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 ملخص الدراسة
 

 ملخص الدراسة : 
  الميدانيةراسة داللال خمن  إن الغاية من دراسة الألعاب الالكترونية وعلاقتها بالقيم الأسرية

في  فعالاً  اً ب دور ين وتلعو حدذنشاطاً متميزاً في حياة المراهق،  بتنوع وسائلها فهي سلاح  هار لاعتبا
اء في إحاطة ر الأوليدو كمن من هنا يو ، الأسريارتباطه بالجو ثير على شخصية المراهق وتكوينه و التأ

ب ختيار الألعاان خلال مكم فالواقع يحتم عليهم التدخل المح ، الأبناء بالقيم الاجتماعية والدينية
  نة .الحس للوصول إلى التربية الخلُقية لمناسبة ومراقبتهم أثناء ممارستهم لها ا

  "لقيم الأسرية تها باة وعلاقالألعاب الالكتروني عن " اولنا في هذه الدراسة أن نفك اللبسوقد ح
 . الدائم  تتم بتوجيه الولي للابن المراهق والإشراف عليهفهي 

نب نظري ولنا جاتنا ليلي كأداة للدراسة، بحيثفقد اعتمدت دراستنا على  المنهج الوصفي التح
 يحتوي على أربعة فصول ، وجانب تطبيقي تتمثل في ما يلي : 

 .الأول: الإطار المنهجي الفصل
 ها. الفصل الثاني: الألعاب الالكترونية ماهيتها، تطورها، مجالاتها وأنواع

 الفصل الثالث: ماهية القيم الإسلامية.
  .الفصل الرابع: أثر الألعاب الالكترونية على القيم الأسرية

  . الفصل الخامس: الإطار الميداني
 تفسيرها.واختتمنا الدراسة بتحليل النتائج و 

 
 
 
 
 
 



 ملخص الدراسة
 

     
Study Summary: 

The purpose of the study of electronic games and their relationship to family 

values through the field study, which is the latter a distinct activity in the life of 

the teenager, the diversity of means is a double-edged sword and play an 

effective role in influencing the personality and composition of the adolescent, 

and its connection to the family atmosphere and the role of parents in briefing 

children with social and religious values The reality is that they have to 

intervene carefully by choosing the appropriate games and watching them while 

practicing to reach the moral education. In this study, we turned the game into 

electronic games and its relationship to family values, guided by the guardian of 

the teenage son The supervision of it. 

Our study was based on the analytical descriptive approach as a tool for study, 

in which it dealt with a practical aspect that contains four chapters 
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 : المقدمة

ر تسير الأمو  صبحتأف، عصر التقني والانفجار المعرفياليتسم العصر الذي نعيش فيه ب
لمطالبة زايد اتعصر  كما يتسم،  في طريق إبعاد الفرد والمجتمع عن قيمه ودينه أكثر فأكثر 

 طرأت عن ات التيلتطور ولكن لكل قاعدة شواذها فجميع ا، بالعودة إلى فطرة الله في الإنسان
ورات التي م التطه باسبقيم غربية دخلي وأصبح يتقيدالجيل الجديد بما يسمى بالجيل الرقمي 

فشي ر في تغ الأثا بالان لهل الثقافات لكن كتحمل الكثير من المميزات كتيسير سبل الحياة وتباد
،  الالكترونية لألعاببر اع نائنالأبراجع لما يبثه الغرب  ةالجريمة وانتشار الأوبئة الاجتماعي

تسلل باة ط الحييضب فالانبهار بالتطور التقني والتجاوب معه دون وجود رصيد قيمي وسلوكي
ياء ثير من الأولدى الكل نامىفتت نابيوتمع قيمنا إلى معظم  القدوة السيئة لأبنائنا التي لا تتفق

تمامهم واه ،بلآداعلى أولادهم من سلوكيات منافية للأخلاقيات وا اللامبالاة بما تطرأ
 ء القيمو بنانحشطة ن يوجها بوصلة هذه الأنتعددة للحياة فكان على الوالدين أبمجالات م

  الحنيف. نا دينالمتوافقة مع تربوية ال
   ة ريها بالقيم الأسبالألعاب الالكترونية وعلاقت لذلك استنادا التخرج مذكرة فجاءت

المنهج  نا علىا اعتمدكم،   دراسة ميدانية على الأولياء  "اً جذالسنة الرابعة متوسط أنمو "
لات في التساؤ يات  و وقد حاولنا الإجابة على تلك الإشكال، الوصفي التحليلي في دراستنا 

  جيهالإطار المن نوان :الفصل الأول بعمنهجة كالأتي : المثلاثة فصول واعتمدنا على الخطة 
اسة ، تحديد ر الدر ختيااالإشكالية ، التساؤلات ، الفرضيات ، أهمية الدراسة ، أسباب  تحديد

 مفاهيم الدراسة ، الدراسات السابقة .
ولقد . ها وأنواعهاجالاتا ، مللفصل الثاني بعنوان : الألعاب الالكترونية ماهيتهأما بالنسبة 

 تضمن المباحث كالآتي:
 المبحث الأول : ماهية الألعاب الالكترونية . 

 .المبحث الثاني : أسباب دواعي ممارسة الألعاب الالكترونية وأثارها 



 مقدمـة
 

 ج
 

 تي: ث كالألمباحولقد تضمن ا .: القيم الإسلاميةالفصل الثالث بعنوانوبعدها يأتي 
 المبحث الأول : ماهية القيم الإسلامية. 

 سرية .المبحث الثاني : ماهية القيم الأ
من .لقد تضسريةم الأالقي : أثر الألعاب الالكترونية علىالفصل الرابع بعنوانوبعدها يأتي 

 المباحث كالآتي : 
 .المبحث الأول : علاقة الألعاب الالكترونية بالقيم الأسرية وأثارها

 من تأثير الأسر.  المبحث الثاني : نماذج
يم علاقتها بالقنية و لكترو الألعاب الاالميدانية ومن ثما يأتي الفصل الخامس بعنوان : الدراسة 

جهة نظر تبيان و اسلال خحاولنا فيه الكشف من " لسنة الرابعة متوسط أنموذجا" . الأسرية 
ها المتوصل إلي لنتائجهم االموضوع، وأخيراً ذيلنا مذكرتنا بخاتمة، تضمنت أ الأولياء حول هذا

 وتوصيات .
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 :تمهيد 
موضوع الدراسة في أجزاء تبدءا بطرح إشكالية رئيسية  للدراسة  تطرقنا في هذا الفصل إلى  

أهدافها ثم نتنـاول  أسباب اختيار و  فرضيات، ثم نتطرق إلى أهمية الدراسةو  وتتفرع إلى تساؤلات
 . ونختمها بمصطلحات الدراسة ، الموضوع الدراسة 

 :إشكالية الدراسة تحديد 
جلبت التطورات التكنولوجية المعاصرة الكثير من التغيرات من خلال أشكالها وأفكارها عبر   

وحضت ، الانترانت فنتجت عنها مسارات تربوية جديدة كالألعاب الالكترونية في السنوات الأخيرة
وأصبحت ظاهرة عالمية ، هذه الألعاب على أهمية كبيرة من قبل أبنائنا وغزت البيوت والمؤسسات

ومن جهة ، تكنوثقافية ترفيهية  بتأثيرها القوية وهذا ما زاد توسع انتشار الألعاب الالكترونية من جهة
المسئولين والأولياء الاهتمام بقضايا المراهقين من طرف الدارسين والمختصين لحماية  أخرى فرض على

 .مستقبل أجيالنا وتنوير خطاهم في وقتنا المعاصر 
فمن هنا انبثقت فكرة هذه الدراسة من خلال عجز الأسر عن غرس أصولهم الدينية لأبنائهم في ظل 

  :  وفي ضوء ما سبق تحدد مشكلة الدراسة في السؤال الرئيسي الأتي ، الألعاب الالكترونية
 ما مدى تأثير الألعاب الإلكترونية على الترابط الأسري ؟

 :التساؤلات  
 قين  بالألعاب الإلكترونية ؟ما مدى تأثر المراه 
 ما هو دور الأسرة في توجيه أبنائها  نحو الألعاب الإلكترونية المناسبة ؟ 
   هل هناك ترابط أسرى في ظل الألعاب الإلكترونية ؟ 
 :الفرضيات 
  الألعاب الإلكترونية تؤثر سلبا على المراهقين. 
   الألعاب الالكترونية تؤثر إيجابا على المراهقين . 
 سرة ختتار الألعاب الإلكترونية المناسبة لأبنائهم الأ. 
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  يوجد ترابط أسري في ظل الألعاب الإلكترونية. 
 :أهمية الدراسة   

ذه الدراسة من اهتمام الإسلام الكبير بقضايا الأسرة ودورها في التوجيه والرقابة في تربية تكمن أهمية ه
هرة الألعاب الالكترونية بشكل كبير وأدت إلى نتائج الأبناء، وخلال الفترة الأخيرة لاحظنا تفاقم ظا

 : في ما يليتلك الآثار وبيان كيفية علاجها، وخيمة كالانتحار والتوحد والعزلة فمن هذا المنبر سنرصد
 حجم المشكلة عن قرب وما أدى إلى انتشارها الواسع وقدرة اختراقها الخصوصية  التعرف على

 .الأسر الإسلامية 
  رغبة المراهقين في ممارسهم للألعاب الالكترونية لاكتشاف مدى . 
  التعرف على تأثيرات الألعاب الالكترونية على المراهقين. 
  التعرف على تأثيرات الألعاب الالكترونية على الأسرة وقيمها الدينية. 
 ترقبهالتعرف على دور الأولياء في التوجيه والرقابة للمحافظة على نظام الأسرة من المخاطر التي ت. 
  لتعرف على أهمية القيم الأسرية في حماية الحياة الأسرية من المخاطر. 
 :أهداف الدراسـة  

 : الأهداف التي نطمح إليها  من خلال دراستنا هي 
  التعرف على ما مدى تعلق فئة المراهقين  بهذه  الألعاب الالكترونية وكيفية  تأثيرها  في الأسرة. 
 لأسرة في اختيار الألعاب الالكترونية المناسبة لأبنائهم محاولة التعرف على دور ا  . 
  الوقوف  على ايجابيات وسلبيات الألعاب الالكترونية والآثار الناتجة عنها.   
   التعرف على كيفية الاقتداء الأسر بالقيم الدينية التي أوصت بها السنة المطهرة بتباعها، في تربية

 .على نظام الأسرة وتكوينها أبنائها تربية نصوحة وللمحافظة 
  الوصول إلى فهم علمي عميق ومتكامل للظاهرة قيد الدراسة. 
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 : أسباب اختيار الموضوع  
 :ذاتية نوجزهـا على النحو الآتي  منها أسباب موضوعية وأخرى 

  لكثرة تداول هذه الظاهرة في مواقع التواصل الاجتماعي خلال الآونة الأخيرة. 
  من جانبها الديني * الألعاب الالكترونية *ى ظاهرة لإسقاط الضوء عل. 
  كيفية التقليل من سلبياتها و  هذه الظاهرة لتقرب أكثر من.  
  لمعرفة سبب انتشارها مؤخرا بين أبنائنا وما النتائج المترتب عنها. 
  لمعرفة مدى أهمية  القيم الأسرية في الترابط الأسري ودورها في إصلاح لأمة    . 

 :فاهيم الدراسة تحديد م
   اللعب : 
  لغة:  

سال اللعاب : الرضيعُ _ جاءه بلعبة بلعب بها _جعله يلعب : إلعاباً  الصبي ، ألعب  ، يلٌعبٌ ، ألعب
 من فمه
 . 1ألَاعيبُ ( ج)الألعٌوبةَُ هي اللُعبةُ :ألعٌوبةَُ 
  رد وتأكيد لعب انه النشاط سلوكي هام يقوم بدور رئيس في تكوين شخصية الفال:  " اصطلاحا

تراث الجماعة أحياناً، وهو ظاهرة سلوكية في الكائنات الحية وتتميز بها الفقريات العليا والإنسان علي 
 2" .وجه الخصوص 

  الالكترونيات: 
 ذات شحنة كهربائية سالبة تبلغ كتلتها على وجه التقريب جزءاً من ثمانمائةهو آلة دقيقة : ة ـلغ 
 3جين، ومقدار شحنتها هو الجزء الذي لا يتجزأ من الكهربائية ألف جزء من كتلة ذرة الإيدرو و 

                                                             
 . 55،ص[ بيروت ، لأهلية لنشر والتوزيع، مزيدة ومنقحة 01ط]قاموس الألفبائي ، الجيلاني بن الحاج يحي 1
 . 07ص ، ( 0111دار مشرق للخدمات الثقافية والطباعة والنشر، سوريا، ، 0ط)اللعب عند الأطفال ، فاضل حنا. د 2
 .56ص، قاموس الألفبائي ،المرجع السابق، ني بن الحاج يحيالجيلا 3
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 التقنيات الالكترونية هي الجانب التكنولوجي في نظم المعلومات  حيث تتضمن : اصطلاحا
  1.المعدات وقواعد البيانات والبرمجيات والشبكات وأدوات أخرى 

  تعريف الألعاب الالكترونية: 
يات تحاكي واقعا حقيقيا أو افتراضيا بالاعتماد على إمكانات في المفهوم ألمعلوماتي هي برمج "

أما في المفهوم ، الحاسوب في التعامل مع الوسائل المتنوعة وعرض الصور وتحريكها وإصدار الصوت
ومن ، الاجتماعي فهي تفاعل بين الإنسان والآلة للإفادة من إمكاناتها في التعليم والتسلية والترفيه

ذ تضعه أمام صعوبات وعقبات ثل الألعاب الالكترونية أداة تحد لقدرات المستثمر االناحية العلمية تم
ومن البطء إلي السرعة وأداه تطوير لثقافته وقدراته إذ تشد انتباهه ، تتدرج من البساطة إلي التعقيد
 2" .وتنقل إليه المعلومة بيسر ومتعة

ذه ومن ه، لكترونية المعروفة والمتداولة بين الناسهي الألعاب المثبتة في الأجهزة والبرامج الا: " وتـعرف
 3".الأجهزة جهاز الكمبيوتر وجهاز بلايستايشن وجهاز الهاتف النقال والتلفاز وغير ذلك 

  القـــيم: 
  لغة: 

ذي  يقوم بشأنهم ال  :القوم  قيم من يتولي أمر المحجور عليه  القيمو، سائسٌ الأمر_ السيدُ  :القيم 
 مستقيم:  قيمأمر و . ويسوس أمرهم

 4.ذو قيمة :  قيم وكتاب 
 
 

 
                                                             

، [، دار الكتـاب الجـامعي  الـرياض6106_ه0447، 0ط]، تطبيقات البرامج الالكترونية وعلاقتها بجودة الخدمـة، حمد بن محمد العجمي 1
 .64ص 

 . 654ص، لثالمجلد الثا، الموسوعة العربية الالكترونية، الألعاب الالكترونية، معاذ الحمصي 2
 . 740،لا ط، لا ر، لا ن ،ص "دراسة فقهية مقارنة " الألعاب الالكترونية بين لترويج والإدمان ، احمد عطا الله عبد الباسط  3
 655قاموس الألفبائي، المرجع السابق  ص، لجيلاني بن الحاج يحي  4
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 اصطلاحا                                                           : 
 الأفكار القيم محطات ومقاييس تحكم بها على: " يقول الدكتور ماجد عرسان الكيلاني  

اعية من حيث حسنها والمواقف الفردية والجم، والموضوعات، والأعمال، والأشياء، والأشخاص
 " ذين الحديث كراهيتها أو في منزلة معينة بين هو  أو من حيث سوؤها وعدم قيمتها،  وقيمتها

حالة عقلية ووجدانية يمكن تعرفها في  لمفهوم القيمة إلى: ي عبد الحليم كما أشار الدكتور احمد مهد  
 الأفراد والجماعات والمجتمعات من خلال مؤشرات

وتدفع الحالة العقلية  ،والطموحات والسلوك العملي والميول والاتجاهات والأغراضالمعتقدات : هي 
والوجدانية صاحبها إلى إن يصطفي بإرادة حرة واعية وبصورة متكررة نشاطا إنسانيا يتسق فيه الفكر 

ويحتمل فيه ، ويسعد به والقول والفعل يرجحه علي ما عداه من أنشطة بديلـــة متاحة فيستغرق فيه
   1" من اجله أكثر مما يحتمل في غيره دون انتظار لمنفعة ذاتيه و 

بأنها مجموعة من القوانين والمقاييس تنشأ في جماعة ما ويتخذون منها معايير للحكم "  عرفت القيم  
وتكون لها من القوة والتأثير على الجماعة بحيث يصبح لها ، على الأعمال والأفعال المادية والمعنوية

زام والضرورة والعمومية وأي خروج عليها أو انحراف على اتجاهاتها يصبح خروجا عن مبادئ صفة الإل
  2".الجماعة وأهدافها ومثلها العليـا

   الأسرة: 
  لغة : 
 .أٌسر_ ج_هي أهل الرجل أو المرأة سرةُ الأٌ : سرة أ  

  هي واجهة من زجاج يعرض فيها التاجر سلعهُ : أٌسريةُ 
 3.أسريات ( ج )ين من زجاج تعرض فيها المرأة مصوغها وأدوات تجميلها ذات واجهة وجانبخزانة 

                                                             
ايسيســــــــكو " ] ع لإدمــــــــاج القــــــــيم في التعلــــــــيم الأساســــــــي مشــــــــرو " القــــــــيم الإســــــــلامية في المنــــــــاهج الدراســــــــية ، الــــــــدكتور خالــــــــد الصــــــــمدي 1

 64ص [الرباط المملكة المغربية ، المنظمة الإسلامية للتربية والعلوم والثقافة، م6114\ه0464
ــة 2 ــدريويا ،بنــــــاء القــــــيم في الأنشــــــطة الأسريــــــــ ــعودية ، المستشــــــار الاســــــري بجمعيــــــة التنميــــــة الأســــــرية بالاحســــــاء، عـــــدنان بــــــن ســــــلمان الــــ الســــ

adnan6543agmail.com 6، ص 
 54قاموس الألفبائي،المرجع السابق  ص ، الجيلاني بن الحاج يحي 3
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  اصطلاحا: 
فمنه يكسب ويتعلم وفي أجوائه ..وينشأ في ظلاله ، ذي يولد فيه الطفلهي المحيط التربوية الأول ال

فمن الأسرة  وعاداتها وطبيعة حياتها واتجاهها الفكري والسلوكي يكتسب الطفل ، ينمو ويترعرع
   1..بع ويتش

هي وحدة المجتمع الأولى والتي تكون العلاقات فيها مباشرة وبداخلها يتم تنشئة الفرد " :وتعرف 
 2".اجتماعيا ويكون قادرا علي اكتساب مهاراته وعواطفه وميوله وفيها يجد أمنه وسكنه 

  أفراد الأسرة في هي القوانين والضوابط التي رسمها الله سبحانه وتعالي لكل ": تعريف القيم الأسرية
 3"كافة جوانب الحياة لتحقيق الحياة الأسرية الناجحة 

 تعريف مصطلحات الدراسة تعريفا إجرائيا: 
  هي برمجيات ترفيهية مسلية وتعليمية تدمج بين الواقع الحقيقي والافتراضي : الألعاب الالكترونية

  )السمع والبصر واللمس ( من خلال أجهزة الكترونية متنوعة يمارسها المستخدم بتوظيف حواسه
 .بإمكانيات عالية الدقة والسرعة  من صوت وصورة  ، ويتحكم بها وفق للقواعد والقوانين المتاحة له

  هي المعرفة العقائدية والفكرية الكلية منها والجزئية لشريعة الإسلامية المستمدة : القيم الإسلامية
ة النبوية المطهرة وما اجمعوا عليه علماء الراشدين التي السن و القران الكريم: من أصوله العامة تتمثل 

 .   توضح للإنسان الحقائق الكونية والخلقية لتهدف به إلى الحق ولهداية الطريق المستقيم 
  تحقيق  ىهي النواة التي تأسس الفرد بغرس قيم الأدب والأخلاق فصلحه يعمل عل:  الأسرة
 .  وللمجتمع بأكمله  هلأسرت ىذصلحة عامة للأمة وفساده يلحق بالأم
  وهو تمسك الأسرة بكل ما شرع الدين الإسلامي به من قول وفعل وغرسها في : القيم الأسرية

 .أفرادها لكسب مرضاة الله في الدنيا والآخر

                                                             
 61ص، [6100\ه0446، مجلة العلوم والتربية، لا ط،] ، عصام عبد الله الضو ،العاب الأطفال الإلكترونية وأثرها علي تربيتهم 1
 1ص[ 6105، دار الفكر للنشر والتوزيع ،0ط]لمجتمع في الاسلام نظام الاسرة وا، محمد خلف بني سلامة، خلوق ضيف الله اغا.د 2
اهميتها وواجب الإنسان نحوها في ضوء القران الكـريم ،كليـة دراسـات القـران والسـنة ،جامعـة العلـوم : القيم الأسرية ، ذا بنت قاسمنور الليس 3

 7الإسلامية الماليزية ،ص 
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  :الدراسات السابقـة 
سواء ، قةالدراسات الساب ذ لابد من اعتماد علىإ، دراسة علمية لا يمكنها أن تنطلق من فراغ إن إي

أو محاولة تفنيد ما توصلت إليه من خلال إدخال متغيرات ، بالانطلاق من نتائج أو ما وصلت إليه
أو الانطلاق منها بأخذ زاوية جديدة لم تتم ، أو معطيات جديدة غابت عن الباحثين السابقين

 .أو الاعتماد عليها في تدعيم البحث الذي يتم إجراءه ، الاهتمام بدراستها من قبل
 : الأولىالدراسة 

من إعداد "  الطفل لدى السلوكيات على الالكترونية الألعاب أثر "دراسة  ماجيستير حول  
 زائر الج جامعة الإعلامو  السياسية العلوم كلية الاتصالو  الإعلام علوم بقسم"  مريم قويدر" الباحثة

 .بالجزائر  2100- 2102سنة في تيأجر  - 3 -
 على الالكترونية الألعاب أثر معرفة مفادها إشكالية من سةراالد هذه في الباحثة انطلقت
 للترفيه مصدر أصبحت لأنها المذهل، الشكل بهذا لانتشارها أسبابو  واقعهاو  الأطفال سلوكيات

 هذه جاءت لذا، اللعب في هامة أوقات يقضون أصبحوا لأنهم الفئة هته طرف من ةيالتسلو 
 في الابتدائية بالمرحلة ينالمتمدرس الأطفال لدى سلوكيات على الألعاب هذه أثر لمعالجة سةراالد
 قامت الأمر هذا على للوقفو  سنة 12 إلى7 ينب ما أعمارهم يترواح  الذيو  العاصمة ئرزاالج

 : التالي سييالرئ التساؤل بطرح الباحثة 
 في ةيالابتدائ لةالمرح في ينالمتمدرس الأطفال لدى اتيالسلوك على ةيالالكترون الألعاب أثر هو ما
 ؟ العاصمة ئرزاالج

لجمع البيانات الميدانية  استخدمتهاالدراسة ضمن البحوث الوصفية التحليلية والأداة التي ذه صنف ه
ذت الباحثة الأطفال الجزائريين كمجتمع البحث في هذه وهي المقابلة والاستبيان والملاحظة ،كما أخ

مفردة من الأطفال الجزائريين الذين يتراوح أعمارهم  211الدراسة حيث تكونت عينة الدراسة من 

عاما والذين يمارسون الألعاب الالكترونية ويقطنون بالجزائر العاصمة العنقودية في  02 إلى 10بين 
 .اختيار الأطفال الذين ستجرى عليهم الدراسة
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  الدراسة الثانـية: 
الالكترونية عبر الهواتف الذكية علي  أثر الألعاب" دراسة ماستر في علوم الإعلام والاتصال حول 

دراسة ميدانية من "  أميرة مشري " من إعداد الباحثة  "التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري 
سنة ، منظور عينة من الأولياء بمدينة أم البواقي قسم علوم الإنسانية ختصص اتصال وعلاقات عامة

2102\2100 . 
 على الذكية الهواتف عبر الالكترونية الألعاب ثرالأ عن الكشف إلى راسة الد هذه تهدف
 الأولياء من عينة على ميدانية الدراسة  جراءإ خلال من، زائريالج للتلميذ راسي الد التحصيل
 : في والمتمثل الرئيسي التساؤل على الإجابة حاولت ستنارا د خلال ومن، البواقي أم بمدينة
 ؟زائري الج للتلميذ دراسيال التحصيل على الذكية اتفالهو  عبر الالكترونية الألعاب أثر هو ما

 الألعاب ختلفه الذي الأثر على التعرف : أهمها من دراسة ال أهداف تحديد إلى بالإضافة
الدراسة  ذهتمت الاستفادة من  ه،  زائريالجدراسي ال ليالتحص على الذكية الهواتف عبر ةيالالكترون

 قةيوطر  المسحي المنهج على اعتمدت حيث ء استمارة  كيفية بناذلك  ك في الجانب النظري و
 استمارة في المتمثلة البيانات جمع أدوات من أداة باستخدام الاستعانة تمت كما ، بالعينة المسح

 كعينة إناثو  ورذك البواقي أم بمدينة الأولياء من مفردة 100 اخترت فقد وعليه، الاستبيان
ة حول ختتلف النتائج وتقديم بع  الاقتراحات والتوصيات  انتهى البحث خااتمالأخير وفي، قصديه

 .فيما يخص مشكلة البحث 
 : الدراسة الثالثة 

بانتشار ظاهرة  الألعاب الالكترونية العنفية وعلاقتها"دراسة ماستر في العلوم الاجتماعية حول 
دانية علي عينة دراسة مي" بن مرزوق نوال "و" هناءو  سعاد"من إعداد الباحثة  " العنف المدرسي

من أطفال المدرسة الابتدائية مقران عبد القادر بعين الدفلى قسم العلوم الاجتماعية ختصص 
 سيسيولوجيا العنف والعلوم الجنائي 
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 على العنيفة الفيديو وألعاب الإلكترونية الألعاب أثر لمعالجة كمحاولة الدراسة  هذه وتأتي  
 فالإشكالية ومنها الشكل بهذا انتشارها وأسباب اقعهاو  الجزائر ومعرفة المدارس في الأطفال
 الفيديو والعاب الإلكترونية الألعاب تحدثه الذي الأثر حول أساسا تتمحور هذا بحثنا في المطروحة
 يتغذى هل التصور هذا حقيقة على للوقوفو  الابتدائي الطور في المتمدرسين الأطفال سلوك في

اندرجت هذه  و الأطفال لدى العنيفة الإلكترونية لعابالأ استهلاك حيث من المدرسي العنف
  الدراسة في إطار البحوث الوصفية التي تستهدف تصوير وتحليل وتقويم وخصائص مجموعة التلاميذ

لعاب الفيديو العنيفة أة من تفشي الألعاب الالكترونية و دراسة الحقائق الراهن و أو موقفهم العدواني
أما في الجانب التطبيقي اتبعت منهجية في هذا . العنف في الوسط المدرسي وارتباطها بانتشار ظاهرة 

البحث وتحليل نتائج الاستبيان والاستنتاجات المستخلصة من البحث انتهى البحث خااتمة حول 
 .ختتلف النتائج، وتقديم بع  الاقتراحات والتوصيات فيما يخص مشكلة البحث 

 :الدراسة الرابعة 
ل ألعاب الفيديو وأثرها في الحد من ممارسة النشاط البدني الرياضي الجماعي دراسة ماجستير حو 

دراسة حالة علي  –القطاع العام –( سنة  01-02) الترفيهي عند المراهقين المتمدرسين ذكور 
معهد التربية ، الجزائر إعداد نمرود بشير في جامعة الجزائر –متوسطة البساتين الجديدة ببئر مراد رايس 

ختصص الإرشاد النفسي الرياضي سنة ، نية والرياضية قسم نظرية ومنهجية التربية البدنية والرياضيةالبد

حيث تمحورت إشكالية ما مدى تأثير ألعاب الفيديو في الحد من ممارسة النشاط البدني . 2112
 الرياضي الترفيهي الجماعي علي المراهقين المتمدرسين الذكور ؟ 

حيث ، دراستنا في الجانب النظري في إطار مضامين الألعاب الفيديو هذه الدراسة مع اتبعت 
لعاب الفيديو والمراهقة ووقت الفراغ واللعب وأ تطرقت إلى النشاط  البدني الرياضي الترفيهي الجماعي

المنهجية المتبعة في هذا البحث وتحليل نتائج  في جانب التطبيقي فقد تطرقت إلى أمابمختلف جوانبها 
البحث خااتمة حول ختتلف النتائج وتقديم  تنتاجات المستخلصة من البحث انتهىان والاسالاستبي

 .  بع  الاقتراحات والتوصيات فيما يخص مشكلة البحث
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 :الخلاصة
ا الأسرة المؤسس الأول للمراهق على القيم والمبادئ التي أتى بهمن خلال ما سبق تبين لنا إن   

من  المراهق أن يلعب ويكتشف ما يوجد حوله في العالم المحيط بهلكن لا بد من ،  ديننا الحنيف
الأسرة المراقبة المستمرة وتوجيه الأبناء  يثة فعلىخلال الألعاب التقليدية أو بالبرمجيات الترفيهية الحد

اب الترفيهي لكي التوازن بين القيم الأسرية والألع سب تفكيرهم وقدراتهم للمحافظة علىوفق  ما ينا
 [ .الأسرة  / المراهق ] فين  الطر  ود سلبا علىلا تع
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 الإلكترونيةب الألعا: الفصل الثاني
المبحثثثثثثث: اهوة :لااعيثثثثثثثة اهلعثثثثثثثاب 

 اهلكترونية
المبحثثثث: الثثثثثاني : اعثثثثباب  وا ثثثثي 
 لامارعة اهلعاب اهلكترونية واثارعا 



    يتها،تطورها ومجالاتها و أنوعهاالألعاب الإلكترونيـة ماه                    :              الثانيالفصل  

16 
 

 تمهيد : 
يااو مهااح ثياال  الو ب ريقااو هرةاارل ااانو الاااض اا ا   اايو إن البرمجياا ا اكلونيةيااو ت اا  ا 

سا عد  ذيالضا   يالا ىعلا ا    كرا  ا  نفيا  الاأ أثاد ت  تا    يالض عيو في مج كا عديدل  أهمةا  برمجيا ا ال
   أغلرياو  ساهةح يرغا  في منيةيو ك سيلو ترفيةيو   أصارجةزل اكلوالأالعديد هح  إت ثوي في تف علة  

ةها ن هخداهة  يالإبهم كساجاذ ل جيو ع ليو الجا ةل   ما  أةإ إىتقضي ا توض   ا راهقين كثه ائة  على
يو في هااذا ذا سااضهض يهااذا هاا  ساا عد في اةهواا  ه  يأصاارتت جاازد ك يهياازأ عضااد م  سااية  ي اا   عليةاا 

كلونيةياااو لألعااا تر ايو في : ه هياااو الألعااا تر اكلونيةياااو  تهاااامح ةوااا ل االفصاااب هرتياااين يهمياااب الأ
يج بي ته  كلونيةياااو الألعااا تر ايمج كتهااا  م أهااا    ةيااا  أ ااا   الألعااا تر اكلونيةياااو يأة اعةااا  تهاااامح أةااا ا  ا

 يسلري ته  م
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 لمبح: الأوة : لااعية الألعاب اهلكترونية ا
 الألعاب اهلكترونية تطور  والمطلب الأوة : نشأة 

  بمض سارو تارط اللعايرترط ت  يخ اللع  عم ه  بمته ي  ق في لدإ الوع تر يلذلك قادا  ها  ا  
 لعااا  اللهضااا ف  ي لتااا و الاااا ث ا إى أهااا كح يضياااو أي يعضياااو لههيياااهم ةاااااب عقااا   هعيضاااو كمض سااارو ة

لإةاااا ن اب تقاااد  عااابر هراثااا لواااح عااابر العصااا   يهااا  ت ااا   ايريااا ل الرواااريو ت ااا  هفةااا   اللعااا  لاااديةم
يادل يأثاد ت قضيا ا جدأن ظةرا الألعا تر  به غ ه  هح الأجةزل اكلونيةيو إىككهو ف  للآكا ي 

   يلي : هق  بو  فضذكر هراثلة  الارعو فيم ا اض اا الانو  ا  كر    تف عن  
 ع  ه  يالأ  ترالومري على الألع تر ظة   ه  الاهيض ا بدايو في اة لقت  :الأولى المرحلة 

 Space war" ب ةا " ألعا تر يتعاد الهوض ل جيا   كساهعرا  أي ال قات لهماايو فقاط فيزيا ئي ن
 بداياو ففاي   الفانل هاذ  ثما   إلونيةياك يهةضاد  فيزيا ئي الاأ اانعةا  Pong" الفاا د ثرتر"ي

 .همعومج يةيوالإلون  الألع تر لظة   ي اكقهص ةيو الاري يو الهقضيو الوريط ك ةت الاهيض ا
 ق يو ألع تر صض عو. 
 الري ا هح للوي  الهليفزي ن ةا و. 
 الق ع ا في الأق ا  يألع تر ا يو ةيويو للألع تر اكجهم عيو ا م  سو. 
    الخمايض ا سض اا هضذ يا راهقين للأعف و الورائيو القد ل ت. 
    1 .العلميو  ااير سر أي الهاي  على هقهصرل تعد لم ثيل الآلي  الإعن  اسهعم كا ت 

  processeur micro ا صا رل الرق قاو ظةا   ها  ا رثلاو  اذ  ا  لا  الهوض لا جي اله ا   ييعاد
ااو الألعا تر أسا  ويكن ب ناض و أيو هؤس 1972 /1971 عا  "  "intelإيضها و  هؤسااو ها  ا ا قو

عا   ب عات أ اا  ي  يويفي أ  " poيأةااب أيو لعراو أقا ا  الونيةياو ب ةا    atarاكلونيةياو ث ا  ي  
 عراو ب ةاا    لهواانيتم تاا ي  أيو لعرااو ك تهايح اك اللعاا  بل 1976أكف ثلاو يفي عاا    10أكيار هااح 

 هلي ن ةيك  م 28 واا الع   أ   ي هق بب في    womerهؤساو   يا ةر 
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ي  تااا عع ع   ا ا الااهتوم ا ض فااو   يفي ال قاات الااذ الفا  ي يا عهاابر لأ ا  ي إىيقاد أةإ الضياا   
  أةا Apple  2-2    تاااهعد لإعاانه أجةاازل الومرياا تر  أبااب  Appleك ةاات فياا  هؤساااو أبااب  

لألعااا تر الفيااادي  عااا    إنهااا د الااادي ل الأيى أن تجااادة ةفااااة    إى أ صاااع  عليةااا غااازا ل ا ضهيااا ا الااا
للمرثلاااااو الي ةياااااو هاااااح هاااااا ل الألعااااا تر    يساااايرقي  ب ناااااض و   ي  أ ااااا  ي   الأب ااااا و الرئيااااااين1977

 1كلونيةيو ما
   : ي الألعا تر ههعادةل تحوم ع   و أيو عح الإعنن ه  الي ةيو ا رثلو تردأالمرحلة الثانثثثثثثثية 

هااح أ اا  ي يالااأ  تهااامح ساالم ألعاا تر   ب هااداف يق اعااد جدياادل يب لهاا لي يلاادا   vc 2600هااي
-pacها ن-نل   ب ك  يالأ تعد اللعرو الرهز في هذ  الف editiondes jeux صض عو ةور الألع تر 

man  "  الأ اانعت في الي ب ن   ت  يا ي   ني   ؤساو  ة هوnamco   ياةهوارا أ ا  ي أجةازل  
vcs    رجا و الأعما و يا اا  يح   ذ  الأ قا   الاأ تيا  ايا و الهليا ن ةيك  ها 22الاأ ساهري  كثقا
 2مب لرةئتاخم إةه ج الألع تر يهعظمة  يصع  أةا إى

 ح يزهاااا  الاااازهأجةاااازل الومرياااا تر يصااااع الإباااادا  ع   اااا ا الااااهتوم يك نهاااا  ثكا تج يأظةاااار صااااع ة  
و   ب عات هؤسااو     يأها   هاذ  الخاا ئر الاأ صا  ا هة لا 1983يانه  ا ا ريع ا ابهاداد هاح ساضو 

الأقا ا     يفار  ألعا تر commodor يا ةار  لأثاد هؤسااي صاض عو أجةازل الومريا تر   ك ها ةي  
ح نه يااو ألعاا تر الصاات فو تعلاا ذا الظاارف ب لااذاا باادأا  في هااnamco ةاا هو   للمؤساااو  الي ب ةيااو 

القارن اله سا     يهاي هؤسااو أةوافت في nentandoالفيادي   لواح في ةفا  الفانل أعلاح  ةيضه ةادي 
  اااو عااانه ع إيناااك  ياااو يألعااا تر الجيااا  يالصااانل أنهااا  علاااىعوااار يةهصاااو في صاااض عو الألعااا تر ال  ق

ناةر أقب هاح  ن او ا و الي ب ةيين في ع لم ألع تر الفيدي  يفي ظرف أيايب ة  nesالهتوم   ةي  
 يايو : ن و أسر تر  ئ الي ب ةيين ييع ة هذا الضي   إى   هدللو nesأصرتت   ةي  

 ثمح ك يهي يز ةصع ثمح الألع تر ا ض فاو م  .1
ب لهااا لي ي لاااهتوم ع   اااهة  ل  جياااو تاااامح لضيضه ةااادي ب لااااي رل علاااى الألعااا تر ا  ااا  ل علاااىتوض ل  .2

 سض اا م   م ن الض عيو يأسل تر يهنده
يهااا   صااا ص بوااا ا تر يرااادأ هوااا ا ه  بمصااا  عو  marioالر اااب ا مياااز و   ةاااي    يهااا  هااا  ي    .3

ذ  اللعراو ا خاهص في الرسا ه ا    يعاد هصامم ها  donkeykong غا  ين مجض ةاو   ةيةواي ك ةا 
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ة ز  ائد في صض عو الخي و ب لعا تر   يجshigmiyamoto   نيي ي هي ه ت   graphisteالري ةيو 
 1الفيدي  م

 ت  ير ه  الأهريويو لا هتد ال كي ا ي أي يب  في أس س  ا رثلو هذ  جرا : المرحلة الثالثة 
 Amstrad"أهااناة    sinclair" سايضول "ي commodore"ك ها ةي  ع ئلياو كمريا تر أجةازل

 فةاذ    ا رثلاو هاذ  في  الاذ يل ةق او ياايب الاذي     Atari"تي أ  أتا  ي " 1986 عا   يفي
   الصا تيو ي - لري ةياوا - ة عيهةا  الريياو يفي عريعهةا  في جديادل ألعا تر م  ساو تهايح الألعا تر
 علاى الجا ةي ب لهها ب  تهيادة يهي  أارهاه إ  في ا  ج ةل تلك عح ةهلفو هاه إ كب فمع لم
 يهم لم لامعيا الوريط في تجديدا يقيايرق في ال قت اكص ض   حيييه هاه إ هح ةااب الو نو
 ا هعادةل الهقضيا ا ي البرمجاو ب كهوا ف أياا  هاذ  الومريا تر أجةازل يتاامح .قراب هاح بل غا 

اظةاريا  سايقيينا    ي ا ااهقرليين "Infographistes" الريا ةيين  ا صاممين هاح ال سا ئط فا لوي 
   م  Atari st  ات  ي ا  تي   أي Amiga "  اهي  : " هة  اتهم هح انو الألع تر   هيب 

 الااعع للألعا تر ياص صا  القا ة ني غا  اكسهضاا   تضا هي باار  ا رثلاو هاذ  اةهةات
 غا  لآكاا هاذ  ها  صا  ا فاارع ن_ ههوا ب  كلةا _ الآكا  اذ  الهض ساخيو للخ صايو الع ئاد
 أجةازل أها   أي الي با ن هاح ق ةهاوال ايرقيقاو  الاهتوم لع    ا يا  ليو الهقضيو   اا المج على ق ة ل

 هذا عيص ة كب أيقع 1989 سضو يفي    Appleأي ابب  pc سي بي" هيب ايرقيقيو الومري تر
 أفاب في " ةديةيضه" بقيت الي ب ن في لوح للإفن   هعظمةم يتعر  إةه جةم الآكا هح الض  

 .الا ه تقرير  ياثهورا ث كته 
 ةيضه ةادي عابر" تجااد  الاذي المحا  الي با ني اةهصا   ها  ا رثلاو هاذ  ته افا  : بعثةراال مرحلثةال 
هاح  SEGA"ساي  " يهاي الي با ةيين هاح ملا ك ةصافة   ؤسااو يكاذا " SUPER NES" سا برةي  "

ذ  الرثلااو أيااا  هرثلااو ت اا ير الألعاا تر عاابر اجةاازل يتعااد هاا  megadriverااانو لعرااو هي اا ة ايفر 
 sevenأيياافح ك ياات   mystز هياب هياات ل ا ا  ا هرل يالألعا تر   يظةا   أpcياكعان  إلي 

Quist   ذا ألع تر اكةيا  هيب ف ةيب ف ةه ي يكfinalfantosy  بادا  1995ذ  ا رثلاو يه  نه يو ها
  م2ه  ي  إن ب ب سي   تف ه على
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الإعان  ا هعادة ال سا ئط  لهقضيا ا الألعا تر اساهخدا  ها  ا رثلاو هاذ  يته افا  :الخالاسثة المرحلة 
multimedia  هع لجاو الصا   الين ياو الأبعا ة في ايرقيقاي  :ا ادف  اذا اصيصا  ت ا   لم الاأ

ياساهعم و القارص الاا ئي   processors defiesايرا تر ا ها ازي ها  ا ع لجا ا ا خص صاو 
ذ  اكةنةيات  كما  ةاايب في هايعلاى .LAN الورو ا المحلياو  يالألع تر على  cd-ROMا ا  ط 

 Playبلعره  بنياه يوح  SONY لع تر الفيدي   يه  س ني في  ار  أ  رثلو ةا و كع  جديدا
sation  الصرا  بين الورك ا ا ضهيو للألع تر    يبداد 

ة   ألع تر بع الم الأ ثققت أ ق ه  قي سيو يظCroft Lara لع تر الفيدي  ك ا كريفت فظة   ب لو أ 
   يالعاا تر اف بي سااي  Vltim onlineياي لهيماا  أيةنيااح   Everquistبي ةيااو ايفرك يااات 

fpsهةاا  اا الرهااي أهيلهةاا  ةي   لعاا تر ايرركااو ا رتواازل علااىين يهااي أا هعاادةل النعرااDoom  ثم هاا لع
يترقاااي ةيضه ةااادي ال ثيااادل في سااا ه ع   ااا ا الاااهتوم الجيرياااو ي ياااب الر كيم ةااا ا  Half lifeكياااع 

pokemons ذلك لعااا تر الفيااادي  بااا قااام أعمااا و أ عفااا لي جدياااد   يتجااا يز الاااأ أبااادعهة  تجاااايدا لعااا لم
هريعااا ا الهاااذاكر في الاااايضم    يفي ظاااب ازةهااا   اكقهصااا ة الجدياااد ا تفعااات أساااةم عضااا ييح هؤساااا ا 

   ساا ه قاا   ا ااا  ب ن الااذيح اال اا ا بااين الألعاا تر يال عاا ة ا ااارقو ب زةهاا  2001الضواار   يفي عاا  
 لع تر الفيدي  م تر اكلونيةيو أقو في ع لم الألعأزهو غ  هار اكةنةيت بإةات تر أةي إى

يالصارا  الوار  باين   Microsoft: بادأا ا رثلاو الا ةساو بادا و هيوريسا فت المرحلثة السا عثة
  xBox 1 ي إيو  ب ك   mscubeGo يغ يم ك تر  2ps-2ع    ا الهتوم : بي أ  

و هااح عاارف : هااح اصاا ئص هااذ  ا رثلااو ظةاا   ع   اا ا الااهتوم اليدييااو ا هضقلااالمرحلثثة السثثابعة 
بإصدا  جديد كليا  أعلقها  ةيضه ةادي يها  عرا  ل عاح جةا ز تحوام ياديي  2004العم لقو الين و سضو  
يصب   2004 كم  أعلضت س ني الي ب ةيو في نةر سرهمبر   NInten do dsأ ههضقب ةيضه ةدي ةي 

عااا تر الفيااادي  في ا اااؤ ر العااا  ي لألجةااا ز سااا ني بي أ  ةي إلي الأسااا اه الأهريوياااو يعر ااات الواااركو 
ذي يصاب الا  Play sattiom-3جةا ز بنياهيواح 2005الاذي أقايم في لا   أ لا  يفي ها ي 

  كمااا  أعلقاااات ه يوريسااا فت اااانو الضصاااع الأيو هاااح عاااا    2006الأسااا اه هااا  بداياااو عااا    إى
الجيااب الجديااد هااح ع   اا ا  أسااةميقااد  Xbox360-360باا ك   أيواا جة زهاا  الجديااد  2005
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ويااع هعةاا  هال  اا را ا  اا  يح إىوض ل جيااو الااأ أفي الضقلااو اله 2006   ذي أعلقاات عااالااهتوم الاا
الأةياا الجديادل في اله ا ير ا قدهاو هاح قراب صا ةعي ع   ا ا  يقد هر ولك عابر الاهعلم الااري  علاى

  هيزاةيو الإةه ج م  لهقدير لوح ث   ه  ك ةت كر ل علىالهتوم   فةذ  ا رثلو غ لر  ه  ك ةت قليلو ا
ياو عا تر اكلونيةالأل  ي   لياات العض صار ال ثيادل الاأ أةالةا  ه االدعم الهوض لا جي يت   اتا غ  أن

يهاذ    ي ل الأجةازل  ةي ل ثف للعرو اكلونيةيو ق    يعرف ه ييو كر ل في عمليو تا ي  العض ييح يفي
 ه سااعاارف هااح  لعاا تر الفياادي  يرفاا  لاا  الأعلااىلأااا ل أاااذا نااون يا اات    فق اا   أالظاا هرل ا

 توم مع    ا اله ازي هح قرب س ه براهج الألع تر علىع    ا الهتوم ييووب نر  هه  
 ديااد فاانل   sonyسااض اا   يتحاا يو هؤساااو ساا ني  6ي5إن ةي  ايريا ل ع   ااو تحواام يقااد  هاا بين 

  play satiationثيا ل ع   ا ا الاهتوم هاح اانو ت ا ير ع   ا ته  هاح هياب ت ا ير بنياه يواح
 يتاااعى psxبنياه يوااح اكاا   إى  ps2ي بنياه يوااح تاا    psoneاه يوااح يان بني إى

عرعااو هااح ع   اا ته  ااانو العواار سااض اا ا قرلااو   كماا  تعمااب  أاااربياا   ذلك إىالمجم عااو الي ب ةيااو باا
جاب تجا يز هض فاا ته   لواح قاد ك لآتها  هاح أعلى ااهص   عمر أ  Microsoftهؤساو هيوريس فت 
 علااااىف  1ذ  الإسااااناتيييو اعهماااادا هاااا segaفاااار  ةفاااااة  ا صااااو إن سااااي   يواااا ن ولااااك ك فياااا  ل

ع   اا ا الااهتوم أن تفاار  ةفاااة  بوااوب ههصاا عد ك فاااب ث هااب للألعاا تر في الرياات بماا  في ولااك 
يعاا ا ع   اا ا الااهتوم عضااد النعرااين الااذيح الواا ن أجةاازل الومرياا تر يهااح ثم اوااح ت قاا  ا تفاا   هر

كابر الأسا اه الع  ياو للألعا تر الفيادي  ةيا ا الهااليو لادإ العا ئنا في أزاهعهابرا هاح هي ياثهن   جزدا  
لأاارإ أي الألعا تر اكلونيةياو ثاا تر الهاالي ا ا الأهريوياو يالي با ن ي أي يبا  علاى ال كي ا ا هتادل

   2أجةزل الومري ترم على
 ه   رةجالو لعرو في هين ،  ن و أبع ة واا  صرتتف اكلونيةيو الألع تر ت   ا يلقد

 ثيال    القاد  يكارل ا ارتر كرل في هاهضاخو نخصي ا ه اجةو أي مج زي  أه هض ج ل   ب ب
 الرياار و لعا  أي الهازج علاى الهاد تر زائار ال يااه ي  ثيال مج زياو إةوا د ههضزها ا تم أةا  ثاى

 ةازيو ي العا لم في الأهوضاو جابأ في  لاع ال لعا  أي هاح الأب ا و هاهضااخو صا   هق باب
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 في الداالياو ا ادن يزيا  ل   إفريقيا  أةغا و في ايري اةا ا البرياو ياصا ي ة  يعاو  الأكيارا  اا ضتاد
   1م يالخي و ب لاي ف ت  یخيو هعركو أي  يه  في العرب ا سر ه

 المطلب الثاني : لاجاهت  الألعاب اهلكترونية 
دةل صاااضفت ا هعااا  اكلونيةياااو يااهنف تهااا لهقااال الاااذي ناااةد  الهااا  يخ للألعااا تربعاااد اله ااا   ا

لعا تر فت هاذ  الأصاضك كاب ةا   لعادة كرا  هاح الألعا تر فلاذلأجةازل ههض عاو تا فر   اسهخداه ته  علاى
 يلي:   مج كا تهميب في ه  اكلونيةيو إى

ا  اتاع المحم لاو  ىالألعا تر علا سا ه يعاد : المحمولثة الهواتث   لثى اهلكترونيثة الألعثاب .1
هلع اكسهيم  اا الأ ق   به  كر   الض ناريح العا  يين   يقاد ب     س ه ا اهقرب هيلم  تدو علي  ة

عاادل أكف شملاات  عااح يجاا ة توااويلو ياسااعو  G.F.Kأظةاارا ة اسااو ق هاات بهاا    جااي مأف مكاا  
هح العض ييح  يهاي في تزاياد هااهمر   كما  أن تضا   أصاض ف الألعا تر اكلونيةياو ا ه ثاو هاي في تزاياد 

ذا الضا   هاح اير اهاب ميتظةار الهتلاينا قاو الألعا تر اكلونيةياو إى هاهااهمر ما  أةإ إى اتجا   عم ل
 2جي مأف مك    مب ن هض لك أة ا  هعيضو هي الأكير اةهو  ا هق  ةو برقيو العض ييح م   الأ ق هت به 

 مألع تر الري  و  
 مالألع تر الونسيويو  
 مصاألع تر الهقم  
  مألع تر المجاهم  

 ألعا تر ا يا و ساريب علاى كرا   فا  ه يجا ة يهااح الهقليدياو  الفيادي ألعا تر ها  يب  ق  ةاو
 الومريا تر لأجةازل هريعا  الأكيار الألعا ترأن  ثاين في ايرم لاو  للة اتاع هنئمو تردي ك  الأةيا 
 علاى الألعا تر باا ه  " ا صا  ة عا  Casual Games غا ا  كا زياو" ألعا تر بقاتي كما 

 يفي باارعو " ي الرهاز م  ساهة  الضما وج اواح ي وباا لعا ترأ عاح عرا  ل فةاي   المحم لاو ا  اتاع
 ت جاد لواح هين  أي يب  في   ااةهو الأكير Tetrisتيني  " لعرو يتعد الي هيو ال  عي ا ةهلع
 بيضراا و "ي pinball"  بيضراا و.اي.تي.جااي"الرلياا  ةي ي ألعاا تر ا غاار  علااى أااارإ ألعاا تر
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"Mystery mansion "بريوار با  ك" :هياب لأثيا  ا كاار ألعا تر ي"3ه ةااي ن  هيااني 
D pool با و ةي 3 " ي "gti pinball  midnigt ب ليضا  هيادة يت "الر ليضا  العا تر أي 

"bloc breaker deluxe    كر ل ةيل ك ...."bowling الخ 
 علاى  ترلعاالأ يكاذلك كرا   ت ا   ناراا هؤ  واا ا خهصاين عارف هاح الين او لعا ترالأ يتعاد 

 الاأ ب ي يبا  ق  ةاوه أهريوا  الوام ليو ي أساي  في   ا ت ا أكيار الاا ه هاذا يعهابر  بحيال اكةنةيات
 ب كةنةيت ال صب يوإهو ة على كلة  ك ته فر المحم لو ا  اتع أن غ  ه هو  ت    هؤهنا لدية 

 الق بلو الضق لو   اتعا ثظ ل ته س  تد يجي  لوح ألع تر فية   إةا و ب لاري ل تهيح كيزاته  تجة ي
 ا ا تع هعا هليل اكةنةيات ب ابا ا ب اسا و عا ةل الألعا تر ا و هاذ إة ييهم فية   ألع تر ولإةا 
 مأي يب  في لألع تر اصيص  ه جةو ب اب ا ارادا هؤ زايت يان ثى الضق و

 ا  اتاع  ا أةا ةهلاع علاى الألعا تر هاذ  تويياع يه لا  الضق لاو ا  اتاع علاى لعراو إعانه إن 
هتوم ممممالخ   لاذلك أز ا  الا ي العار  ) الهقضيو الخص ئص ةف  ت فر ك يالأ ا  ج ةل  المحم لو

 هض يو مين في ا فإن عدة أة ا  الألع تر يقد  ب  ف ا   لوح يرقى أن أسع   الري  للماهةلو
 على تركير  تم جة ز على الإلونيةيو الألع تر إن :الكمبيوتر جهاز  لى الإلكترونية الألعاب .2

 يو نخصاي كمريا تر  إى هعل ها تي برةا هج عاح عرا  ل هاي مريا ترالو "LOGICIEL"  جةا ز
 ةاذكر أن اواح ةياوهاذ  الإهو  باين يهاح للألعا تر  الآلياو الأةظماو باين ا عل ها ا لهرا ةو إهو ةيو
 إى هذهلو بارعو الدا و ي وح الف  ل الومري تر بجة ز الخ صه ن   (الف  ل الوه بو  ل ثو) اليض ئيو

 لنعا  اواح أفااب ي اثاو أي الوه باو  الهتوم ل ثو ولك في تا عده  لأا الوي ل الهتوم ا
 ال ا ئرل أي وا ريثيا قيا ةل عصاي هياب أفااب  اثاو   لا  تجل  الأ أارإ ب جةزل جة ز  يصب أن

 .الار ه لألع تر الاي  ل يهق ة
و أكبر أي إاراجة  عبر ن نو ا  جي اوح الص  ل ةرج يبما عدل الومري تر ن نو عبر تهم الص  ل

أه  الص ا يج  إيص ل  بموابر صا ا اا  جي أي ةارج صا ا ليصاب إى  (D 3)قض   الأبع ة الين و 
 م1جة ز تحاين الص ا
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الإةنةيات  كقهتا   الض ناريح محا يكا إن ى الشثبكة اهنترانث: :   لث الإلكترونيثة الألعثاب .3
 اةفيا   الواروو لأن لواحي  هةماو لياات اكةنةيت أن في يهميب ك الار  ي جدا كر ل ليات

 الض ناريح عارف هاح الهخلاي عضةا  تم هيمارل غا  ةوا ع اإى   الفا علين بمخهلاع أةإ العضور تياو
 علاى اله لياو ا نثظا ا ياواح تااييب  1الهقضياو بهاذ  اكههما   عا ة الأا تاين الااضهين في لواح

                                                                      :                                                                       المجا و هاذا في الضوا ط
 .الهوويلو مجم   تا ي  ي عر  أجب هح للض نريح ياجة ا بمي بو ب اب ا ت  ير*
 الاهتوم ع    ا على ثم الومري تر أجةزل على بدايو الخط  على للع  الق بلو العض ييح ت  ير*

 بجةا ز طالخا علاى للعا  ق بلاو ة جتاو بعضا ييح الاهتوم ع   ا ا تحمياب تب كةنةيا ا  صا لو
 .الومري تر

 الخط ب لمج ن م *ت ف  عض ييح قداو ق بلو على
 massivement بوي فاو النعراين ا هعادةل الألعا تربا قنا   الخاط علاى الألعا تر ب اباو تااي 

multijoueurs jeux- - معو أي الخده ا الهي  يوأي الألع تر الاري 
 ملألع تر ا هعدةل النعرين بوي فوت  ير يةور يت زي  يتاي  ا *
لونيةيااو لعاا تر اكع   ااو الااهتوم أي جةاا ز الأ ارضثثات الثثتحك  :  الألعثثاب اهلكترونيثثة  لثثى  .4

ا ع ليااو وي ه اصااف يظاا ئع محاادةل لاا  يهاا  جةاا ز ذ هاا  جةاا ز ث ساا  إلواانيني ههخصااص في تضفياا
 ير سااااار ا بهياااااب ا ع لجااااا ا الاااااأ ت جاااااد  processorو الجااااا ةل   يهوااااا ن هاااااح هعااااا ج يكفااااا دل ب ل ااااا

إنها  تااهخد  فهعق لاو  الوخصيو الأ ةاهخدهة    يلوي يهم بيا  أجةازل الألعا تر اكلونيةياو بهولفاو
 ساعره   لرا  ها  يوا نغا يالاأ إى ا ع لجا ا ايرديياو جاد ا ع لج ا ا ضهورل بويرل في الأسا اه يك تليا 

عو ح ة عة  ههر  ل فريدل ها الو ن لو نه  ه ةذه  الأجةزل الخ صو بهذ  الهقضيو تاهعمب يفقط هرتف  ه
ير أصاارتت أكياار فاا كبمراقاا  ه جاا  لإةهاا ج الصاا ا يالصاا  ل   ييساا ئب الاادا و إلي محه ياا ا اللعرااو ي 

يت جياا   طو لهراااي  الأجةاازل كيةاا ز الومرياا تر نخصااي هاا  تراا ةو ا عل هاا ا بااين الأةظمااو الآليااذهاا
 يهراقرو اللعرو م         

ت صاااب أجةااازل اللعااا  غ لرااا  إى ن ناااو جةااا ز الهليفزيااا ن كمااا  اواااح لنعااا  أياااا  هاااح اساااهخدا    
يهااا   xboxذ  الأجةااازل   اااد عصاااى القيااا ةل أي ا قااا ة   الرنااا ا الضظاااري أي اللياااز ي يهاااح أهيلاااو هااا
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وج   كما   اد أجةازل ناركو سا ني ينما يل  عدل أةا ا    micosoftالجة ز اله ب  لوركو هيوري س فت 
doninten  الأ  تعرف ب سم me cubega  1م 
   كيا ل اكةهواههعادةل ي  ا الضا   هاح الأجةازلذ: هااجهزة قا ثات الألعثاب اهلكترونيثة العمولايثة   .5

ضديه ساا   هااح صاايكااب جةاا ز هواادية إى أةياا يأجةاازل تحواام ههض عااو   الجةاا ز الرئياااي ا ركاا  أ
ه  تهوا ن هاح لأ بدي  ضق ة ن نو لإاراج الص  ل جة ز تحوم هو ن هح ل ثو القي ةل الجم  الق   ال

 كرسي الرن ا أي ا اد  : هيب أارإ الأةيااييظيفهة  ب لإ  فو أز ا  ةهلفو في هر ةئ عملة  
 في الإلونيةياو للعا ا أجةازل هاح أس سايين ةا عين باين أن نميز  ياوح الاي  ل أي الض  يو د اجو ال

 :الق ع ا  هذ
 أجةازل  ة أس سا علاى يعماب فقاط ياثادل لعراو ببرمجاو تاامح الاأ ي  :اللعثب احا يثة اجهثزة

 .اللع  في ا و  كو أنخ ص عدل أي ياثد لوخص اوح كم  القي ةل ي الهتوم
 الاذي  يطالهراا بفااب 1980 اليم ةيضا ا بداياو في ظةارا يالأ : اللعب لاتعد ة اجهزة 

 لزها ناااانا  ةظا    إى أةإ JAMMA ي ا وا ن ثيال هاح داابالا هاح اللعراو به يا  ياامح
 الأاارإ  اللمتي ا يهها فرل محي ةا  في تااهخد  الألعا تر هعظام هاذا ي هضا  في .اللعا  يعريقاو

 الألعا تر وق ئما ةفا  تقريرا  فيةا   اد ثيال الأجةازل هاح غا   أي الومريا تر جةا ز سا اد علاى
 على للع  العم هيوا أجةزل لضه ئج الق ي ي القي سي صع ة إى يرج  اير لو  ذ  الرئياي يالار 
 للتصا و لعا ترالأ ت ا ير علاى يركازين ا برمجين  د ثيل   الأارإ النفيةيو الضو ع ا ثا تر

  .بارعو يالربح CODEنفرل  أثاح على
-xجةا ز  علاى  هعا  ا خهلفاو الألعا تر تا فر إهو ةياو يا فر ها  هاذا باارعو توا ن اليا   يالبرمجاو 

XBOX  game cubeh . أي  station play قا ل  ا  في يقات ياثاد يالاأ هاي أجةازل 
  .2ا  قو
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 المطلب الثال:  : انواع الألعاب اهلكترونية  
 : يلي ت جد أة ا  عديدل للألع تر اكلونيةيو أهمة  تهميب في ه 

 ( :(Actionالعاب الأكشن  .1
  ياام هاذا الضا  لقها و ي يغ لرا  ها  تارترط ب  يهي الألع تر الأ ته ل  هح النعا  ايرركاو الااريعو  

 تحه  الوي  هح الألع تر هيب :
 ( :BeaTem Up)بيهم أتر  -ا

لركاااب  أي واام أي األعاا تر الريااهم أتر تركااز علااي هق تلااو النعاا  للعديااد هااح الأعااداد هااح ااانو الل
هح  العديد في Hack & Slash: ب سهخدا  الاي ف كم  في الع تر ا  ك أةد سنا ب ك ليزيو 

 عيمةم مهزاو ز  ا راثب أي ا ض ع  ما دف غ لر  ه  قهب جمي  الأعداد في ا ض قو يهح ثم
 ( :(Fighting القه و -ب

ألع تر القه و عر  ل عح هق تنا كع   د كع  في هو ن هعين ي ادل هعيضاو يفيةا  يقا   النعرا ن 
يحصااب النعاا  الااذي ثقاا   اار ا ب لااارب ا الردةيااو الاااريعو يفي يقاات قصاا  )غ لراا  ةقيقااو أي أقااب ( 

أةا  فا ز في الادي   ته لا  الويا  هاح ألعاا تر  ضق او تادو علاىالأاار يقااى عليا  بأكابر  اد النعا  
 streetالقه و الف ز في ةي يح لوي ي اصب النع  اللعرو   هح أنةر ألع تر هاذا الضا   سانيت فا ين

Fighter1م 
 : ((First-person shooter الأيوتص ي  هضظ   الوخص  -ج

عاا  هتوم النالقهاا و ب اساا و الأساالتو ياص صاا  ا ادساا ا ياا هااي العاا تر الأكوااح الااأ تركااز علااى
ر   هااح أنااةبوخصاايو ياثاادل ب اساا و ا ضظاا   الأيو ثياال ك ياارإ هااح النعاا  ساا إ يااد  يساانث 

 مcall OF Dutyيك و أيف ةي تي  (Doomألع تر هذا الض   : ةي  )
 : shootm Upن تم أتر  -ة

ياااهم الااااهتوم بمركراااو فاااا ئيو أي بوخصااايو اي ليااااو عااا ئرل ثيااال ياااهم تفياااا    الوااا تم اتر لعااا تر في أ
 starا ركرا ا الأااارإ أي الأغاارا  ا هضاا  رل في ا راثااب   هااح أنااةر ألعاا تر هااذا الضا   سااه   فاا ك  

Fox م 
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 : third-person shooterتص ي  هضظ   الوخص الي لل  -ه
  ي اا  رئياااي هااال ياا ا للمضظاا   الأيو ماكااهنفلعا تر تصاا ي  هضظاا   الوااخص الي لال هواا بهو كأ

هاذا  و علاىح الأهيلاعا  يها  يحايط با    هاالو ه ا ثيال في ا ضظا   الي لال اواح هوا هدل جااد الن
   م Grand theft Autoغراةد  فت أيت      الض  

 :  Adventureالمغالارات   .2
واع بها  هرل ياهو   النع  ه ا عضصر ا   هرل ياكسهوو ف ثيل یخ أ تركز علىهي الألع تر ال

 ه و مهح الق تو ن ا ليو ع    ييا  في اط قصو هعين علي  أن يضيز  ييضةي    يغ لر  ه 
 :  Strategyالإعتراتيجية   .3

لألعاا تر ا هعظاام ذ  النعاا  يهة  تاا  يتخ ي اا  لوااي يضهصاار فيثاا الألعاا تر الإسااناتيييو تركااز علااى
هتوم لاا ثو فيااالنعا  هاح هوا هدل هاا ثو كرا ل هاح  ت    الو ه ا في ه ق  عل ي لوي يهموح

رضاا د لل صاا و  ا ة للهراادأ إةا ل ا اادن يا اا جمااو الخصاام  تعهمااد هااذ  الألعاا تر علااىب ثااداا جيواا   ة 
 لوح ةي مي اكقهصااالإسااناتيييو تعهمااد هراادأ اله اا ير الااالهاااه إ بعاا  الألعاا تر  لأفااابب  ديضااو 

 ايرريتر م هردأ تعهمد على أنه ال  لريو هعريف 
 :  Role-playingتمثيل الأ وار   م4

هاين عياو   يلوضةا  توانك في عادل أها   العديد هاح الأةا ا  الفر  ألع تر  ييب الأةيا    توهمب على
لعا تر  يياب الأةيا    تحها ي أ يهتوم النع  بميم عو هح ا   هريح لديةم هة  اا قه لياو أي ساتريو

ا ادن يا ضا ع  الأاارإ  ا  الأاارإ في عا لم كرا  يحها ي علاىةا  قصو غ لر  ه  تو ن أع او هح الأ على
ثا ا الأ اعع يها  هح  ال   ا  يالها  ي  ا خهلفو   يق تب ا   هرين أة ا  ةهلفو هح ال ث ا   ابهداد

  1ةق ط الخبرل يزةاة هاه اهم ييهموض ا هح هزاو الأعداد الأق إ م  ثص و الوخصي ا على
 الألعاب الفكرية :  .5

دإ النع   ذك د للالألع تر الأ تعهمد علي إعم و العقب هر نرل يهح ثم تعمب على ت  ير يهي ا
 دل   يا ه ه ا يالو رةج يغ ه  مك لع تر الأل  ز ا عق
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 : Sportالألعاب الرياضية   .6
ةااا ز ج و علاااى ا الردةياااو يلواااح ب ريقاااو ثدييااا ي  اااو هاااح الري  ااا هاااي الألعااا تر الاااأ تعهماااد علاااى

لفا ز يا  كارل قاد  ليدياو بفر ذ  الألع تر كرل القد  تلع  ب لص  ل الهقلفيدي  هح أنةر هالومري تر أي ال
ل فريا  كارل لك إةا   لع تر كرل قد  تحمب تض ع  ف صرتت بع  الألع تر تهيحل يلوح أصرتت أاب  ر   

  ي ا  الفرةتحايض  يت  ير هاه     ياثد  مح فري  يتعمب علىقد  كمد تر أي إن تلع  بنع
   م1يهي لعرو كرل قد  أهريوياااااو  adden NFLMو هذ  اللعرو : فيف  يه ةن إن إف إو يهح أهيل
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  اثارعاو  المبح: الثاني : اعباب  وا ي لامارعة الألعاب اهلكترونية
 المطلب الأوة : اعباب  وا ي لامارعة للألعاب اهلكترونية 

 : تيولونيةيو فهميلت ف لعض صر الآتر اكت جد عدل أسر تر  م  سو ا راه  للألع 
 اشتمالها  لى  د  لان  والال الجذب : .ا

 و   ك في الأةغام هح هعإن الألع تر اكلونيةيو بمخهلع أة اعة  تجذتر ا راهقين  بم  ت ثي   
 لك  ب لإ ا فويه  لذ يض ص  ااأي غزي الفا د أي ت همةم بدا و عص   ه  قرب اله  يخ هيب قه و الد

 م ظيفة  الرس   يالأل ان يالخي و يا   هرل ت إى
 فيها لاحاكثاة للأبثطاة :  .ب

هتاارك يخصاايو ب ااب إعاا  ا يمجاا ك يااهقمص فياا  ن تر الإلونيةيااو ب لضااارو للمراهاا  توااوب الألعاا
ن مكمااا  أ و ااا و اللعرااافي اللعرااو هااا  غااا   هااح أب ك   كماا  يهف عاااب ييضااادهج ا راهااا  ييضهقااب ييعااادو سااال

لألعا تر  يولاك ا اذ  ين لعرو ياةم ن في تعلي  ا م  سيظ ئع يهة   أب  و ال الهدااب يالهو هب بين
كاب ب اب   لاى يه جا  عيالع ائا  ال ريعياو الاأهح انو تعر  الأب  و لعقرا ا ك لأل ا   يا هفياراا 

 مالهع هب هعة  بف عليو
 تتطلب التألال والتركثيز :  .ت

    تقااد  اللعرااو سر قااااا  للاااي  اا ته لاا  هااح تهضاا   أفواا   يه  اا ع ا الألعاا تر الإلونيةيااو   ف ثي ةاا
تجضااا  ايرااا اجز قاااد  اكساااه  عو   أي تقاااد  ألع بااا   للاااااخي و  النكياااز أ ضااا د القيااا ةل يالعماااب علاااىا راهااا  
 هاا ن   يقاا    الأناارا  ييه لاا  علااىنمااط   الااا بر  في الفااا د أي نخصاايو ب ااب ااا  ه علااى العلمااي

 م1ا ص ع  
 تراضية : توفثيرعا  وال  وعمية افث .ث

دة في محاقيقي يلوض  لي هي ايرات فر الألع تر الإلونيةيو للمراهقين ع    يهمي   بعيدا  عح الع لم 
   يولاك هاح اانو هااتا  في إعا    يياب و الزه ن يا و ن يايب ه قع   هااا ةي   يأثدا اا   ت فااار لا  إهو ةاااايو

 ل همااي اكفهاارا ااي ماةده ج  بر اب هعين أي تحقي   غر ت  في الع لم ا
 

                                                             
 هعو ب بب  ص (  ج15-7ف ا العمريو للف للأعف والأعف و )ة اسو يصفيو تحليلو  ت    الألع تر اكلونيةيو على  يس   س لم ة يع 1

   بهصرف10
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 تمكينها لان السيثثطرة في الأحداث والأشخاص : .ج
هاح الضوا ط  إن هح الأسر تر الو هضااو ي اد تعل  ا راهقين ب لألع تر الإلونيةيو لأنه   يب جزدا

ا راهاا   هااح انلاا  إى الاااي رل يالااهتوم في الأثااداع يالأنخاااا ص علااى  اكجهم عااااي الااذي ياااعى
 1لي يالع  اااي ما اه إ المح

 : إيجثابيات الألعاب اهلكترونية المطلب الثاني
 علما داجهما   با ثيين  إى أةإ ياو  الإلونية يالألعا تر ا اراهقين  بين  الق ي اك تر طإن 

 هاح ا  سا اد ا اراهقين    علاى ا خهلفاو ب ناو    إيج با  الألعا تر هذ  أ ر هدإ يالنبيو ث و الضف 
انو الد اس ا الاأ أجريات  فمح  2  ع   بووب أي ه   ترت  علية  الال كيوأي  الصتيو وثي الض

 عرفت الألع تر اكلونيةيو اكيج بيو عدل تعريف ا هضة  : 
 م  3 نه  عر  ل عح ا زاي  يالصف ا ايراضو الأ تح ية  الألع تر اكلونيةيوعرفت ب  
الأعفا و ا هميلاو في الانييح عاح الاضف   ىد م  ساو الألعا تر اكلونيةياو علايعرفت كذلك هي ف ائ 

يتضمياااو الهفو   يزي ةل سرعو  ة الفعب   يتحديد ا دف يتحفيز اكةهر   يتضويط الهآز  الرصري ايرركي  
 4أجةزل الهوض ل جي  ايردييااااو م تد ي  الأعف و على هخ يط يالهفو  ا ض قي يتعمب علىيت  ير ال

 الهعريع الإجرائي :    
عااا تر ه  للألم  سااا   علمياااو جديااادل يوهاااارة  هاااح اااانو عرااا  ل عاااح اساااهقر و ا راهااا  للأفوااا هاااي

 مجهم عيري ياكلع هو لمحي   الأسالإلونيةيو ب ريقو صتيتو تلت  ب  ضفعو الخ صو ل  يا
 
 

                                                             
 م10ص   ا رج  الا ب   ت    الألع تر اكلونيةيو علي الأعف و  يس   س لم ة يع 1
ائيو ه جد محمد الزي ةي  اكةعو س ا النب يو كسهخدا  الأعف و للألع تر اكلونيةيو  كم  يراه  هعلم  يأيلي د أه   علرو ا دا   اكبهد 2

  2015  10  المجلد 1العدة   ا ملوو العربيو الاع ةيو  مجلو ج هعو عيرو للعل   النب يو  ج هعو عيرو  ص و النبيوقام أ  ب  ديضو ا ض  ل
 بهصرف م 16ص 

(سض اا يسلري ته  هح يجةو ةظر 3-6ةداد سليم إبراهيم إبراهيم  ايج بي ا الألع تر اكلونيةيو الأ ا  سة  أعف و الففو العمريو ) 3
ص   2016ك ة ن الي ني    الأيسطكليو العل   النب يو ن ج هعو الوره    يا ض هج النب يو الإةا لقام   هعلم ا  ي   الأعف والأهة ا ي 

 م9
جةو س  ل محم ة عرد الرحمح حمدان  ايج بي ا الألع تر اكلونيةيو الأ ا  سة  أعف و هرثلأ ال ف لو ا ه ارل يا راهقو يسلري ته  هح ي  4

كليو العل      يا ض هج النب يو الإةا لقام   تخصص ا ض هج يعره الهد ي    س لو ه جاه  في النبيو  علمين يالأعف و أةفاةمةظر ا 
 مبهصرف 23  ص 2016  الأيسطج هعو الوره   النب يو
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 الآثثار الإيجابية : 
 يلي :  الآ    اكيج بيو للألع تر اكلونيةيو  تهميب في ه 

  عر ة البديهة :  .1
ايرقيقو يلح ةلع  ية لا  الضا   يةقهاب هاح أه هضا  لاح ةضماي هةا  اا يلاح ك ةواعر   عضاده   في 

يظةاار أه هااك عاادي فياا ل ف ةاات تاااهدير ب  اااد  ب تج هاا  في أساار  يقاات موااح   ألم ينثاا  أثااد 
ا اا هضوم أة  ه  كيرل اللع  يصرح اله جي  ة ثيو العدي أسر  ؟ ةعم إةك تصارح أسار  في اتخا و القار 

ضااا   لأن هاااح يلعرااا ن الألعااا تر اكلونيةياااو يهخاااذين القااارا اا أسااار  هاااح ا ف لإثصااا ئي ا أنااا  اا إى
يتلااك الضااارو قااد تفااره بااين أن تقهااب أي تقهااب  أيااا  إنهاا  تاازية ساارعو %  25الااذيح ك يلعراا ن بضااارو 

ففااي   ن وهضاا  أكياار ثااا  ا في ايرياا ل   فيواا ن   ة فعلاا  أساار   تفواا  الوااخص عم هاا  بحياال يواا
 عاااب أثااااح هاااح سااا بقيةم يهاااذا  اجااا  إىأهريوااا  كثظااات قيااا ةل الجااايا أن المجضاااديح الجااادة  ااام  ة ف

اسااهخداهةم ألعاا تر الفياادي  الااأ تاااهعمب فيةاا  العملياا ا يا ضاا ي اا العاااوريو هاا  اسااهخدا  أساالتو 
قيقااي الااأ أصاارتت أكياار مح كاا ل لل اقاا   يالااأ تجعااب النعاا  يحاا  في ةاالاا  أةاا  جضاادي ثي  مج ةيااو

 م 1هة  يياهفيد هضة  أ ض د تجضيد ايبذلك يوها  ابراا ثقيقو اوح  اسهخد
 الإبداع :  .2

اهوواااف ن هل ةواا ن   فماار   لم ةاااه ي  أن ةعيواا  في ال اقاا  عضااده  ةراادأ بهواا يب اللعرااو ةاارإ ع  ااا
 لبقيا ة اار  ةقا  ثةرتل عح هديضو هفقا ةل   يتا  ل أاارإ في عا لم ساتري ةق تاب ةل قا ا هاح عا لم 

هاا كح لم ةوااح ح لعقلضاا  ألهلااك ا  اا هراا الواايقو يفااهنمهلوةاا  أباادا في ثي تضاا    ا  ااض  سااي  اا قااد ك 
في ما ه أفوا    ي ضا  في أعهللم به  يبذلك ةردأ بهخيب أني د ك اوح لض  تص  ه    فقد يارح ال اثد 

 نه يو تفو   تارتر  أس  فورل فيق و هح أيح ج دا لي تلك الفورل؟ 
  ه  في لع  يدك ي هجة زك قد يف : هب ا ر بر لك هرل أن اللع  على ين الرؤيو يالفعبك لهضاي  ب

 ك علىذا قد يا عدبهاد   ي عل  الجالري  و ؟ ةعم إة  يفيد فعن في الهضاي  بين ه  ترا  العين يه  يف
عاا  تواا ن تل  اارتر الواارل بقاادهك عضااده  تاا تي سااريعو جاادا يأةاات هاا  أصاادق ئك ب لضاا ةي أي عضااده 

يو سها عدك كلونيةلهض    كي  هح الض   يجدين صع بو في  رتر الورل ب  ارتر يلوح الألع تر اا
لعاين يالجااد ا  ها بين القي ةل في الار تر لأن الهضااي بب يالأغرتر أن الألع تر تا عد على في ولك  

 هةم جدا في هذ  اير لو م
                                                             

 750ص     ةو    ا رج  الا ب الألع تر اكلونيةيو بين النييج يالإةه ن   ة اسو فقةيو هق  ة مأحمد ع   الله عرد الر سط 1
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 التركيز :  .3
و النكياااز يأةااا  ك يااااه ي  النكياااز في ة يسااا  عضاااده  يااا تيل صاااديقي ليواااهوي لي أةااا  يعااا ني هاااح قلااا

هضزلااك في ايراا و يناا ب جةاا زك ي اباادأ ب للعاا  هاارل  صاار ث  قرااب الإف اا   يهاارل  ساا ق و لاا  اوهاا  إى
كيااز  يلااذلك كياارل اللعاا  تااا عد بعااد العواا د يهاارل أ ضاا د ال ااداد  لأةضاا  عضااده  ةلعاا  ةواا ن في قمااو الن 

 م1إ أيا  ك  ذاكرل  ف  هاه إ تركيزة  في الأه   الأار  على
 تعثثد  المهثام:  .4

ب عي بو ترإ كب ياثاد فيضا  مااو  جةا ز الاهتوم   يياهولم في الجا او يي كاب ييوارتر كاب ولاك 
إن يفعاب أكيار هاح هةماو في ةفا  ال قات   ثااى إن  واتا   ف لألعا تر تاا عد الإةاا ن علاىفي ال قات 

نااي د في ال قاات واتاا  باادين ال ةاام سااهو أ رهاات أن النعاا  ياااه ي  النكيااز علااىبعاا  الد اساا ا أ 
بارع    بااب إن النعا  لدياا  القاد ل علااى أن يحااب عادل هواا كب با كير هااح عريقاو ةهلفااو يفي ه اقااع 

 م 2ةهلفو كتا   وهض  لوب ولك
 تقثوي الذاكرة :  .5

يال تاربط ثأعلاى  الهاذكر توا ن ع تر يزيد تركيز  يهح ثم قد ت  علىالوخص الذي ا    هذ  الأل
 م  في الذهح يياةب على الوخص تذكرهتر الأثداع بمو هد يلق  ا ترسخ هذ  الألع 

 : ض الأبناء  ن النزعة خارج المنزةتعو  .6
توارةم ثي يو يةو ط يجعلةم يقرل ن على ا ذاكرل يالهتصيب   يت فر لل الديح أها ا م الاأ يضفق نها   

 م3في الفاح يالضزه ا البريو 
 الأثر التعليمي :  .7

هج الألعااا تر الهعليمياااو اكلونيةياااو كااا ن لااا  ف عليهااا  في تضمياااو هةااا  اا اساااهخدا  إن اساااهخدا  برةااا 
الو هري تاااار للمااراهقين يهااح ثم فاا ن ترساايخ هااذ  ا ةاا  اا يتضميهةاا  لاادإ الجيااب الرقمااي يه لاا  ت جياا  

ا ةضياو براهج الألعا تر اكلونيةياو الهعليمياو  ا ض سارو  رثلاو  يا   الهضمياو  إةه جهزيد هح اكههم   ل  
 علما ا ياةااده ج هاذ  الاابراهج في الخاابراا الهعليمياو ا قدهااو  ام   ييه لاا  ولااك أياا  الهضميااو ا ةضيااو 

                                                             
 750ص   ا رج  الا ب   الألع تر اكلونيةيو بين النييج يالإةه ن   ة اسو فقةيو هق  ةو    ة مأحمد ع   الله عرد الر سط 1
 م751ص   ا رج  ةفا  2
 م752ص   ا رج  ةفا  3
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مجاا و اسااهخدا  الألعااا تر الهعليميااو اكلونيةيااو يت ظيفةاا  في الخااابراا الهعليميااو ا قدهااو لريااا    علماا ا في 
 م1يبض د هذ  الخبراا علية  

 تحملة  هذ  الألع تر يلخصت في الضق ط الآتيو :  يهح اكيج بي ا الأ اوح إن 
 نه يهة  م ال  ص في اللعراو إى اتر يحي  علىنو أسل تر جذااله    الع  ي هح  تعرف النع  على -*
 منع  يا ر ة ل يا ض   يالهخ يطتضمي ث  ا عرفو لدإ ال -*
 ز ا ص ع  يثب ا ا ئب ا عقدل متج ي  ت    قد ل النع  على -*
 م 2هو ن ص   غ  الع لم الور  ت فر القد ل على هعرفو المحيط يتح يب الع لم إى -*
 يووع ال فب الوي  هح انو م  سهة  م ي  ر هبووب غ  هات ذي اي و ا راه   -*
 وااونا الااذي لعاا تر ا راهاا  ب لضواا ط يايري يااو   يتع ااي فرصاااو  م  ساااااو ا اا اا ثااب اتاازية هااذ  الأ -*

ين تر واا النعراا الألعاا فيالهفواا  العلمااي   يهااح إيج بياا ا أيااا  ت لااد  ي  ا ض فاااو بااين الأصدقااا د  يحفاااز
 ا هعدةياح م

 المطلب الثال: : علبيثات الألعثاب الإلكترونية 
و   ج اةا  سالريك أن  اإ الرغم هح يج ة العدياد هاح الف ائاد ياكيج بيا ا للألعا تر اكلونيةياو على

نيةياو لألعا تر اكلو  عرفات اا راه  يتخل  ل  أس لي  عدياةيو يالعزلو يالأة ةيو   فمح هضا نخصيو تؤ ر على
 هح الض ثيو الالريو هح قرب الر ثيين  العديد هح الهعريف ا ةذكر هضة  :  

هي عر  ل عح ا ا   الأ تاررة  الألع تر اكلونيةيو للمراهقين عضد اسهخداهة  ب ريقاو هفرعاو   يغا    
 م3مو سلي
ا هميلااو في قلاااااااو الضواا ط  كماا  عرفاات هااي هااا   تنتاا  علااى م  سااين الألعاا تر اكلونيةيااو علااى   

الراادني يأك  أساافب الظةاار  يإجةاا ة العيضااين  ياكة اا اد يالعزلااو   يغاار  الااال ك العاادياني يالعضااع 
 4يزي ةل ا ر الرداةو  يإةه ن م  سهاااة  يأةاد أك ةاي هضخف 

 
                                                             

  (3سلالو اكاناه اليق في )  ركز الإسنهي للد اس ا الإسناتيييوا   الألع تر اكلونيةيو يأ ره  الفوري ياليق في  ثيد  محمد الوعبى 1
 مبهصرف   41ص 

تقرير ةي ي يعل بقا ي  ايررتر الض عمو  هركز ايررتر الض عمو للد اس ا   سلالاو   الألع تر اكلونيةيو يةي ه  في هد  القياااام  ك   2
 مبهصرف  4 ص 2015  1الهق  ير الهتليليااو ا

( سض اا يسلري تهااا  هح يجةو ةظر 3-6 إيج بي ا الألع تر اكلونيةياو الهااي ا  سة  أعف و الففو العمرياااو ) إبراهيم إبراهيمسليم ةداد  3
 مبهصرف  9ص   هرج  س ب   يهعلم ا  ي   الأعف و الأهة ا

 و هرثلأ ال ف لو ا ه ارل يا راهقو يسلري ته  هح يجةو س  ل محم ة عرد الرحمح حمدان  ايج بي ا الألع تر اكلونيةيو الأ ا  سة  أعف 4
 مبهصرف  9ص   ا رج  الا ب    ةظر ا علمين يالأعف و أةفاةم
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 جرائاي :هعريع الإال  
يةياو لعا تر اكلون  سه  للأهي عر  ل عح اسهقر و ا راه  للأفو   ال   أانقيو يوهارة  هح انو م 
 ب ريقو غ  صتيتو تلت  ب   ر  الفوري يالجادي يالديل يا عرفي م  

 :  الآثار السلثبية
 يلي: الآ    الالريو للألع تر اكلونيةيو تهميب في ه 

 : الأضثرار الصحثية  .1
ةياو أا ا   بد كلونيةيو  لفنل ع يلاو تاؤةي إىأظةرا ةه ئج الد اس ا أن اللع  ب لألع تر ا

إ بعااا  للماااراهقين ي ة بااا ا ههوااار ل هاااح الهااا تر يإجةااا ة العيضاااين ياثهمااا و ظةااا   ة بااا ا الصااار  لاااد
د   لعاا تر العضااع تزيااد هااح الإ اا  ل الفاااي ل جيو ي اارب ا القلاا  ي اا ط الااا ااراهقين  كماا  إن اللعاا  ب 

كماا  أ رهااات الرتاا ع العلمياااو للأعراا د في الي بااا ن أن ال هااا ا الاااا ئيو ا ضرعيااو هاااح الفياادي  يالهلفااا ز 
عر ااو للإصاا بو بهااذا ا اار  فقااد اسااهقرب أثااد   36تااار  ة عاا  ةاا ة ا هااح الصاار  يأن الأعفاا و  أكياار

ة اسااو هاااهمرل هراهاا   بعااد هواا هدل أثااد أفاان  الرساا   ا هتركااو   يبعااد  700ا اهواافي ا الي ب ةيااو 
ترين أن الأ  اد قد تار  توضي ا ية ب ا فعليو لادإ الأناخ ص ا صا بين ب يرا سايو تجا   الاا د 

 م1هح مجم   سو ن أي ةيلو  %1يالذيح يوول ن 
 : السلوك العثدوانثي والعن  الزائثد .2

س ساي اار  الأأنها  ال الألع تر اكلونيةيو على أعر د علم الضف  يلق ن الل   على الوي  هح
  ر ا راهاا  ف ثياال يهاافي زياا ةل العضااع في المجهماا    يقاا ل ا أن الألعاا تر تضمااي العضااع بوااوب غاا  هاا ة

ف سااةم الجراااو في ةي عدياةيااو أنهاا  ت لااد  ةزعااو الواار يال  هد  هااح الألعاا تر اكلونيةيااو   إكساالر  بماا  يواا
ل تر يرقاااى أساااي  ل يغااا  ولاااك هاااح هظااا هر الاااال ك ا وهاااا  باااار  هاااذ  ا وااا هداا ا هض عاااو يا يااا

ل ارتر يجا ة اجريات في أتصرف ا راه  في ه اجةو ا و كب الأ تص ةف    بحيل أ رهات الأبحا ع الاأ 
  تصااض  فياا  أنهاا تر كماا عنقااو بااين الااال ك العضيااع للمراهاا  يهواا هد العضااع الااأ يراهاا  في هااذ  الألعاا 

 واونا باين   تيا   ايكيا ا هايعل  ك يفور في نا  سا إ إنار   ث جها  هاح هاذ  اللعراو   الأة ةيو فه
 الإا ل الأنق د ث و هح يلع  ؟

كما  أن بعا  هاا هين الأ يادع  فيةا  صاديق  للعا  هعا   على عو  الألع تر الوعريو الجم عيو 
الألع تر اكلونيةيو الخي ليو تعمب على اله    في ةفايهةم  يتجعلةم يرهعادين عاح ال اقا  ييقنبا ن هاح 

                                                             
  مبهصرف 753ا رج  الا ب    الألع تر اكلونيةيو بين النييج يالإةه ن   ة اسو فقةيو هق  ةو    ة مأحمد ع   الله عرد الر سط 1
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الألعا تر م  ساهة  الدائماو  الر ثيين يا خهصين إن ة عياو هاذ  فلذلك ةصت اع لم اي لي غ  ه ج ة  
 م 1لدية  ت   اا إه  علي ا دإ القري  أي ال  يب  

 الإ لاثثان :  .3
ث لاو الإةها ن ييصارح غا    يو ب ريقو هااهمرل فةاي تاؤةي لا  إىتعل  ا راهقين ب لألع تر اكلونية

 هوااا كب كرااا ل كعزلاااو عاااح الأهاااب يالأصااادق د ي الورااا ا ةفاااا  فهاااؤةي بااا  إى   أن يااااي ر علاااىقااا ة
النكيااز  اادل ع يلااو أهاا   الو ناا ا   ياةواا  و عقلاا  ب لألعاا تر  الضفاااي يالإ هاا ه الجااادي  اجاا  إى

سال كي ا ال ا  ترب ياو لديا  ك لاارقو  ي تر الذهل فيؤةي هذا الإةها ن إىبد جو ايرا   الجادي يال 
 م2 اجر ا ا ضزليو   يالهةيج إوا لم يهموح هح اللع مم    ياله ي  عح ا د سو   إهم و ال

 ضثياع الوقثث: :  .4
لياا   ر الااالي ععاا ة باا لأجلاا   ا ااراهقين للمم  سااو الألعاا تر اكلونيةيااو ي هياا  ب ريقااو هفرعااو بماا  ي

 يلي :   تهميب في ه 
 لأارإ ماي تيو أةاد ال اجر ا اير للع  لا ع ا ع يلو يؤةي إى ث لو إةه ن م  تؤ ر علىا  -*
 الصرا  فيق  هض  ةفر ياقعي   يع لمم  ب  تعل  يهمي   ع لمم  بين اكزةياجيو هح ث لو النع  يعيا -*
 .ههض هينال
 بعا  في لااي رلا فقادان إى    عصاري يجعلا  ما  النعا  ةاااب سالري ا الألعا تر  تفعياب -*

 م فهؤ ر علي عنق ت  اكجهم عيو مالأثي ن
ا هم لجميا  مجا كيتجعلا  غا  هةاكل يتفقاد  قيماو ال قات  تاز   فيا  النهرا ل م  ساهة  الألع تر يكير -*

 ايري ل م
 م 3قا يل في القل  يجم ة ا و عااارلدي  ا و هدل الده يو ي لد  الهع ة على-*
 

                                                             
  753ص   الألع تر اكلونيةيو بين النييج يالإةه ن   ة اسو فقةيو هق  ةو    ا رج  الا ب   د الر سطة مأحمد ع   الله عر 1
 بهصرف م 754ص   ا رج  ةفا  2
 مبهصرف  5ص   هرج  الا ب   الألع تر اكلونيةيو يةي ه  في هد  القياااام  ك   3
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5
211201813:25/ ar. Wikipedia.org /wiki
3

2627020028 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%AE%D9%84%D8%A7%D9%82
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%AE%D9%84%D8%A7%D9%82
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B4%D8%AE%D8%B5%D9%8A%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D9%84%D8%B4%D8%AE%D8%B5%D9%8A%D8%A9
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صلى الله عليه وسلم

  

  

  

1  

صلى الله عليه وسلم

- 

1 

2

 

                                                           
  صلى الله عليه وسلمصحيح البخاري ، كتاب المناقب ، باب النبي  1
 42خالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية "مشروع برنامج لإدماج القيم في التعليم الأساسي ، المرجع السابق ، ص 2
 131م(، ص 2010-ه1430، العراق ، دار الفجر ، 1طه أحمد الزيدي ، المرجعية الإعلامية في الإسلام، )ط 3
 24خالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية "مشروع برنامج لإدماج القيم في التعليم الأساسي ، المرجع السابق ، ص 4
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 32سورة الأنعام ، الآية  1
 253رة ، الآية سورة البق  2
 136سورة البقرة ، الآية  3
 163سورة النساء ، الآية  4
  47سورة يونس ، الآية  5
 11سورة المجادلة ، الآية  6
  5 -1سورة العلق ،الآية  7
 28سورة فاطر ، الآية  8
 26الأساسي ، المرجع السابق ، ص  خالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية "مشروع برنامج لإدماج القيم في التعليم 9
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 269سورة البقرة ، الآية  1
 129سورة البقرة ، الآية  2
 4صحيح البخاري ، كتاب الدعوات باب الموعظة ساعة بعد ساعة الجزء رقم  3
 2-1سورة الملك ، الآية  4
  10-9سورة الشمس ، الآية  5
 26"مشروع برنامج لإدماج القيم في التعليم الأساسي ، المرجع السابق ،ص خالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية  6
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صلى الله عليه وسلم

 2صلى الله عليه وسلم

صلى الله عليه وسلم

صلى الله عليه وسلم

صلى الله عليه وسلم

 
 صلى الله عليه وسلم

                                                           
 11-1سورة المؤمنون ، الآية  1
ملك سعود د.مهدي رزق الله أحمد ، القيم التربوية في السيرة النبوية )ط الأولى ، كلية التربية ، قسم الثقافة والدراسات الإسلامية ، جامعة ال 2

 13ه (ص 2012-1433ية السعودية ، المملكة العرب-،الرياض  
   19كريمة بن حبيب ، القيم الإسلامية المكتسبة من خلال الاستماع لإذاعة الوادي، المرجع السابق ، ص 3
 21سورة الأحزاب ، الآية  4
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صلى الله عليه وسلم

3
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صلى الله عليه وسلم

 
4 

                                                           
 105سورة النساء ،الآية  1
  29م في التعليم الأساسي ، المرجع السابقخالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية "مشروع برنامج لإدماج القي 2
 .5محمد أمين الحق ، القيم الإسلامـــية في التعليم وآثارها علي المجتمع ، المرجع السابق ، ص 3
 143سورة البقرة ، الآية  4
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 30المرجع السابق خالد الصمدى ، القيم الإسلامية في المناهج الدراسية "مشروع برنامج لإدماج القيم في التعليم الأساسي ، 1
 26سورة القصص ، الآية  2
 29سورة طه ، الآية  3
 45سورة النجم ، الآية 4
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  9، ص  2015محمد خلف بني سلامة ، خلوق ضيف الله اغا ، نظام الأسرة والمجتمع في الإسلام ، ط .الأولى ، دار الفكر ، 1
وقاية منها ،جامعة قاصدي مرباح ورقلة *كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية ظاهرة تعاطي المخدرات وال–قوارح محمد ، دور الأسرة في علاج  2

   11ص 2013أفريل  09/10، قسم العلوم الاجتماعية ، الملتقي الوطني الثاني حول : الاتصال وجودة الحياة في الأسرة أيام 

المرحلة الابتدائية ، مرجع  من الأولية للصفوف الأسرية التربية كتب في المتضمنة الأسرية القيم الرخيمي الله عبد بن ناصر بنت هند 3
  8السابق ، ص 

، الدراسات الإسلامية ، تخصص علوم القرآن والتفسير ،  محمد خليفة علي درج الفهداوي ، الضوابط الأسرية الواردة في القرآن الكــريم 4

 11م .ص 2017ه /1438كلية الآداب ، قسم الدراسات الإسلامية ، جامعة النيلين 
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 1 

 معهد العلوم الإسلامية

علام  قسم : أ صول الدين                                    تخصص : دعوة واإ

 اس تبيان ضمن دراسة ميدانية بعنوان 

 

 

 

 

 

 ملاحظة : 

وتحظي ناس بة لديكم بكل صدق وموضوعية،ال  الإجابةأ مام ( ×وضع علامة ) 

ل في الإطار العلمي . جاباتكم بالسرية التامة ، ول تس تخدم اإ  اإ

 

شراف عداد الطالبة :                                          اإ  : الدكتور  اإ

 علي خضرة         خياري زوبيدة                                           

 

 .    2018/2019الس نة الدراس ية :                                

 ال سرية ال لعاب الالكترونية وعلاقتها بالقيم 

 " االرابعة متوسط أ نموذج" الس نة 
 دراسة ميدانية على ال ولياء



 2 

 البيانات الشخصية :

 أ م                               أ ب      الجنس : .1

 مس توى عالي        متعلم               الس توى الدراسي : أ مي     .2

 الس توى العيشي : .3

 جيد الحال         متوسط الحال                      مس تور الحال   

 هل يمارس أ بناؤكم ال لعاب الالكترونية ؟  .4

 أ حيانا                      ل                     نعم           

 ما نوعية ال لعاب ؟  .5

 قديمة وحديثة               حديثة                 قديمة              

 المحور ال ول : تأ ثير ال لعاب على الراهق 

 ما هو الدور الذي تلعبه ال لعاب الالكترونية في حياة أ ولدكم ؟ .1

 تنمية الذكاء                                        اكتشاف الحلول     

 فن التعامل مع ال جهزة                              توس يع الدارك 

 



 3 

 ما مدى تعلق ابنك بال لعاب الالكترونية ؟  .2

............................................................................ 

لعاب الالكترونية أ ثر كبير على ابنك ؟  .3  هل أ ن لل 

 أ حيانا                  ل                            نعم   

لعاب الالكترونية  .4  تجعله أ كثر ميلا للعزلة ؟هل اس تخدام الراهق لل 

 نعم                     ل                    أ حيانا 

لعاب الالكترونية الناس بة   .لبنائكم المحور الثاني : اختيار ال سرة لل 

 هل تختارون ل بنائكم أ لعابا معينة ؟  .1

 نعم                  ل 

 ما هي نوعية ال لعاب ؟   .2

 أ لعاب أ خرى             دينية            ترفيهية      تعليمية        

 نائكم ؟ ولاذا ؟ ما هي ال لعاب التي تجذب أ ب  .3

........................................................................... 

 ما هي ال وقات التي تناسب أ بنائكم لمارسة ال لعاب الالكترونية ؟  .4

 وقت الظهر                       مساء                     ليلًا 



 4 

 المحور الثالث : الترابط ال سري في ظل ال لعاب الالكترونية 

لعاب الالكترونية ؟                                                                   .1  هل تراقب ابنك أ ثناء ممارس ته لل 

 أ حيانا                      ل                          نعم        

لعاب بين التعليم والترفيه ؟  .2  هل يوفق أ بناؤكم المارسون لل 

 ل                             نعم     

 هل ال لعاب الالكترونية تعتبر منافية للقيم ال سرية أ م متلائمة معها ؟ .3

 أ حيانا           ل                                نعم     

 تساعد في غرس القيم في ابنك ؟  .هل ال لعاب التي ترى أ نها 4

 :  ..............              القيم : .......................... ال لعاب
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نْهُمْ  رَسُولا  فِيهِمْ  وَابْعَثْ  رَبَّنَا  مُهُمُ وَيُعَلِّ  تِكَ آيَا لَيْهِمْ عَ  يَتْلُو مِّ
  كِيمُ الْحَ  عَزِيزُ الْ  أَنتَ  إِنَّكَ  وَيُزَكِّيهِمْ  وَالْحِكْمَةَ  الْكِتَابَ 

129 44 

  ُإِبْرَاهِيمَ  إِلَى أُنزِلَ  اوَمَ  إِلَيْنَا أُنزِلَ  وَمَا بِاللَّهِ  آمَنَّا واْ قُول 
سْمَاعِيلَ  سْحَاقَ  وَاِ   وسَىمُ  يَ أُوتِ  اوَمَ  وَالَأسْبَاطِ  وَيَعْقُوبَ  وَاِ 

بِّهِمْ  مِن النَّبِيُّونَ  أُوتِيَ  وَمَا وَعِيسَى  نْهُمْ مِّ  أَحَد   يْنَ بَ  فَرِّقُ نُ  لَ  رَّ
  مُسْلِمُونَ  لَهُ  وَنَحْنُ 

136 243 

  َلنَّاسِ ا لَىعَ  هَدَاءشُ  لِّتَكُونُواْ  وَسَطاا أُمَّةا  جَعَلْنَاكُمْ  كَذَلِك 143 45 

   َلْنَا الرُّسُلُ  تِلْك  اللَّهُ  مَ كَلَّ  نمَّ  نْهُممِّ  بَعْض   عَلَى بَعْضَهُمْ  فَضَّ
 دْنَاهُ وَأَيَّ  نَاتِ بَيِّ الْ  يَمَ مَرْ  ابْنَ  يسَىعِ  وَآتيَْنَا دَرَجَات   بَعْضَهُمْ  وَرَفَعَ 

 الْقُدُسِ  بِرُوحِ 

253 49 

يْرااخَ  وتِيَ أُ  فَقَدْ  الْحِكْمَةَ  يُؤْتَ  وَمَن يَشَاء مَن الْحِكْمَةَ  يُؤْتِي 
  الألَْبَابِ  أُوْلُواْ  إِلَّ  يَذَّكَّرُ  وَمَا كَثِيراا

269 56 

  هُنَّ سٌ لَّ نَّ لِبَاسٌ لَّكُمْ وَأَنتُمْ لِبَاهُ الأزواج مخاطباا 187 55 

الآخِرَةِ  فِي وَ وَهُ  مِنْهُ  يُقْبَلَ  فَلَن دِيناا الِإسْلامِ  غَيْرَ  يَبْتَغِ   وَمَن 
   الْخَاسِرِين مِنَ 

85 41 

  َاحِدَة  وَخَلَقَ فْس  وَ ن نَّ م مِّ قَكُ يَا أَيُّهَا النَّاسُ اتَّقُواْ رَبَّكُمُ الَّذِي خَل
للَّهَ الَّذِي ااتَّقُواْ اء وَ نِسَ مِنْهَا زَوْجَهَا وَبَثَّ مِنْهُمَا رِجَالا كَثِيراا وَ 

   قِيباامْ رَ يْكُ تَسَاءَلُونَ بِهِ وَالَأرْحَامَ إِنَّ اللَّهَ كَانَ عَلَ 

01 40 

 لَ وَ  كَرْهاا اءلنِّسَ ا تَرِثُواْ  أَن مْ لَكُ  يَحِلُّ  لَ  آمَنُواْ  الَّذِينَ  أَيُّهَا يَا 
 احِشَة  بِفَ  أْتِينَ يَ  أَن إِلَّ  آتيَْتُمُوهُنَّ  مَا بِبَعْضِ  لِتَذْهَبُواْ  تَعْضُلُوهُنَّ 

بَيِّنَة    كْرَهُواْ تَ  أَن عَسَىفَ  نَّ مُوهُ كَرِهْتُ  فَإِن بِالْمَعْرُوفِ  وَعَاشِرُوهُنَّ  مُّ
  كَثِيراا خَيْراا فِيهِ  اللَّهُ  وَيَجْعَلَ  شَيْئاا

19 41 

  لَ اللَّهُ بَعْضَهُمْ عَلَى الرِّجَالُ قَوَّامُونَ عَلَى النِّسَاء بِمَا فَضَّ
الِحَاتُ قَانِتاَتٌ حَافِظَاتٌ  بَعْض  وَبِمَا أَنفَقُواْ مِنْ أَمْوَالِهِمْ فَالصَّ

34 55 
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 لِّلْغَيْبِ بِمَا حَفِظَ اللَّهُ 
  َفِيهِ  اْ لَوَجَدُو  هِ اللَّ  غَيْرِ  ندِ عِ  مِنْ  كَانَ  وَلَوْ  الْقُرْآنَ  يَتَدَبَّرُونَ  أَفَلا 

 كَثِيراا اخْتِلافاا
82 39 

 اللَّهُ  أَرَاكَ  بِمَا نَّاسِ ال نَ بَيْ  كُمَ لِتَحْ  بِالْحَقِّ  الْكِتَابَ  إِلَيْكَ  أَنزَلْنَا إِنَّا 
ا لِّلْخَائِنِينَ  تَكُن وَلَ    خَصِيما

105 40 

دِهِ بَعْ  مِن ينَ بِيِّ وَالنَّ  ح  نُو  إِلَى أَوْحَيْنَا كَمَا إِلَيْكَ  أَوْحَيْنَا إِنَّا  163 39 

نُوراا كُمْ إِلَيْ  نَانْزَلْ وَأَ  كُمْ رَبِّ  مِنْ  بُرْهَانٌ  جَاءَكُمْ  قَدْ  النَّاسُ  أَيُّهَا يَا 
  مُبِيناا

174 40 

 َلَكُمُ  وَرَضِيتُ  يعْمَتِ نِ  يْكُمْ عَلَ  وَأَتْمَمْتُ  دِينَكُمْ  لَكُمْ  أَكْمَلْتُ  الْيَوْم 
 دِيناا الِإسْلامَ 

3 40 

  أُمَمٌ  إِلَّ  هِ بِجَنَاحَيْ  يَطِيرُ  طَائِر   وَلَ  الَأرْضِ  فِي دَابَّة   مِن وَمَا 
  أَمْثاَلُكُم

32 39 

 ذَا    152قُرْبَى ذَا كَانَ  وَلَوْ  لُواْ فَاعْدِ  قُلْتُمْ  وَاِ 

  ْالَمِينَ الْعَ  رَبِّ  لَّهِ لِ  وَمَمَاتِي وَمَحْيَايَ  وَنُسُكِي صَلاتِي إِنَّ  قُل 
 

162 39 

 ٌوَلِكُلِّ أُمَّة  رَّسُول 47 51 

  ْأَهْلَ  مْ عَلَيْكُ  هُ رَكَاتُ بَ وَ  لَّهِ ال رَحْمَتُ  اللَّهِ  أَمْرِ  مِنْ  أَتَعْجَبِينَ  قَالُوا 
  مَّجِيدٌ  حَمِيدٌ  إِنَّهُ  الْبَيْتِ 

73 53 

  ُيحُ ا بِهِ  دَّتْ اشْتَ  كَرَمَاد   أَعْمَالُهُمْ  بِرَبِّهِمْ  كَفَرُواْ  الَّذِينَ  مَّثَل  فِي لرِّ
 هُوَ  كَ ذَلِ  يْء  شَ  عَلَى كَسَبُواْ  مِمَّا يَقْدِرُونَ  لَّ  عَاصِف   يَوْم  

  الْبَعِيدُ  الضَّلالُ 

18 43 

لْنَا نَحْنُ  إِنَّا نَّا الذِّكْرَ  نَزَّ   9 40ظُونَ لَحَافِ  لَهُ  وَاِ 

ونَ يَتفََكَّرُ  عَلَّهُمْ وَلَ  لَيْهِمْ إِ  لَ نُزِّ  امَ  لِلنَّاسِ  لِتبَُيِّنَ  الذِّكْرَ  إِلَيْكَ  وَأَنْزَلْنَا 
 

44 55 

  ا  وَاللَّهُ جَعَلَ لَكُم زْوَاجِكُم م مِّنْ أَ  لَكُ جَعَلَ وَ مِّنْ أَنفُسِكُمْ أَزْوَاجا
ونَ وَبِنِعْمَتِ لِ يُؤْمِنُ بَاطِ الْ بَنِينَ وَحَفَدَةا وَرَزَقَكُم مِّنَ الطَّيِّبَاتِ أَفَبِ 
 اللَّهِ هُمْ يَكْفُرُونَ 

72 53 

 وَاللَّهُ جَعَلَ لَكُم مِّن بُيُوتِكُمْ سَكَناا  80 40 

 لْنَا الْعَاجِلَةَ  يُرِيدُ  كَانَ  مَّن  مَّ ثُ  نُّرِيدُ  لِمَن ءنَشَا مَا فِيهَا لَهُ  عَجَّ
ا يَصْلاهَا جَهَنَّمَ  لَهُ  جَعَلْنَا  مَّدْحُوراا مَذْمُوما

18 43 
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  أَهْلِي مِّنْ  وَزِيراا لِّي وَاجْعَل  29 44 

  ْنَّحْنُ  قاارِزْ  كَ نَسْأَلُ  ل عَلَيْهَا وَاصْطَبِرْ  بِالصَّلاةِ  أَهْلَكَ  وَأْمُر 
  لِلتَّقْوَى وَالْعَاقِبَةُ  نَرْزُقُكَ 

132 44 

 اللَّهُ  أَرَاكَ  بِمَا نَّاسِ ال نَ بَيْ  كُمَ لِتَحْ  بِالْحَقِّ  الْكِتَابَ  إِلَيْكَ  أَنزَلْنَا إِنَّا 
ا لِّلْخَائِنِينَ  تَكُن وَلَ    خَصِيما

1-11 43 

 َيَّاتِ ا وَ اجِنَ وَالَّذِينَ يَقُولُونَ رَبَّنَا هَبْ لَنَا مِنْ أَزْو  نَا قُرَّةَ أَعْيُن  ذُرِّ
ا  الفرقان وَاجْعَلْنَا لِلْمُتَّقِينَ إِمَاما

74 41 

  َوَأَنذِرْ عَشِيرَتَكَ الَأقْرَبِين 214 44 

   ْأَوْ  خَبَر  بِ  هَامِّنْ  آتِيكُمسَ  نَاراا آنَسْتُ  يإِنِّ  لِأَهْلِهِ  مُوسَى قَالَ  إِذ 
  تَصْطَلُونَ  لَّعَلَّكُمْ  قَبَس   بِشِهَاب   آتِيكُم

7 46 

 بِأَهْلِهِ  وَسَارَ  الَأجَلَ  مُوسَى قَضَى فَلَمَّا 26 44 

 ْيْهَاعَلَ  لنَّاسَ ا طَرَ فَ  الَّتِي اللَّهِ  فِطْرَةَ  حَنِيفاا لِلدِّينِ  وَجْهَكَ  فَأَقِم 
 ل النَّاسِ  ثَرَ أَكْ  لَكِنَّ وَ  الْقَيِّمُ  الدِّينُ  ذَلِكَ  اللَّهِ  لِخَلْقِ  تبَْدِيلَ  ل

 يَعْلَمُون

30 39 

 ْهَ اللَّ  رْجُويَ  انَ كَ  لِّمَن ةٌ حَسَنَ  أُسْوَةٌ  اللَّهِ  رَسُولِ  فِي لَكُمْ  كَانَ  لَقَد 
  كَثِيراا اللَّهَ  وَذَكَرَ  الآخِرَ  وَالْيَوْمَ 

21 44 

  َمَاإِنَّ  ذَلِكَ كَ  نُهُ أَلْوَا مُخْتَلِفٌ  وَالَأنْعَامِ  وَالدَّوَابِّ  النَّاسِ  وَمِن 
  ءالْعُلَمَا عِبَادِهِ  مِنْ  اللَّهَ  يَخْشَى

28 43 

  َرُونَ ذَكَّ وَمِن كُلِّ شَيْء  خَلَقْنَا زَوْجَيْنِ لَعَلَّكُمْ ت  49 55 

  ُوْجَيْنِ  خَلَقَ  وَأَنَّه   45 44 وَالأنُثَى الذَّكَرَ  الزَّ

 ِدَرَجَات   مَ لْعِلْ ا وتُواأُ  وَالَّذِينَ  مِنكُمْ  آمَنُوا الَّذِينَ  اللَّهُ  يَرْفَع 11  

 نَّاسُ ال قُودُهَاوَ  اراانَ  لِيكُمْ وَأَهْ  أَنفُسَكُمْ  قُوا آمَنُوا الَّذِينَ  أَيُّهَا يَا 
 هُمْ أَمَرَ  مَا للَّهَ ا صُونَ يَعْ  ل شِدَادٌ  غِلاظٌ  مَلائِكَةٌ  عَلَيْهَا وَالْحِجَارَةُ 

  يُؤْمَرُونَ  مَا وَيَفْعَلُونَ 

6 46 

   َلَتْ رَبِّ  إِذْ قَاعَوْنَ  فِرْ وَضَرَبَ اللَّهُ مَثَلا لِّلَّذِينَ آمَنُوا امْرَأَة
نِي مِن ابْنِ لِي عِندَكَ بَيْتاا فِ  نِي  وَعَمَلِهِ عَوْنَ رْ فِ ي الْجَنَّةِ وَنَجِّ  وَنَجِّ

  مِنَ الْقَوْمِ الظَّالِمِينَ 

11 46 

  َالَّذِي .دِيرٌ قَ  شَيْء   كُلِّ  عَلَى وَهُوَ  الْمُلْكُ  بِيَدِهِ  الَّذِي تبََارَك 
  مَلاعَ  حْسَنُ أَ  أَيُّكُمْ  لِيَبْلُوَكُمْ  وَالْحَيَاةَ  الْمَوْتَ  خَلَقَ 

1-2 60 
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    ْمُؤْمِنِينَ ناا وَلِلْ ؤْمِ تِيَ مُ رَبِّ اغْفِرْ لِي وَلِوَالِدَيَّ وَلِمَن دَخَلَ بَي
 اوَالْمُؤْمِنَاتِ وَل تَزِدِ الظَّالِمِينَ إِلَّ تبََارا 

28 61 

   بَد  كَ  فِي الِإنسَانَ  خَلَقْنَا لَقَدْ  وَلَد وَمَا وَوَالِد 2-3 52 

 ْهَ اللَّ  رْجُويَ  انَ كَ  لِّمَن ةٌ حَسَنَ  أُسْوَةٌ  اللَّهِ  رَسُولِ  فِي لَكُمْ  كَانَ  لَقَد 
  كَثِيراا اللَّهَ  وَذَكَرَ  الآخِرَ  وَالْيَوْمَ 

9-10 53 

  ْكَ وَرَبُّ  رَأْ اقْ  لَق  عَ  مِنْ  نَ الِإنسَا خَلَقَ  خَلَقَ  الَّذِي رَبِّكَ  بِاسْمِ  اقْرَأ 
 لَميَعْ  مْ لَ  مَا الِإنسَانَ  عَلَّمَ  بِالْقَلَمِ  عَلَّمَ  الَّذِي مُ الَأكْرَ 
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