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 إهــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــداء
لله حمدا كثيرا والشكر له سبحانه يوازي عونه وتوفيقه  أعانني ووفقني في مشواري الدراسي الحمد الحمد لله الذي

 .هلي لإتمام هذا الجهد الذي طالما حلمت بتحقيق
إلى الشمس التي أضاءت سماء حياتي ورحي إلى التي حملتني وربتني ورعتني بقلبها إلى التي قال فيها الرسول صل 

 ثم أمك ثم أمك رمز العطاء والحب أمي التي أرتوي من حنانها ودعواتها التي تحيطني حبا وخوفا.الله عليه وسلم أمك 
يهتف قلبي لساني بأعذب الكلمات إلى النبع الصافي إلى من جعل مشواري العلمي ممكننا ومصدر فخري 

 من روحي حفظه الله ورعاه . إلى ينبوع العطاء الذي زرع في نفسي الطموح والثقة والمثابرة أبي يا أغلى واعتزازي
 على طبق من ذهب, وبأحرف من أريج الزهر الفواح إلى سندي وقوتي زوجي سليمان  حفظه الله لي.

إلى من زرعة في قلبي وحياتي الأمل من أعطاني الحياة من غيرني كل التغيير من إنسانة إلى أخرى أبني كبدي 
 عبد الجبار حفظه الله ورعاه.

اته السنة هتورتي غاليتي مرافقتي طيلة كالمرشدة قبل أن تكون المشرفة إلى د  ةوالأخت الحنون إلى من كانت الأم
 حفظها الله ورعاها وحقق مبتغاها. سامية عدائكةخاصة والسنوات الماضية الدكتورة 

هم لي مصدر قوتي أخوتي سندي محمد, يونس, البشير, محمد بإلى من يحملون في عيونهم ذكريات طفولتي وح
 الأخضر وسيدي أحميدة حفظهم الله.

بتسهم وأفرح أخواتي جوهرة, نادية, حنان وحفصة اإلى الشموع التي تنير ظلمة حياتي إلى من بوجودهم 
 حفظهم الله.

 ميصاءم، ريتا،، يية، الحبيب، زكريا، ر إلى براعم البراءة، إلى الطفولة الجميلة أبناء أخواتي أيمن، عبد السلا
قة رفيقة الدرب إلى من كانت معي منذ بداية المذكرة إلى النهاية خطوه بخطوه لمساعدتي إلى الأخت والصدي

 أختي شيماء.
فيا الحب والأمل تقاسمت معهم حزني دمعتي وفرحي ابتسامتي إلى من غمروني  اإلى من وهبوني روحهم وزرعو 

 حفظهم الله. نوال مريم  بحبهم وصدق مشاعرهم ايمان سالمة كنزة
الله في عمرهم, إلى الأعمام والعمات, والخالات  أطالإلى كل الأقارب اجدادي رحمة الله عليهم, وجداتي 

 والأخوال, وأبنائهم كلهم.
 علي عمر عياشي بيدي رغم بعد المسافات وساندي كل ما أوتيه من قوة وعطاء إلى من امسك

 شكرا لكم. باسمهإلى كل من ساندني ولو بكلمة ووقفه معي كل واحد 
 .بدايتها  هبالله وليس هنا نهاية المطاف بل الدكتورا توفيقي إلا وفي الأخير ما



 

 رــــــــــــــــــر وتقديـــــــــــــــــــشك
الحمد الله الذي علم بالقلم, علم الإنسان مالم يعلم والصلاة والسلام على خير البرية 

 والسلام.ورسول البشرية نبينا محمد علية الصلاة 

الحمد لله عز وجل الذي وفقنا لإتمام هذا البحث المتواضع وهذا كله لم يكن ليتحقق إلا 
المشرفة على هذه المذكرة   سامية عدائكةبفضله أتقدم بالشكر الجزيل إلى الدكتورة المحترمة  

 الأرر التي تعلمت منها الكثير, فكانت توجيهاتها ونصائحها ويرائها السديدة ومساندتها  أكبر
 في اعدا هذه المذكرة.

 على مساعدتها لي في الحساب عاتكة غرغوطكما أشكر كل الشكر والتقدير لدكتورة 
spss. 

 كما أتقدم بالشكر الجزيل كل الثانويات التي زرتها ومدو لي يد العون.

 كما أشكر السادة أعضاء لجنة المناقشة الذين تفضلوا بقبول هذه المذكرة 

ن يوفقهم جميعا وأن ييسر لهم سبل الخير والفلاح في الدنيا ولآخرة, وأن أرجو من الله أ
  .يجازيهم على خير الجزاء
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  :ملخص الدراسة باللغة العربية
 الببجي( ر,لكترونية )الفري فاية الألعاب الإلى الكشف عن علاقهدفت الدراسة إ

 الاعتماد على المنهج الوصفيتم  وقد ,ثانويات ولاية الوادي تلاميذصيل الدراسي لدى بالتح
من بطريقة قصدية حيث تم اختيارها  ة نيالأنسب لهذه الدراسة وتم اختيار الع لأنه التحليلي 

من كافة السنوات )أولى, ثانية  لميذ وتلميذ)ة(ت (513) بعض ثانويات ولاية الوادي ليكون عددها
 .دبية والعلميةومختلف الشعب الأ ثالثة(و 

    للفصل الأول  التحصيلي الاختبارهذه الدراسة معدل  يواشتملت الأدوات المستخدمة ف
 معالجة الإحصائية عن طريق برنامج توبعدها تم ,كأسلوب مساعدة المقابلةو  استمارةو 

SPSS)),  الثنائي  الارتباطفي هذه الدراسة فهي معامل أما الأساليب الإحصائية المعتمدة
 , وقد توصلنا إلى النتائج التالية:الأصيل واختبار )ت(

الببجي(  -لفري فايرعدم وجود علاقة بين التحصيل الدراسي والألعاب الإلكترونية )ا -
 . لدى التلاميذ

 .الدراسي لصالح لاعبين الفري فايريوجد فروق ذات دلالة إحصائية في التحصيل  -
 إناث(. الجنس )الذكور, التحصيل الدراسي تعزى لمتغيرعدم وجود فروق في  -

كما ختمنا الدراسة  وتم مناقشة نتائج اعتماد على معلومات نظرية ودراسات سابقة
 والتوصيات بالإضافة إلى قائمة المراجع والملاحق. الاقتراحاتوبعض   باستنتاج
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Summary of the study in English language:  

 The study aimed to reveal the relationship of electronic games (free fire and 

pubg) to the academic achievement of a sample of students in the State of the 

Valley. The descriptive analytical approach was adopted because it is the most 

appropriate for this study. The sample was chosen in an intentional way, as it was 

chosen from some Secondary schools in the state of the valley to be 315 male and 

female students from all years (first, second and third secondary school) and the 

various literary and scientific people.  

 The tools used in this study included the achievement test rate for the first 

semester for the year 2020/2021 and enlightenment and interview as an aid method, 

after which the statistic was treated through the SPSS program. And we came to the 

following results:  

 - There is no relationship between academic achievement and electronic 

games (free fire - pubg) among students.  

 -There are statistically significant differences in academic achievement in 

favor of free fire players.  

 - There are no differences in academic achievement due to the variable of sex 

(males, females).  

 The results were discussed based on theoretical information and previous 

studies. We also concluded the study with a conclusion, some suggestions and 

recommendations, in addition to a list of references and annexes. 
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 :فهرس المحتويات

 الصفحة المحتويات
  شكر وعرفان

 أ ملخص الدراسة باللغة العربية
 ب مخلص الدراسة باللغة الانجليزية

 ج فهرس المحتويات
 هـ فهرس الجداول
 و فهرس الملاحق

 01 مقدمة
 

 الجانب النظري 

 واعتباراتهاإشكالية الدراسة  الفصل الأول :

 03 إشكالية الدراسة -1
 00 فرضيات الدراسة -2
 00 أهداف الدراسة -5
 00 أهمية الدراسة -4
 00 التعاريف الإجرائية لمفاهيم الدراسة -3
 10 الدراسات السابقة -6
 13 التعقيب على الدراسات السابقة -7

 الفصل الثاني : الألعاب الإلكترونية

 17 تمهيد
 10 الإلكترونية تعريف الألعاب -1
 10 نشأة وتطوير الألعاب الإلكترونية -2



 د 

 

 23 أنواع الألعاب الإلكترونية وأجهزتها -5
 51 رلعبة الفري فاي -4

 55 لعبة الببجي -3
 40 إيجابيات وسلبيات الألعاب الإلكترونية -6

 45 خلاصة الفصل
 الفصل الثالث: التحصيل الدراسي

 43 تمهيد
 46 تعريف التحصيل الدراسي. -1
 46 التحصيل الدراسي. ميةأه -2
 47 التحصيل الدراسي. دافأه -5
 40 أنواع التحصيل الدراسي. -4
 30 شروط التحصيل الدراسي. -3
 31 مبادئ التحصيل الدراسي. -6
 31 عوامل المؤثرة في التحصيل الدراسي. -7

 60 خلاصة الفصل
 الجانب الميداني

 الفصل الرابع :الإجراءات المنهجة للدراسة
 65 تمهيد
 64 منهج الدراسة -1
 64 حدود الدراسة -2
 63 الدراسة الاستطلاعية -5
 63 عينة الدراسة -4
 67 أدوات جمع البيانات -3



 ه 

 

 67 إجراءات تطبيق الدراسة الأساسية -6
 60 الأساليب الاحصائية -7

 60 خلاصة الفصل
 الفصل الخامس : عرض وتفسير  ومناقشة النتائج

 71 تمهيد
 72 الفرضية الاولى.عرض وتفسير ومناقشة نتائج  -1
 75 عرض وتفسير ومناقشة نتائج الفرضية الثانية. -0
 74 عرض وتفسير ومناقشة نتائج الفرضية الثالثة. -5

 76 خلاصة النتائج
 77 استنتاج عام واقتراحات وتوصيات

 00 قائمة المراجع
 07 الملاحق
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 :فهرس الجداول

 صفحة عنوان الجدول رقم الجدول
 66 العينة حسب الجنستوزيع  22
يوضح توزيع العينة حسب الألعاب الإلكترونية) الفري فاير,  20

 66 الببجي(

يوضح العلاقة بين الألعاب الإلكترونية )الفري فاير,  20
 الببجي(بالتحصيل الدراسي لدى المراهقين.

72 

يوضح الفروق  في التحصيل الدراسي بين لاعبين الفري  20
 الببجي.فاير ولاعبين 

75 

 74 يوضح الفرق في التحصيل الدراسي تبعا لمتغير الجنس. 20
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 :فهرس الملاحق
 الصفحة العنوان الرقم
 06 استمارة 22
 07 صور للعبة الفري فاير 20
 00 صور للعبة الببجي 20
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 :ةـــــــــمقدم
المراهقين الأن يعيشون مراهقة مختلفة تماما عن المراهقة التي عاشها الأجيال السابقة 
حيث توفرت لهم الكثير من الوسائل والوسائط التكنولوجية التي تجعل حياتهم الثقافية أكثر 

في حالة من النضج المستمر بالتكنولوجيا, نضجا من جميع النواحي, فمن الواضح أن المراهقة 
 وكما نرى من التلفزيون إلى الأنترنت, ومن ألعاب الكمبيوتر إلى ألعاب إلكترونية على الأنترنت

 .   وغيرها ...ف الذكية أو اللوحات الإلكترونيةأو الهوات
 ي آن  اللعب هو نشاط موجه أو غير موجه يقوم على استغلال الطاقة الحركية والذهنية ف

، فاللعب غريزة مباشرواحد، ويقوم به الإنسان عادة لتحقيق المتعة والتسلية والتعلم بطريق غير 
من خلاله يكتسب أنماطًا سلوكية تنعكس نسان منذ لحظات ولادته الأولى، و إنسانية تنشأ مع الإ

كما يسهم في تنمية السلوك والشخصية بأبعادها العقلية والجسمية  . على المواقف التي تواجهه
والوجدانية، وقد تطورت الألعاب من مجرد ألعاب تعتمد على الحركة الجسمانية إلى ألعاب 
ذهنية تحتاج إلى إعمال العقل لإنجازها مثلا لشطرنج، وظلت البشرية تضيف مع أجيالها 

 جديد بها  كثير من التحديات الذهنية.أنواعها من الألعاب، حتى ظهرت ألعاب 
حيث اختزل عالم  رقمنه مسافات وذابت على أثره الحدود الثقافية والسياسية ليصبح العالم 
بأسره كقرية صغرة ويصبح الجاهل هو الشخص الذي لا يواكب عصر الرقمنة ولا يفقه  

مية الرقمية إذا أصبح التعاطي مع أحداث الأجهزة في هذا المجال وهو يطلق عليه مصطلح الأ
من الضروري وخاصة الأجيال المستقبل أن يفقهوا استعمال هذه الأجهزة الحديثة كأجهزة 

 . ا وسط زحمة التقدم العلمي الرهيبالكمبيوتر والهواتف النقالة حتى لا يسبقهم الزمن ويضعو 
واسعا في  من ألعاب المحاكاة التي فتحت مجالا لنا هذا العالم الكثير من بينها قدمنا

وسرقت وقتهم  ,التلاميذالبرمجة ومع تطور أجهزة تطورت ألعاب إلكترونية واحتلت مكان لدى 
لايستطيع  التلاميذلعاب التي بات الأوتفكيرهم على حساب تحصيلهم الدراسي من بين هذا 

 .لي عنها لعبة الفري فاير والببجيالتخ
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لنا من خلاله دراسة معرفة علاقة ومن هذا المنطلق اخترنا موضوع, دراستنا حيث حاو  
 .تلاميذ  ثانويات ولاية الواديلعاب الإلكترونية )الفري فاير والببجي( بالتحصيل الدراسي لدى الأ

 :تم تقسيم البحث على النحو التاليواستجابة لمتطلبات الموضوع 
البحث , بتحديد إشكالية واعتباراتها خصص للإطار العام للإشكالية البحث الفصل الأول:

ووضع الفرضيات, إضافة لأهمية الدراسة وأهدافها, وحدودها والتعاريف الإجرائية للمفاهيم وجملة 
 .سابقة وتعقيب عليهامن الدراسات ال

راسة ويتضمن فصلين فالفصل فهو مخصص للمتغيرات الد أما بالنسبة للجانب النظري:
بجي( من حيث تعريف ألعاب : خصص لمتغير ألعاب الإلكترونية )الفري فاير والبالثاني

الإلكترونية ونشأتها وتطورها, وتعرف على أنواعها وأجهزتها, وتعريف لعبة الفري فايرو الببجي 
 وأخطار المسبب على هاته الفئة لنختم الفصل بإيجابيات وسلبيات ألعاب الإلكترونية.

التحصيل : يتضمن التحصيل الدراسي وتناولنا فيه التعريف بثم يأتي الفصل الثالث
 وأنواعه ومبادئ التحصيل الدراسي وشروطه. وأهمية وأهداف التحصيل الدراسي الدراسي

 :من فصلينأما الجانب التطبيقي تض
إجراءات الدراسية الاستطلاعية والأساسية  :تطرقنا فيه للعناصر التالية الفصل الرابع:

ا والأساليب وتضمن منهج الدراسة, وعينة الدراسة وأدوات جمع البيانات المعتمدة عليه
 .الإحصائية المستعملة

فجاء فيه عرض وتحليل النتائج الدراسة المتحصل عليها من خلال  الفصل الخامس:
المعالجة الإحصائية ومناقشتها ثم تقديم الاستنتاج العام وخلاصة البحث وتناولت مجموعة من 

 كر المراجعذالاقتراحات والتوصيات التي قد تكون انطلاقة لدراسات وبحوث مستقبلية ثم 
والملاحق.



 

 

 

 

 

 الجانب النظري 
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 : الفصل الأول

 إشكالية الدراسة واعتباراتها
 .الدراسة إشكالية -2

  فرضيات الدراسة -0

 هداف الدراسة  -0

 همية الدراسة أ -0

  الدراسةالتعاريف  -0

 السابقة  الدراسات -6

 التعقيب على الدراسات السابقة -7
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   الدراسة: شكاليةإ -2
صـبح مـن الضـروري  الاعتمـاد علـى الحاصل في مختلف ميادين الحيـاة أ التطورفي  ظل 

وســائل وتقنيــات جديــدة وأكثــر تطــورا لــتعلم وترفيــه المــراهقين كــالكمبيوتر والألعــاب الإلكترونيــة مــن 
أجـــل مســـايرتهم لركـــب التقـــدم العلمـــي مـــن جهـــة وتعلـــيمهم بوســـائل أكثـــر إثـــارة وجاذبيـــة وكـــذا ربـــح 

جهــة آخــري، فــلا يمكــن لأحــد إن ينكــر فوائــد الكمبيــوتر كــأهم وســائل للتواصــل الوقــت والجهــد مــن 
 والتعلم كما أصبحت الألعاب الإلكترونية جزء لا يتجزأ من برامج المراهقين  اليومية.

جهــــزة لــــى أجهــــزة الفيــــديو وألعــــاب المــــراهقين  وخاصــــة تلــــ  التـــي تعتمــــد عبرمجيـــات الأ إن
 تــأثيرا علــى النمــو العقلــي والمعرفــي والاجتمــاعي للمراهــق والناشــئة،الإلكترونيــة مــن أكثــر الوســائل 

ــة  وتعتبــر  تدريســية لأغــراضالألعــاب الإلكترونيــة   اســتعملتحيــث  فــي الويــات المتحــدة الأمريكيع
لتــدريس أفــراد الجــيس،  واســتعملت 1000أول لعبــة الكترونيــة ثلاثيــة الابعــاد حيــث صــممت ســنة 

السـكر والـتحكم فـي نوبـات الربـو كوسـيلة علاجيـة لـبعض انـواع أيضا لإعلام المرهقين عن مرض 
لبة على تعلـم بعـض انـواع الجراحـة والبـاحثين علـى ما تستعمل هذ الوسيلة لمساعدة الطالفوبيا،  ك

دراســـة بعـــض الاضـــطرابات المعرفيـــة كفـــرط الحركـــة وتشـــتت الانتبـــاه إلا أن معظـــم هـــذه الألعـــاب 
   (516 ،2014، ديبلمه ).هدفها الاساسي هو التسلية

تعتمــد هــذه الألعــاب غلــى ســرعة الانتبــاه والتفكيــر والتركيــز وتلعــب فــي أي وقــت ولا تحتــاج 
في بعض الأحيان لأكثر من شخص  واحد إلى جانب بعضها سهلة الحمل، رخيصة السـعر وقـد 

رائهم،  وأول ضـحايا هـذه اكتسبت هذه الألعاب شهرة واسعة  وقدرة فائقة على جذب اللاعبين وإغـ
الأطفال والمراهقين إذ تسبب مجموعة مـن اثثـار السـلبية الناشـئة عـن الأفـراط فـي اللعـب الألعاب 

لان معظـم هـذه الألعـاب تعـد اعتمـادا مباشــرا بـين علـى الوحشـية والعنـف والقتـل، منهـا: تربيـة اللاع
يالفيـري تي و يزومبـي أكـل اللحـومي و عفاريـعلى فكرة الجريمة والقتل والدماء ومـن أسـمائها يليلـة ال

ي ومنها إشاعة الصور العارية وتعويد اللاعبين عليها بدعوى أنهـا لعبـة مثـل يقتـل  بجيالبفايري وي 
العاريـــاتي  التـــي تتضـــمن مشـــاهدة خليعـــة بالإضـــافة إلـــى الألعـــاب المصـــارعة زد علـــى ذلـــ  أنهـــا 
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المستوى الدراسي لطـلاب ورسـوبهم فـي  تسبب إدمان اللعب وإهمال الواجبات مما يؤدي إلى تدني
 (517، 516، 2014، بلمهدي )الدراسة.

ه يــحــدث الألعــاب فــي العــالم لــم تكــن معروفــة مــن قبــل ففالألعــاب الإلكترونيــة تعتبــر مــن أ
تؤدي دورا أساسيا في ثقافة المراهقين, حيث أنهـا تحـاكي العـالم الحييقـي فـي تصـورها وأنهـا سـهلة 

لعـــاب المغـــامرة كترونيـــة إلـــى مجموعـــة مـــن الألعـــاب كأالإل بض الألعـــاالمنـــال, كمـــا صـــنفها الـــبع
والمنافسة مثل الفري فاير والببجي والمحاكاة والعـاب الألغـاز والحركـة والعـاب الأدوار وغيرهـا مـن 

ذب واقعـا افتراضـيا مشـوقا يجـقـدم تعاب الإلكترونية بعناصر الجذب لأنهـا لكما تتميز الأ الألعاب,
والألــوان والخيــال والمغــامرة بشــكل يجعلــه يمــارس اللعبــة لفتــرات طويلــة, حيــث  المســتخدم كالرســوم

          ة بصــفة عامــة والجزائــر بصــفة يــبرواجــا كبيــرا فــي الســنوات الأخيــرة خاصــة فــي الــدول العر لقيــت 
 خاصة, باعتبارها مصدر الإثارة والمتعة الموجودة في الواقع.

الببجــي لعبــة لعبــة الفــري فــاير و ه فــي العــالم حاليــا  محتلــه صــدار  ومــن الألعــاب الإلكترونيــة
هــي مــن الألعــاب الأكثــر رواجــا فــي عصــرنا هــذا والأكثــر تــأثير علــى عقــول المــراهقين حيــث هــذه 
الألعــاب ســرقت مــنهم عقــولهم وأمــوالهم وتفكيــرهم لحصــولهم علــى العــيس فــي المواقــع أفضــل مــن 

ه الألعــاب علــى حيــاتهم الخاصــة والعامــة مــن لإثــارة فــي الخيــال, أثــرت هــذالواقــع بــدافع المتعــة وا
 يضا .سي أالجانب العاطفي والجانب العقلي وحتى الاجتماعي والاقتصادي وتحصيلهم الدرا

زة لـدى يـولعبة الفري فاير ولعبة الببجي تتجـه  إلـى كـل شـرائح المجتمـع, إلا أن اللعـب م
مراهقـة هـي لنشاط كمـا تعـد مرحلـة الجتماعية اهتماما بمثل هذا االاالمراهقين, لأنه أكثر الفئات 
يكسـبه  اب المسـتقبلية إذ فيهـا تتحـدد ملامـح شخصـية مـن خـلال مـابالركيزة الأساسية لحياة الش

وقــــيم, لأن المراهــــق مــــر بمراحــــل متعــــدد منــــذ ولادتــــه, كمرحلــــة الطفولــــة  تامــــن مهــــارات وخبــــر 
التمـدرس, حالـة الدراسـة أو ن حياته يكـون فـي لكنه في فترة معينة م والمراهقة والشباب وغيرها,

فهــي تعتبــر مــن أهــم المراحــل التــي يمــر بهــا الفــرد, والتلميــذ هــو الشــريحة حساســة ومهمــة فــي 
المجتمـــع نظـــرا لالتزامـــه بنظـــام تربـــوي يســـعى إلـــى تكوينـــه وتعلمـــه, أمـــا فـــي المقابـــل نجـــده ملـــزم 
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ين تعتبـر أيضـا بالييام بواجبـات والتزامـات مدرسـية يقـاس مـن خلالهـا تحصـيله الدراسـي, فـي حـ
مرحلـــة تكـــوين الـــذات وتنميـــة القـــدرات العقليـــة والفكريـــة والبدنيـــة لديـــه, لكـــن وفـــي ظـــل التطـــور 

ات تقنيـالتكنولوجي الهائل الذي يشهده عالم اليوم فرض عليه استخدام هـذه التكنولوجيـا خاصـة 
المراهــــق وعليــــه يمضــــي  ) لعبــــة الفــــري فــــاير ولعبــــة الببجــــي(, التســــلية كالألعــــاب الإلكترونيــــة

باستخدام هذه الألعـاب, ويرجـع ذلـ  إلـى أهـم ميـزة فيهـا محاكاتهـا للواقـع أكثـر مـن الخيـال, كمـا 
ي تمكـن مسـتخدميها أن لها مميـزا تكنولوجيـة عاليـة الجـودة فـي تصـميم والألـوان والموسـيقى, فهـ

جيــة ميــع تقنياتهــا, كمــا يمكــن أن تســاعده فــي الــتعلم واكتســاب مهــارات تكنولو فــي الــتحكم فــي ج
جديـــدة, وبـــالرغم مـــن الفوائـــد العديـــدة لهـــذه الألعـــاب )الفـــري فـــاير والببجـــي( مـــن تفكيـــر وانتبـــاه 

الاســتخدام المفــرط لهــا كمــا  ار ســلبية نتيجــةأثــفــي حــين  أن لهــا  يضــا,ة أوتركيــز  تعلــيم التجــار 
حيـث نجـده يمضـي  أن تؤثر على التحصيل الدراسـي للتلميـذ خاصـة فـي أوقـات الدراسـة,يمكن 
ـــة  وقتـــا ـــاب رقاب ـــه لواجباتـــه المدرســـية وخاصـــة فـــي ظـــل  ي طـــويلا فـــي اللعـــب وبالمقابـــل إهمال

      الأولياء.
جتمـع ولا أعتقـد أن مالتحصـيل الدراسـي علـى الفـرد والأسـرة وبالتـالي علـى ال لا ينكر أهميـة 

اذا  .للتحصـيل العلمـي فـي تحقيـق التقـدم يقـدر الأهميـة  الكبـرى  احـدا فـي العـالم لاهناك مجتمعا و 
كانــت المجتمعــات الحديثــة اليــوم تســتمد بنــاء قطاعاتهــا المختلفــة ممــا تــوفره لهــا مخرجــات الــتعلم 

يســمى التحصــيل الدراســي الــذي  جــات تقــاس فــي انجازهــا وكفاءتهــا  بمييــاس مــامخر أنواعهــا, فــان 
تـدرج تنفـتح أبـواب الة الأهليـة, والمفتـاا الـذي بواسـطته ر االعصـر الأداة لييـاس الجـدأصبح  مفهـوم 

  .العلمي الذي قاد أبناؤه
وم بــين العقلــي الــذي يقــوقــد ذكرنــا أن التحصــيل الدراســي أحــد الجوانــب  الهامــة فــي النشــاط 

لــم الــنفس الشــاملة ويمكــن التفــوق الدراســي قــد جــاء فــي موســوعة عوالــذي يظهــر فيــه أثــر  التلاميــذ
نا  درجـــات  التحصـــيل ذا مـــا اســـتخدملمعظـــم التلاميـــذ أن ينظـــروا نظـــرة موضـــوعية الـــى أنقســـهم إ

غيــر مناســبة  علــى درجــة تحصــيليه  ممــا يلاحــن  أنــه عنــدما يحصــل التلميــذو  ,لأغــراض شخصــية
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لـى إرسـال تقريـر يبـدوا لا معنـى لـه هـو الحاجـة إالا أن  ,يحاول أن يبـذل جهـدا أكبـر فانه غالبا ما
 ن الثانويـــة كـــل هـــذا فـــإمعروفـــة أمـــام المـــ  وبعـــد  منزلـــة وبالتـــالي تكـــون نتيجـــة التلميـــذلـــى التلميـــذ إ

وأن تجعلــه يــدرك  دون خــوف  يهــدده, كــان الــذي يمكــن أن يخطــت فيــه التلميــذيجــب أن تكــون الم
 (14 ,2007)يوسف,.ة يمكن أن ينجم عنها بعض الأخطاءبأن  أية محاولة يقوم بها لأمر 

اا والحصــول علــى الــدرجات التــي تؤهلــه بنجــفهــو لــيس فقــط تجــاوز مراحــل دراســية متتاليــة 
حياتـــه باعتبـــاره الطريـــق الإجبـــاري لاختيـــار نـــوع الدراســـة لـــذل ،  بـــل لـــه جوانـــب هامـــة جـــدا فـــي 

وبالتــــالي تحديــــد الــــدور الاجتمــــاعي الــــذي ســــيقوم بــــه الفــــرد والمكانــــة الاجتماعيــــة التــــي والمهنــــة، 
 ( 176 ,2010حمودي، ) ال .وشعوره بالنجاا ومستوى طموا سيحققها، ونظرته لذاته،

( بالتحصـيل الببجـيالألعـاب الالكترونيـة )الفـري فـا رو بين   ارتباطيةهل هناك علاقة  -
 ؟الدراسي لدى تلاميذ ثانويات ولاية الوادي

 :  الفرضيات الدراسة -2
 ولاعبـين  لا عبين الفري فاير ولاعبين الببجـيفروق ذات دلالة إحصائية بين  هل هناك 

 ؟التحصيل الدراسي لدى التلاميذ في
  ـــاك فـــرو ـــين هـــل هن ـــة إحصـــائية ب ـــاث وذكـــور( ق ذات دلال فـــي التحصـــيل الجنســـين )إن

 ؟الدراسي لدى التلاميذ
 :دراسة هداف الأ -0

 :تيةهداف الألى تحقيق الأإتعسى الدراسة الحالية 
  الببجي(و  )الفري فايرلعاب الإلكترونيةالأ التعرف على. 
  على التحصيل الدراسي )الفري فاير(  لكترونيةلعاب الإالأالتعرف  الفروق بين. 
 على التحصيل الدراسي (الببجي) لكترونيةلعاب الإالأتعرف على  الفروق بين ال. 
  ر, إناث ( يلعب أكثر هذه الألعابمن الجنسين )ذكو  أي ف علىالتعر. 
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 :دراسةأهمية ال -0
 :لى أهمية البحث في النقاط الاتيةتتج
 لعـــاب مـــان الأإدحـــديث وهـــي الدراســـة ظـــاهرة هامـــة مـــن ظـــواهر العصـــر الذه تتنـــاول هـــ

   .لكترونيةالإ
  والتــي تعتبــر الثــروة البشــرية المســتقبلية وتســلط تهــتم الدراســة الحاليــة بشــريحة المــراهقين
 .في استعمال التكنولوجيا الحديثة فراطة الحالية على الضوء من مخاطر الإالدراس

  لكترونية وتأثيرها على التحصيل الدراسي.لعاب الإخطورة الألى إولياء الأ انتباهلفت 
  فـي الـدول العربيـة بـالرغم مـن الاهتمـام الكبيـر  -بـل ونـدرتها –قلة الدراسات الاجتماعيـة

 .  (الفري فاير والببجي)بالألعاب الإلكترونية 
   :جرائية لمفاهيمالتعاريف الإ -0
  ــــواع   :لكترونيــــةالإ لعــــاب تعريــــف الأ ــــوفرة علــــى  هيئــــات الأبأنهــــا جميــــع أن لعــــاب المت

 جهزة المكيفة.والعاب الأ ,لعاب الهواتف النقالةوتشمل أ ,لكترونيةإ
 :تعريـف بلعبـة الفـري فـا ر Free Fire، عقـول سـرقت نترانـتالأ عبـر إلكترونيـة لعبـة 

ووقـــتهم علـــى حســـاب  أمـــوالهم مـــن وبعضـــاً  الشخصـــية حيـــاتهم علـــى واســـتولت وتركيـــزهم الشـــباب 
 حياتهم الخاصة كالدراسة وغيرها ..

  هـي الببجـي:تعـرف بلعبـة PUBG) Player Unknown’s Battlegrounds) 
حربيـة سـرقت  الأنترانـتهـي لعبـة عبـر  المجهولين اللاعبين معارك ساحات بلعبة أيضاً  المعروفة
وقـــت وأمـــالهم و   تولت علـــى عقـــولهمفئـــات المجتمـــع مـــن صـــغار مـــراهقين كهـــول اســـ معظـــمعقـــول 

 يضا. أ
 :عــدل المقصــود بالتحصــيل الدراســي فــي الدراســة الحاليــة الم  تعريــف التحصــيل الدراســي

 عينة البحث لسنة الدراسية. السنوي الذي تحصل عليه أفراد
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   الدراسات السابقة: -6
إن أي دراســة علميــة لا يمكنهــا أن تنطلــق مــن فــران ، إذ لابــد مــن الاعتمــاد علــى الدراســات 
الســابقة، ســواء بــالانطلاق مــن نتائجهــا أو مــا وصــلت إليــه، أو محاولــة تفنيــد مــا توصــلت إليــه مــن 

بأخـذ  منهـامعطيات جديـدة غابـت عـن البـاحثين السـابقين، أو الانطـلاق  خلال إدخال متغيرات أو
زاويــة جديــدة لــم يــتم الاهتمــام بدراســتها مــن قبــل، أو الاعتمــاد عليهــا فــي تــدعيم البحــث الــذي يــتم 

 إجراءه.
 الاجتمــــاعي التواصــــل مواقــــع اســــتخدام أثــــر" بعنــــوان(: 0222) العنــــ ي  دراســــة  6-2
 :"بالخرج السيح بمدرسة متوسط الثالث الصف طلاب على الإلكترونية والألعاب

 تكــــون  حيـــث. الإلكترونيـــة ل لعـــاب والســـلبية الإيجابيـــة اثثـــار دراســـة إلـــى الدراســـة هـــدفت
 الباحــث اختــار حيــث بــالخرج، الســيح بمدرســة متوســط الثالــث الصــف طــلاب مــن الدراســة مجتمــع
. للدراسـة كمـنهج المسـحي الوصـفي والمنهج للدراسة، كأداة  استبانة واستخدم. طالب 70 من عينة

 قــد الانترنــت ألعــاب ممارســة أن يــرون  العينــة أفــراد مــن 4 أصــل مــن 2.75: النتــائج أهــم وكانــت
 بـأهم الأمـور أوليـاء توعيـة: منهـا توصـيات بعـدة الدراسة وأوصت. الدراسي الأداء على سلبا تؤثر

 حاسـوبية برمجيـات إنتـاج إلـى بالإضـافة الإلكترونيـة ل لعـاب السـلبية والجوانب الإيجابية الجوانب
 .والإثارة الجذب عناصر على تشتمل وتربوية تعليمية
ـــى التحصـــيل 0222دراســـة المـــنعم المـــدهون )  6-0 (: بعنـــوان " أثـــر لعبـــة ببجـــي عل
 :دراسة ميدانية على قطاع غ ةي الدراسي 

ببجي كأحد أنـواع الألعـاب الإلكترونيـة المنتشـرة هدفت الدراسة إلى تقصي ومعرفة أثر لعبة 
 60 في قطاع غزة على تحصـيل الطلبـة فـي المـدارس, طبقـت الدراسـة الميدانيـة علـى عينـة بلغـت

طالــب مــن طــلاب التعلــيم الثــانوي, وخلصــت الدراســة إلــى أن للعبــة ببجــي تــأثيرا علــى مســتويات 
الطــلاب التحصــيلية ولكــن علــى المــدى البعيــد يكــون التــأثير أعمــق وأكثــر خطــورة, وأن لعبــة تــأثيرا 
علـــى أنمـــاط التفكيـــر لـــدى الطـــلاب وخصوصـــا فـــي الأســـئلة التـــي تحتـــاج إلـــى تحليـــل, وأن اللعبـــة 
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عقـول الطــلاب حيـث تمنــع تفتــق الـذهن وصــفاءه وتقبـل المــادة التعليميـة مــن المعلــم,  تسـيطر علــى
 وأكدت النتائج أيضا أن اللعبة تجعل الطالب يشعر بالملل من المواد الدراسية.

 الذكيــةأثــر الألعــاب الإلكترونيــة عبــر الهواتــف "(: بعنــوان 0227دراســة مشــري )  6-0
دراسة ميدانية من منظور عينة من الأوليـاء بمد نـة  -على التحصيل الدراسي للتلميذ الج ائري 

 ":أم البواقي
 الذكيـةهدفت الدراسة إلى الكشف عن الأثر الذي تخلفه الألعاب الإلكترونية عبـر الهواتـف 

ص شــخ 100علــى التحصــيل الدراســي للتلميــذ الجزائــري، حيــث اختــار الباحــث عينــة قصــدية مــن 
مــــن أوليــــاء الأمــــور بمدينــــة أم البــــواقي ذكــــورا وإناثــــا. واســــتخدم اســــتبانة كــــأداة للدراســــة. والمــــنهج 
المســحي كمــنهج للدراســة. وكانــت أهــم النتــائج: أن اغلــب التلاميــذ يســتخدمون الألعــاب الإلكترونيــة 

ــــف  ــــاً وعبــــر الهوات ــــاء الأمــــور، كمــــا أن اغلــــب التلاميــــذ الذكيــــةيومي ــــة مــــن أولي  مــــن منظــــور عين
يســتخدمون الألعــاب الإلكترونيــة بــدافع التســلية والترفيــه، وأغلــبهم يفضــلون ألعــاب المغــامرة، وأخيــرا 
الألعــاب الإلكترونيــة عبــر الهواتــف الذكيــة تــؤثر علــى التحصــيل الدراســي للتلميــذ ويرجــع ذلــ  إلــى 

 الافراط في استخدامها.
دام الأطفال للألعـاب الانعكاسات التربوية لاستخ"(: بعنوان 0220) دراسة ال يودي  6-0

 :"الإلكترونية كما  راها معلمو وأولياء أمور طلبة المدارس الابتدائية بالمد نة المنورة
الأطفــــــال ل لعــــــاب  لاســــــتخدامهــــــدفت الدراســــــة إلــــــى التعــــــرف إلــــــى الانعكاســــــات التربويــــــة 

ختـار إرة، حيـث الإلكترونية كما يراها معلمـو وأوليـاء أمـور طلبـة المـدارس الابتدائيـة بالمدينـة المنـو 
بالطريقــة العشــوائية البســيطة.  اختيــارهمولــي أمــر طالــب تــم  300معلــم و 556الباحــث عينــة مــن 

ســتبانتين كــأداة للدراســة إحــداهما لأوليــاء الأمــور والأخــرى للمعلمــين. والمــنهج الوصــفي ا  واســتخدم
المسحي كمنهج للدراسة. وكانت أهم النتائج: المعلمـون يـرون أن ثمـة مخـاطر لهـذه الألعـاب، مـن 
حيث دورها في حوادث العنف المدرسـي بأنواعـه، كمـا أنهـم يـدركون حجـم اثثـار الصـحية السـلبية 

مـان الأطفـال علـى هـذه الألعـاب، كمشـكلات البصـر والسـمع، وعلـى صـعيد إنمـاء قــدرات نتيجـة إد
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ومهــارات الأطفــال العقليــة والحركيــة، أو مهــارة تعلــم اللغــة الإنجليزيــة، أو مهــارة إدارة الوقــت، فــلا 
يرى المعلمون ثمة فوائد لها في هذا الجانب. وبالنظر لوجهة نظر أولياء الأمور، فقد بينـت نتـائج 

لدراســـــة أن الأهــــــالي يواجهـــــون معانــــــاة حييييــــــة نتيجـــــة ســــــهر الأطفــــــال فـــــي ممارســــــة الألعــــــاب ا
الإلكترونيــة، ممــا يــؤثر علــى مجهــوداتهم الدراســية، فضــلًا عــن اســتحواذ هــذه الألعــاب علــى وقــت 
وعقول أطفالهم، مما تسبب في عدة مشكلات داخل الأسـر، كضـعف التواصـل الأسـري بـين أفـراد 

ة الأنانية لدى الأطفال. كذل  أبدى أفراد العينة من الأهالي قلقهـم ممـا تحتويـه الأسرة، وبروز نزع
هذه الألعاب من مشاهد عنف ولقطات جنسية. وأوصت الدراسة بعدة توصيات منهـا: تفعيـل دور 
هيئــات الرقابــة الحكوميــة والمختصــة فــي مراقبــة مــا يطــرا بالأســواق مــن هــذه الألعــاب، وضــرورة 

اء بــــرامج الألعــــاب المناســــبة لأعمــــار أطفــــالهم، فضــــلًا عــــن تفعيــــل دور إشــــراف الأهــــل علــــى شــــر 
ـــة ممارســـتها بصـــورة  ـــ  الألعـــاب، وكي ي ـــة الأطفـــال بمخـــاطر الإدمـــان علـــى تل المدرســـة فـــي توعي
صـــحيحة، وإلـــزام المحـــلات التجاريـــة بوضـــع معلومـــات تعري يـــة عـــن طبيعـــة الألعـــاب المعروضـــة 

 والفئات العمرية المناسبة لها.
 الألعـــابالدراســـي واســـتعمال  التحصـــيل(علاقـــة 0220) بالهـــاديتيحـــة فدراســـة   6-0

 :الالكترونية لدى عينة الاطفال
الدراسـي شكالية مفادها معرفـة مـا علاقـة التحصـيل  من إ الدراسةذه نطلقت الباحثة في ها 

 الرابعــــةختــــارت الباحثــــة تلاميــــذ الســــنة الكترونيــــة  لــــدى الأطفــــال؟ حيــــث ســــتعمال الألعــــاب الإاو 
ببوزريعـة ولايـة   المـؤمنينم حفـة أ ,ابتـدائياتتلميذ وتلميـذه مقسـمين علـى  106م الخامسة  عدده

  .محمد خنقاني بمخامده ولاية ورقلةبتدائية الطالب االجزائر و 
 اســتخداماج  الوصــفي التحليلــي هــو المــنهج الأكثــر وصــنفت الدراســة ضــمن البحــوث المــنه

دراســة علــى اســتطلاع موضــوع علاقــة والنفســية،  كمــا عملــت الجتماعيــة التربويــة فــي مجــالات الا
علــــى  اعتمــــدت اللازمــــةحصــــيل الدراســــي ولجمــــع البيانــــات لكترونيــــة بالتالإفــــراط فــــي الألعــــاب الإ

 ( تملت من قبل لأولياء.استبانمعلومات)  استمارة
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 حيث توصلت الباحثة إلى نتائج: 
ن نســـبة ، لأالإلكترونيـــةلعـــاب الأ واســـتعمالجـــود علاقـــة بـــين التحصـــيل الدراســـي عـــدم و  -

 فراط. لألعاب الإلكترونية بدرجة كبيرة إلى حد الإكبيرة من أفراد العينة لا يستعملون ا
الأوليــاء بالتحصــيل الدراســي لأطفــالهم وحرصــهم علــى عــدم تضــييعهم الوقــت فــي  اهتمــام -

 اللعب بإفراط. 
 وعي الأولياء غبى وقت الأبناء وكذا متابعتهم من أجل عدم إهمال الواجبات المدرسية.  -
 .الإناث لها استعمالالإلكترونية أكبر من نسبة  الألعابالذكور  استعمالنسبة  -
ترونية على السـلوكيات لـدى لكالألعاب الإ  أثر, بعنوان (0220مريم قويدر)دراسة   6-6
 :الطفل
هـــذه الدراســـة مـــن إشـــكالية مفادهـــا  انطلقـــت,  الابتـــدائيميدانيـــة علـــى عينـــة تلاميـــذ   دراســـة 

بهـــذا الشـــكل  انتشـــارهاالأطفـــال وواقعهـــا وأســـباب  معرفـــة أثـــر الألعـــاب الإلكترونيـــة علـــى ســـلوكيات
ســنة  12إلــى  7بــين  مفـردة تتــراوا أعمــارهم مــا 200المـذهل، حيــث اختــارت الباحثــة عينــة البحــث 

ن الألعــــاب الإلكترونيــــة ويقطنــــون بــــالجزائر, كمــــا اعتمــــدت الدراســــة علــــى المــــنهج والــــذين يمارســــو 
حيـــث توصـــلت الباحثـــة إلـــى مجموعـــة مـــن الوصـــفي التحليلـــي هـــو الأنســـب لمثـــل هـــذه الدراســـات , 

 :النتائج أهمها
فقد احتلت الألعاب الإلكترونية مقدمة النشاطات الترفيهية التي يحبها الأطفال المدروسـين  
شــرائها واقتنائهـــا . يمــارس أغلبيـــة الأطفــال الألعـــاب الإلكترونيــة فـــي العطــل والمناســـبات  ويميلــون 

وهذا يعود إلى الرقابـة والتوجيـه الـذي يفرضـه الأوليـاء علـى الأطفـال ،ممـا يقلـل اضـرار التحصـيل 
 .لديهم
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يـة الألعاب الالكترونية عبر الوسـائط الإعلام(, بعنوان 0220دراسة فاطمة همال ) 6-7
 :الج ائري تأثيرها في الطفل ة و الجد د

مــا  حيــث انطلــق الباحثــة مــن اشــكالية مفادهــا دراســة ميدانيــة علــى عينــة  تلاميــذ الابتــدائي,
كمـــا هـــو تـــأثير الألعـــاب الالكترونيـــة عبـــر الوســـائط الإعلاميـــة الجديـــدة علـــى الطفـــل الجزائـــري ؟ 

اعتمدت هذه الدراسة على المنهج المسحي الوصـفي يمسـح الألعـاب الإلكترونيـة التـي تكـون عبـر 
بالمقابلـة كأسـلوب  الاسـتعانةالوسائط الإعلامية الجديدة ومسح جمهـور مـن الأطفـال, حيـث تمـت 

وأداة مــــن جمــــع البيانــــات حيــــث اختــــارت الباحثــــة مجتمــــع البحــــث فــــي دراســــتها الطفــــل الجزائــــري 
مفــــردة ذكــــور  243بمدينــــة باتنــــة تكونــــت مــــن  ابتــــدائياتثلاثــــة , الابتــــدائيرس ي الطــــور المتمــــد

                                                                                                                                    وإناث.  حيث توصلت الباحثة إلى مجموعة من النتائج أهمها: 
  يحتل التلفزيون مكانة مهمة لدى الأسر الجزائرية و ذلـ  مـا أكدتـه نسـب تـوفر أكثـر مـن

 %.   54.30جهاز تلفزيون واحد، و كان لتوفر ثلاث أجهزة النسب الأعلى التي قدرت ب
  يحتل التلفزيون كوسيط إعلامـي مكانـة مهمـة و أساسـية فـي حيـاة الطفـل الجزائـري، وهـذا

لتخصـيص أجهـزة التلفزيـون المتـوفرة فـي  %31.66 وسـة التـي سـجلت نسـبةالمدر  ما أكدته العينة
 البيت ل طفال. 
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 دراسات السابقة :التعقيب عن  -7
ومــن خــلال العــرض الســابقة الــذي قــدمت فيــه  الباحثــة تلخيصــا مقتضــيا للدراســات الســابقة 

عــام ولعبــة الفــري فــاير ولعبــة الببجــي علــى وجــه  هالمعنيــة ببحــث قضــايا الألعــاب الإلكترونيــة بوجــ
 :  كن الباحثة رصد الملاحظات اثتيةالخصوص, أم
الدراســي ومحاولــة معرفــة  ثيرهــا علــى التحصــيلمــدى أهميــة الألعــاب الإلكترونيــة  تأح يتضــ
         يضا بالتحصيل الدراسي حيث قدمت فرضيات لابـأس بهـا مـا أنهـا درسـت  فئـة الاطفـالعلاقتها أ

حيث أن دراسات مفيـدة وأثـرت علـى الموضـوع وجعلتـه أكثـر وضـوحا مـن قبـل خاصـة  ,المراهقينو 
ليهـا ركـزت فأغلب الدراسات التـي تطرقـت إ ,العربي المجتمعزائري وعامة على داخل المجتمع الج

ه  عرضــ مــا تــمومــن خــلال  ,ن الســلبيات والايجابيــات الألعــاب الإلكترونيــةمــعلــى جميــع الجوانــب 
)الفـــري فـــاير  الإلكترونيـــةالالعـــاب أن الدراســـتنا مختلفـــة عـــنهم حيـــث تضـــمنت علاقـــة  ســـابقا نـــرى 
جـراءات وقد تنوعت الدراسات في استخدامها الإ ,ى التحصيل الدراسي لدى المراهقينعل والببجي(

 .وغيرها ..البحث من حيث المنهج
مـع الـبعض   واختلفـتومن خلال هذا نرى أن دراستنا توافقت مـع بعـض الدراسـات السـابقة 

وبلـــوة  ومحـــددةالبحثيـــة وفهـــم متغيراتهـــا بصـــوة واضـــحة  المشـــكلةاثخـــر, كمـــا أفـــادت فـــي صـــياغة 
 الجانب  النظري للدراسة وكي ية توظيفه بما يخدم الدراسة.

الببجـي( بصـفة خاصـة  –لم تتطرق الدراسات السابقة إلـى الألعـاب الإلكترونيـة )الفـري فـاير
ر المشــــكل الأساســــي خاصــــة تعتبــــ لأنهــــا ,فــــي وقتنــــا الحــــالي للاهتمــــاموبــــالرغم مــــن كونهــــا مثيــــرة 

 .للمراهقين
 



 الفصل الثاني

 الألعاب الإلكترونية
 :تمهيد

 تعريف الألعاب الإلكترونية    -1
 لكترونيةالألعاب الإ وتطور نشأة  -2
  وأجهزتها لكترونيةأنواع الألعاب الإ  -3
 لعبة الفري فاير  -4
 لعبة الببجي   -5
 سلبيات الألعاب الإلكترونية.إيجابيات و   -6

  :الفصل خلاصة
 



 

17 

 

 :تمهيد
 الألعـاب حسـاب علـى الأولى المرتبة نالت التي الألعاب بين من الإلكترونية الألعاب تعتبر

 فرضـت فقـد تطـوره، ومراحـل وسـلوكه المراهـق  حيـاة فـي وكبير هام دور لها أصبح والتي الأخرى 
 رهيــب بشــكل نحوهــا ينــدفعون  فأصــبحوا ومميزاتهــا، تقنياتهــا بفعــلوالمــراهقين  الأطفــال علــى نفســها
 لا وهـــذا ،أو ماديـــة  الفكريـــة أو الســـلوكية أو الصـــحية الناحيـــة مـــن ســـواء بخاطرهـــا الشـــعور دون 

 .وحتى الاطفالوالكهول   والمراهقين الشباب فئة ليشمل الأمر تعدى بل معين سن على يقتصر
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 :الألعاب الإلكترونيةتعريف  -2
 معينـــة، بقواعـــد محكـــوم مفتعـــل، عا نـــز  فـــي اللاعبـــون  فيهـــا ينخـــرط نشـــاط بأنهـــا اللعبـــة تعـــرف

 توفرهــا حــال فــي إلكترونيــة بأنهــا لعبــة علــى ويطلــق الكمــي، للييــاس قابلــة نتــائج إلــى يــؤدي بشــكل
 فيهـــا اللاعبـــون  يستســلم أن يمكـــن لا تفاعليــة، ألعـــاب هـــي الإلكترونيــة الألعـــاب رقميــة هيئـــة علــى
 هـذه ولأجـل أنظمتهـا فـي اللاعبـون  لينخـرط الفيـديو ألعـاب صـممت حيث اللعبة حبكة بسبب سلبيا
 .اللاعبين سلوكيات على مترتبا فعل رد يأتي النظم

 أيــن المختلفــة، الألعــاب مجــال فــي اســتعمالا الأكثــر الترفيهــي النشــاط الإلكترونيــة الألعــاب
 نظـــام أجهـــزة مختلـــف وتصـــدرها تنتجهـــا التـــي بالصـــورة الشـــعور هـــو فيهـــا الأساســـي العنصـــر تجـــد

 يتفاعــل أن يمكــن ،ياللاعـبي يــدعى الــذي الأخيـر هــذا الفـرد، طــرف مــن المسـتعملة اثلــي الإعـلام
 جهــــاز لواحــــق بواســــطة اثلــــي الإعــــلام نظــــام علــــىهــــذه الأخيــــرة   تظهــــر زالرمــــو  أو الغيــــر مــــع

 الييــادة أجهــزة المركزيــة، الوحــدة الفــأرة، مثــل 2003 - ســنة اســتعمالا الأكثــر الجهــاز- الكمبيــوتر
 ستايشـن Play  الألعـاب أجهـزة مختلـف إلـى إضـافة المركزيـة، بالوحدة الموصولة التحكم ووسائل

 تعطـــي كمـــا الـــبلاي بـــوكس إكـــس أهمهـــا مـــن والتـــي والقديمـــة الحديثـــة الالكترونيـــة X-Box  ك،
 مختلـف Station ، عـالم عرا لاختـ عمومـا تسـتخدم القدرة هذه ثلاثة، أبعاد ذو عالم عرا اخت إمكانية
 الواقـع مـن تهـرب أحيانـا - عـرض امكانيـة أيضـا لهم فالمخترعون  القدرة هذه ومع الواقع، عن كل
 عـالم مـع السـينما أو الأدب فـي نجـده الذي مثل الحييقي للعالم بديل ،يMédiévalي  ومن لكن -

 ألعــــاب مــــع الحييقــــي للعــــالم تقليــــد عــــن عبــــارة المختــــرع العــــالم يكــــون  قــــد أخــــرى  جهــــة أو الخيــــال
 (57, 2016)سارة محمود, . لحربية أو الرياضية تراالتظاه

 وســــائل علــــى بالإعتمــــاد ضــــياراإفت أو حييييــــا ايــــالواقع تحاكــــا تفاعليــــة برمجيــــات أنهــــا كمــــا
 الصـــور وعـــرض المتنوعـــة الوســـائل مـــع التعامـــل فـــي  (هـــاتف ،وفيـــديو كمبيـــوتر) اثلـــي الإعـــلام
 (500, 2017)محمد؛ منى, .والترف التسلية أو التعليم بهدف الصوت، وٕاصدار وتحريكها
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 . الإلكترونية  الألعابنشأة وتطور  -0
 : الألعاب الإلكترونية نشأة  2-1

 الإلكترونيـةبـأن العـالم الألعـاب <débarder le Alain >> <<ألان لوديبـار دار >>يرى 
 الفيــديوحلــة المتقدمــة مــن ألعــاب هــي المر  الإلكترونيــةلألعــاب فا  2005ىمــرت بســتة مراحــل حتــ

 .  وغيرهاوالهاتف النقال  التلفزيون وحتى على  التي تلعب على مختلف أجهزة اللعبو 
جديــدة وبصــعود  بتكنولوجيــا الإلكترونيــة نشــأة الألعــابتتميـز كــل مرحلــة مــن مراحــل تطــور و 

وبــدأت المرحلــة الســابقة عــام  مســبق المرحلــة التــي تليهــا، تشــكيلمــع  انهيــاربظــاهرة قــوي للقطــاع و 
 .تي تلت صدور كتاب ي لوديبار داريأي في سنة ال 2004
 المرحلة الأولى: -
التـي طورهـا فيزيـائيون فقـط و  الكمبيـوترنطلقت في بداية الستينات مع ظهور الألعاب علـى إ
حـــــرب الفضـــــاء ي ي و  pong، وتعـــــد ألعـــــاب ي بونـــــ  التكنولوجيـــــاســـــتعراض لإ الوقـــــت أو لتمضـــــية

space war ففـي بدايـة السـتينات ثمـار هـذه الفتـرة إليكترونـ مهنـدس فيزيـائي و  خترعهـاإتـي يال ،
 :مجتمعة الإلكترونيةلظهور الألعاب  الضرورية الاقتصاديةو كانت الشروط التقنية 

 .قويةصناعة ألعاب  -
 .البيوتمن  للكثير التلفزيون دخول  -
 .ألعاب الأقواس في القاعاتيكية و ل لعاب الميكان الاجتماعيةالممارسة  -
 .الخمسيناتالمراهقين منذ سنوات و  ل طفال الشرائيةتطور القدرة  -
 .العلميـة، حيـث لـم تقتصـر علـى التسـيير أو الحاسـبات تطور اسـتعمالات الإعـلام اثلـي -

  (43,  2012,قدويدر)
 processeurالتطور التكنولوجي المطلق لهـذه المرحلـة مـع ظهـور الرقاقـة المصـغرة  يعدو 

micro  ــــال»المســــوقة مــــع مؤسســــة أســــس نــــولان  1072، و فــــي عــــام 1071عــــام  intel« إينت
أدخل أول لعبة أقواس الكترونيـة يبونـ  ي و  atariي أثاري  الإلكترونيةالألعاب  بوشنال أول مؤسسة
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pong تــم تســويق أول  1076وفــي عـام   ،ألاف ألـة 10باعـت أثــاري أكثـر مــن  و فـي أول عــامي
ي فـــي ذات العـــام أثـــاري  warnerلتشـــتري مؤسســـة ي وارنـــر  لعبـــة لا تتـــيح إلا اللعـــب بلعبـــة بونـــ  

 (43,  2012,قدويدر)  مليون دولار. 20مقابل مبل  

، وفـي المنافسـةلـى تضـاعف عارضـات الـتحكم قد أدى النجـاا الفـوري و المعتبـر لأثـاري إو 
 2 – 2ي أبــل  الكمبيــوتري تســتعد لإطــلاق أجهــزة  appleفيــه مؤسســة ي أبــل  الوقــت الــذي كانــت

apple ولـــى ، إلـــى إنهـــاء الـــدورة الأات التـــي صـــعب عليهـــا أن تجـــدد نفســـهاي أدت غـــزارة المنتجـــ
مـن  الثانيـةللمرحلـة  الرئيسـيةي أثـاري ي الأبطـال بوشـنال ي و سـيبقىي، و 1077لألعاب الفيديو عـام 

  (46  ,2012) قدويدر, .الإلكترونيةمسيرة الألعاب 
 :المرحلة الثانية -

 VC 2611هـي أول عارضة تحكـم متعـددة الألعـاب و تبدأ المرحلة الثانية مع الإعلان عن 
ـــاري و  ـــدة و تتضـــمن ســـلم ألعـــاب التـــيمـــن أث ـــدت صـــناعة نشـــر ، بأهـــداف و قواعـــد جدي بالتـــالي ول

مـــان -التـــي تعـــد اللعبـــة الرمـــز فـــي هـــذه الفتـــرة ي بـــاكو JEUX DES  (EDITION) الألعـــاب
PAC-MAN  ي التــــــي اخترعــــــت فــــــي اليابــــــان يتوروايواثــــــاني ي لمؤسســــــة ينــــــامكوNAMCO  ي

يــر خيــال ، هــذه الأرقــام التــي تثردولا مليــون  22التــي ســتبيع لاحقــا  VCSاشــترت أثــاري أجهــزة و 
 .وصف بالردئ معظمهااب و ، أدت إلى تضخم إنتاج الألعالمضارينرجال الأعمال و 

 كأنهــا آلات تجاوزهـــا، عارضــات الــتحكم و عود أجهــزة الكمبيــوتر وصـــف الإبــداعأظهــر صــو 
، مـــام هــذه الخســـائر التــي صـــارت مهولـــة، و أ1005بتـــداء مــن ســـنة إ المبيعــاتارت وانهـــ ،الــزمن

ي COMMODOREلأحـد مؤسسـي صـناعة أجهـزة الكمبيـوتر يكومـودور  باعت مؤسسة يوارنـري
ي فـــي هـــذا الظـــرف بالـــذات بـــدأت  NAMCOاليابانيـــة ي نـــامكو  ألعـــاب الأقـــواس للمؤسســـةفـــرع و 
هـي ي و  NENTANDOنفس الفترة أعلن ينينتانـدو  ، لكن فيوصحافة تعلن نهاية ألعاب الفيديال
الورقيــة وألعــاب الجيــب  صــناعة الألعــاب مختصــة فــيسســة أنشــئت فــي القــرن التاســع عشــر و مؤ 
ي ليســجل دخــول اليابــانيين فــي  NESي نــيس عارضــة الــتحكملاق ، أنهــا علــى وشــ  إطــالصــلاتو 
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، يـــةي مدللـــة اليابانNESفـــي ظـــرف أقـــل مـــن ثلاثـــة أشـــهر أصـــبحت ي نـــيس عـــالم ألعـــاب الفيـــديو و 
 :ذا النجاا إلى ثلاث أسباب رئيسيةويعود ه
 ثمن لا يتجاوز نصف ثمن الألعاب المنافسة. -
ـــة تســـمح لنينتانـــدو - ـــى الألعـــاب المطـــورة  تكنولوجي عارضـــتها للـــتحكم  علـــى بالســـيطرة عل

 .سنوات 10-0وبالتالي ضمان النوعية وأسلوب يتلاءم مع فئة 
، وهو رصاص بشوارب يبدأ مشواره MARIOالبطل المميز ل ينيسي وهو ماريو 

يعد مصمم هذه اللعبة  ،KONG "DONKEY بمصارعة غوريلا مجنونة يدونكي كون 
صناعة الخيال  ارئدفيوجهاز  مياموت جيروش GRAPHISTE, البيانية تالمختص في الرسوما

                                                                                                                  (47, 2012)قدويدر, الفيديو. بألعاب
 :المرحلة الثالثة -

جهزة كمبيوتر عائليـة أولولايات المتحدة الامريكية  مع وروبا أساسا في أ جرت هذه المرحلة
 .AMSTRADوامستراد    SINCLAIRوسينكلر COMMODOREكومودور

نقطـة الـذروة فـي المرحلـة  فهـذا الـذي يسـجل  ATARI ST اس تـي  ري ثـاأ 1006وفـي 
فمعـالم كــل  عيتهــا الرسـمية البيانيـة والصــوتيةلعـاب تتـيح ممارســة العـاب جديـدة طبيعتهــا وفـي نو الأ

خــر وهــي تتجــدد بالتتــابع الجــانبي علــى الشاشــة أختلفــة عــن تلــ  الموجــودة فــي مســتوى مســتوى م
 دا فـي الشـريط السـمعي لـم يـتم بلـونالحييقـي تجديـ الوقـت اخل كـل مسـتوى ويتـيح الاصـطناع فـيد

 (47, 2012)قدويدر, .من قبل
البرمجـة والتقنيـات البرمجـة والتقنيـات  المتعـددة  تكشـافبإيضا أجهزة الكمبيوتر هذه أتسمح 

المســـتقبلين والموســـيقيين  INFOGRAPHISTES اليابـــانيينوســـائط فـــالكثير مـــن المصـــممين ال
 .ATARIو اثاري أ AMIGAاظهروا مهاراتهم من خلال العاب مثل اميغا 

وخصوصــا  ل لعــابستنســاغ غيــر القــانوني ه المرحلــة بســبب ظــاهرتين تنــامي الإانتهــت هــذ
 اثلاتكلهــا متشــابهة فســرعان مــا صــارت هــذه  اثلاتالصــنف العائــد الخاصــية التناســخية لهــذه 
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مــام أو أالحييييــة القادمــة مــن اليابــان غيــر قــادرة علــى المجــاراة التقنيــة والماليــة لعارضــات الــتحكم 
اوقــف كــل  1000وفــي ســنة  ,APPLE"و يابــل أ PC"جهــزة الكمبيــوتر الحييييــة مثــل يبــي ســي أ

,لكــــن فــــي اليابــــان بقيــــت  للإفــــلاسانتــــاجهم وتعــــرض, معضــــهم  اثلاتصــــانعي هــــذا النــــوع مــــن 
                                                                                      (120, 2012)قدويدر,. ييننتاندو يفي افضل حالاتها احتكرت تقريبا السوق 

 الرابعة:المرحلة  -
تتوافــق هــذه المرحلــة مــع انتصــار اليابــاني المحــض الــذي تجســده نينتانــدو عبــر يســوبرنيسي  

NES SUPER وهـي ســيغا  اليابــانيينذا المؤسســة تصـنيفها مملــوك مــن وكــSEGA,  وتعــد هــذه
 المغــــامرةوظهــــور العــــاب  ,الالعــــاب عبــــر اجهــــزة الاعــــلام الالــــيالمرحلــــة ايضــــا مرحلــــة التطــــوير 

 (120, 2012)قدويدر, .مثلا والألغاز

 :المرحلة الخامسة -
عــــــــلام المتعــــــــددة الوســــــــائط لعــــــــاب لتقنيــــــــات الإلأتتوافــــــــق هــــــــذه المرحلــــــــة مــــــــع اســــــــتخدام ا

MULTIMEDIA معالجـــة الصـــور الثلاثـــة الابعـــاد فـــي  خصيصـــا لهـــذا الهـــدف: التـــي لـــم تطـــور
 PROCESSEURS DEDIESالـزمن الحييقـي الحسـاب المتـوازي مـع المعالجـة المخصوصـة 

 LANلعــــاب علــــى الشــــبكات المحليــــةوالأ CD-ROMواســــتعمال القــــرض الضــــوئي المضــــغوط 
 .الأنترانتوعلى 

 sonyهـو يسـوني عـب جديـد فـي مسـرا ألعـاب الفيـديو و هـذه المرحلـة دخـول لا كما تسجل 
ي نينتانـدو يسـوني يوفي هذه المرحلة الصـراع بـين  احتمت''و  play station''بلايستيشن  ''بلعبته

المرحلــة ظهــور ، كمــا ســتعرف هــذه لتــي انســحبت مــن ســوق عارضــات الــتحكميســيفا ي ا ممــا أزالي
، وظهــور ألعــاب بعــوالم قياســيةالتــي حققــت أرقامــا  '' croft lara''ركروفت بطلــة ألعــاب الفيــديو
أ ف بـي أس  ألعـاب ''و '' أونـلا  أولتيمـا ever quist '' ،''online   ultima بيانيـة ''ايفركويسـت

fps ''  علمـا ت الرمـي بأسـكة متعـددةراعلـى مهـا ألعـاب الحركـة المرتكـز هـيالمتعددة اللاعبـين و ،
مـن أمثلتهـا ''دوم لشخصـية التـي يـتحكم فيهـا اللاعـب و تـراه ا ن الصورة المشاهدة هـي محاكـاة لمـاأ
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doom ثـم ''هـالف لايـف'' ،half life  ''فـي سـوق عارضـات الـتحكم  وتبقـى ي نينتانـدو ي الوحيـدة
، أبـــدعتها تجســـيدا لعـــالم جديـــد طفـــوليالتـــي   les pokemone تمثـــل يالبوكيمونـــات الجيبيـــة و 

 قتصـادالا ازدهـارمبيعات التذاكر في السينما، وفي ظـل  وتجاوز رقم أعمال الألعاب الفيديو بذل 
ربون قــام المضــا 2001وفــي عــام عاليــا  حلقــتالجديــد ارتفعــت أســهم عنــاوين مؤسســات النشــر و 

 نسـحابالا، هـذا بالانسـحابوعـود المسـبقة بازدهـار سـوق الانترنيـت الأخلطوا بين الألعاب و الذين 
                                                                             (120, 2012,قدويدر)ألعاب الفيديو. لكترونية و ة غير مسبوقة في عالم الألعاب الإأدى إلى أزم

 :السادسةالمرحلة  -
الصــراع الشــرس بــين عارضــات ي و microsoftبــدأت المرحلــة السادســة بــدخول ميكروســفت ي

, 2000)فــلاق. .box xايكــس بــوكس و  cube gameغــايم كــوب و  ps2 –2بــي أس  الــتحكم
145) 

 :  المرحلة السابعة -
لمنتقلــة مــن طــرف العمالقــة مــن خصــائص هــذه المرحلــة ظهــور عارضــات الــتحكم اليدويــة ا 
بإصـدار جديـد كليـا أطلقتـه ي نينتانـدو يو هـو  2004وبدأت هذه المرحلة مع دخـول العـام  ،الثلاثة

كمــا أعلنــت ســوني عــن  s d nintendoتحكــم يــدوي متنقــل نينتانــدو دي أس  عبــارة عــن جهــاز
اق اليابانيـة فـي الـذي طرحـه فـي الأسـو و  psd المتنقـلStation play   اطـلاق جهـاز البلايستيشـن

 (145, 2000.فلاق) . 2004شهر سبتمبر 
عرضـــت ســـواق الأمريكيـــة و وصـــل جهـــاز ســـوني ي بـــي أس دي إلـــى الأ 2003فـــي مـــارس  

جهــاز  2003ي مـاي المـؤتمر العــالمي لألعـاب الفيـديو الــذي أقـيم فـي لـوس انجلــس فـ الشـركة فـي
، كمــا أطلقــت مايكروســوفت خــلال 2006صــل إلــى الأســواق بدايــة عــام الــذي و  5 –بلايستيشــن 

قـد أسـهم الجيـل الجديـد   x box 360-36 0جهـاز ايكـس بـوكس 2003مـن عـام النصـف الأول
مطـورين إلـى التكيــف ال ، فـي النقلـة التــي اضـطرت2006ارضـات الـتحكم الـذي أطلــق عـام مـن ع

قبــل صــانعي  الجديــدة فــي التطــوير المتقدمــة مــن قــد مــر ذلــ  عبــر الــتعلم علــى الأدواتمعهــا، و 
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ميزانيـة  تقدير لكـن آثارهـا كانـت كبيـرة علـىما كانت قليلة ال، فهذه المرحلة غالبا عارضات التحكم
 الإنتاج. 

 وحيـدة التـي أدخلهـا مطـورو الألعـابغير أن الـدعم التكنولـوجي وتأثيراتـه ليسـت العناصـر ال
كبيـرة فـي عمليـة تسـويق العنـاوين وفـي دورة فاللعبة الالكترونية قطاع يعرف موسـمية  ،الالكترونية

، فقطاع ألعـاب الفيـديو يـدفع نحـو الأعلـى الظاهرة الأخيرة أخذت شكلا واضحا هذهحياة الأجهزة و 
مــن طــرف ســوق عارضــات الــتحكم و بشــكل شــبه متــوازي مــن قبــل ســوق بــرا مــج الألعــاب علــى 

 .عارضات التحكم
تمديـد  ي sony، وتحاول مؤسسـة ي سـوني سنوات 6و 3ة عارضة يقدر ما بين إن دورة حيا

 station مـن خـلال تطـوير عارضـاتها مـن مثـل تطـوير ي بلايستيشـن حياة عارضـات الـتحكم فترة
play بلايستيشــن وان  ي إلـى''ps one و بلايستيشــن تــو''ps2  إلـى بلايتيشــن اكــسpsx  تســعى و

، كمــا اتها خــلال العشـر الســنوات المقبلــةاليابانيــة بــذل  إلـى بيــع أخــر طبعــة مـن عارضــ المجموعـة
، أجـل تجـاوز منافسـاتها علـى اختصـار عمـر آلاتهـا مـن Microsoftميكروسـوفت  تعمل مؤسسة

اعتمـــــدت علـــــى هـــــذه  Segaأن ســـــيغا ، خاصـــــة و كـــــافي لفـــــرض نفســـــها كـــــن قـــــد لا يكـــــون ذلـــــ ل
تحكـــم علــى هـــذا الأســاس لكنهـــا أعلنــت ثـــلاث ســنوات فيمـــا بعـــد  أطلقـــت عارضــاتتيجية و راالإســت

 (144, 2000) فلاق. .تخليها عن تصنيع عارضات التحكم
 تطور الألعاب الإلكترونية:  0-0

لقد قفـزت الألعـاب الالكترونيـة فـي العهـد الأخيـر قفـزات تقنيـة هائلـة جعلـت هـذا السـوق هـو 
رواجا من بين وسائل الترفيه الأخرى كالموسـيقى والأفـلام وقـد أدى ذلـ  الـرواج بـدوره إلـى  الأكثر

- FIFA–المنتجــة للعبــة إقبــال الشــركات الكبــرى علــى ذلــ  المجــال مثــل شــركة إلكترونيــ  آرتــس
مليــار دولار ســنويا، ولقــد قامــت هــذه الشــركات بوضــع  2.3عوائــدها  هيــرة لكــرة القــدم والتــي تبلــ 

الألعـــاب بحيـــث تحظـــى بقـــدر كبيـــر وغيـــر مســـبوق مـــن  وتصـــميم اســـتثمارات ضـــخمة فـــي برمجـــة
 المحاكاة للواقع يضفي عليها المصداقية والمتعة. 
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عبـر السـنين حيـث أصـبح ممكنـا اثن الـدخول مـن خـلال  ولقد تطورت الألعـاب الالكترونيـة
الخيال والحـواس فـي عـالم ألعـاب الفيـديو التـي أصـبحت ذات أبعـاد ثلاثـة مـثلا، فـي لعبـة شـطرنج 
مــع بطــل جــالس لأمامنــا مجازيــا أو مواجهــة شخصــيات مستنســخة فــي كــرة المضــرب وكــرة القــدم، 

ر التــدرب علــى التــزلج أو لعــب البيســبول حتــى أنــه تــم إنشــا منتزهــات مجازيــة حيــث يســتطيع الزائــ
 (113, 2000)نمرود, مقابل صور مستنسخة من الأبطال، أو لعب.

 :واع الألعاب الإلكترونية وأجه تها  ان -0
   أنواع أجه ة الألعاب الإلكترونية: 0-2

توجـد ثلاثـة أنـواع رئيسـية معروفـة مـن الأجهـزة التـي يمكـن مـن خلالهـا امكانيـة اللعـب بلعبـة 
بعد التطور التقني الكبير الذي يشهده هذا المجال من الألعـاب وكـل نـوع يـوفر عـدد  فيديو خاصة

التنــزه والصــيد  -لعبــة عســكرية -كبيــر مــن الألعــاب التــي قــد تكــون عبــارة عــن منافســة رياضــية 
 وغيرها.
 لألعاب على جهاز الكومبيوتر: ا 

معلومــــــاتي آلــــــي إن ألعــــــاب الفيــــــديو علــــــى جهــــــاز الكومبيــــــوتر هــــــي عبــــــارة عــــــن برنــــــامج 
(Logiciel) جهاز كمبيوتر شخصـي ذو امكانيـة لتبـادل المعلومـات بـين الأنظمـة  تم تركيبه على

الفـأرة(، الخاصـتان  ولوحة الكتابة )اثلية ل لعاب، ومن بين هذه الإمكانية يمكن أن نذكر الثنائية
رة التــي تســاعدها فــي بجهــاز الكمبيــوتر، وتمكــن الفــأرة الــدخول بســرعة مذهلــة إلــى التحكمــات الكثيــ

ذلــ  لوحــة الــتحكم أو الكتابــة، وراحــة أفضــل يمكــن للاعــب أن يصــل بجهــازه بــأجهزة أخــرى التــي 
الطـــائرة للييـــام بـــالطيران ومقـــود الســـيارة  تجلـــب لـــه أفضـــل راحـــة مثـــل عصـــى قيـــادة المروحيـــة أو

 (65 ،2012, عادل) لألعاب السباق.
مكــن إخراجهـــا عبـــر شاشـــة مخـــرج الصـــورة يلصــورة تـــتم عبـــر شاشـــة الكمبيــوتر وبمســـاعدة  

أمـا الصـوت يجـب إيصـاله بمكبـر صـوت خـارجي أو  ،((D3، أوقنـاع الأبعـاد الثلاثـةرخارجية أكب
 .مخرج صوت ليصل إلى  جهاز تحسين الصوت
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   :أجه ة اللعب الالكترونية 
نوعهــا هـذه التقنيــة تسـتعمل وفقــط مـع الأجهــزة الخاصــة بهـذا الشــأن، لكونهـا مــادة فريـدة مــن 

 متبوعة بمراقب موجه لإنتاج الصوت والصورة، ووسائل الدخول إلى محتويات اللعبة.
دل المعلومــات بــين وأكثــر فــأكثر أصــبحت هــذه الأجهــزة كجهــاز كمبيــوتر شخصــي مــع تبــا

 لتبسيط وتوجيه ومراقبة اللعبة. الأنظمة اثلية
عب أيضـا مـن اسـتخدام توصل أجهزة اللعب غالبا إلى شاشة جهاز التلفزيون كما يمكن للا

 ،Box-Xأو المقــود، الرشــان النظــري أو الليــزري ومــن أمثلــة هــذه الأجهــزة نجــد  عصــى الييــادة
ولـــه عـــدة أنـــواع ونمـــاذج، كمـــا نجـــد أجهـــزة  Microsoftميكروســـوفت  وهـــو الجهـــاز التـــابع لشـــركة

 Nintendoوأجهزة شـركة نينتانـدو Station Play tion Play 1،2،1مثل  Sonyشركة سوني 

 .Cube Gamوالتي تعرف باسم 
   :أجه ة قاعات ألعاب الفيد و العمومية 

 هـاز مشــدود إلـى أدوات وأجهــزة تحكــمنتشـار وكــل جمـن الأجهــزة متعـدد وكثيــر الأ هـذا النــوع
الرئيسي المركب أساسا مـن صـندوق لجمـع قطـع النقـود، شاشـة لإخـراج الصـورة،  متنوعة، الجهاز

ر مختلفـــة فـــي مبـــادئ عملهـــا الييـــادة التـــي بـــدورها تتكـــون مـــن أزرا جهـــاز تحكـــم مكـــون مـــن لوحـــة
الرشـان، المقـود، كرسـي الدراجـة الناريــة  ، بالإضـافة إلـى أدوات أخـرى مثـل المســدس أواووظيفتهـ

 (64 ،2012  ,عادل)  أو السيارة.
 :  ويمكن أن نمي  بين نوعين أساسيين من أجه ة اللعب

 أجه ة أحادية اللعب:   - أ
تســمح ببرمجــة لعبــة واحــدة فقــط يعمــل علــى أساســها أجهــزة الــتحكم والييــادة كمــا والتــي     

 عدة أشخاص المشاركة في اللعب. يمكن لشخص واحد أو
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 أجه ة متعددة اللعب:  -ب
بفضـــل التبســـيط الـــذي أدى إلـــى اختـــراع نظـــام  1000والتـــي ظهـــرت فـــي بدايـــة الثمانينيـــات 

Jamma يســـمح بتغييــــر اللعبـــة مــــن الـــداخل مـــن حيــــث المكـــان والزمــــان وطريقـــة اللعــــب يالـــذ.                                       
 (63،  2012)عادل,

 نواع الالعاب الالكترونية :أ 0-0
 :الأكشنالالعاب  -
 بط بالقتال.تر ت ,وغالبا ماتتطلب الحركة السريعة الأكشنلعاب الأ   
 :بيتم اب -
باسـتخدام  ,للعديد مـن الاعـداء مـن خـلال اللكـمتركز على مقاتلة اللاعب تم ال يتلعاب اللأا

 و المناطق.أاند سلان وفي العديد من المراحل السيوف كما في الالعاب الهاك 
و المـرور علـى أنطقـة ومـن ثـم هزيمـة زعـيمهم, عـداء فـي المالهدف غالبا هو قتـل جميـع الأ

 حتى الوصول لنهايتها . بالأعداءطول المنطقة المليئة 
 القتال: -

وفيهــا  ,د لاعــب فــي مكــان معــين ولمــدة معينــةالعــاب القتــال عبــارة عــن مقــاتلات لاعــب ضــ
الـذي وفي وقـت )غالبـا دقيقـة او اقـل( يحصـل اللاعـب  ,لاعبون بالضربات البدنية السريعةيقوم ال

 ,فــي الــدور نــه فــازأخــر وقضــي عليــه علــى نقطــة تــدل علــى كبــر ضــد اللاعــب الاأحقــق ضــررا 
شـهر العـاب أيـن لكـي يواصـل اللاعـب اللعبـة ومـن تتطلب الكثير مـن العـاب القتـال الفـوز فـي دور 

 (67, 2000)عادل, هذا النوع ستريت فايتر .
 :الكرة والدبابيس -

هــي  PINBALLو البينبــول أFLIPPER يضــا الفــالبير أالعــاب الكــرة والــدبابيس تســمى 
حيــان تحتــوي علــى فــي الكثيــر مــن الأ ,الــدبابيس المعروفــةالكــرة و كينــات العــاب الفيــديو المقلــدة لما
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هـي احـدى  pinball Pokemonبوكيمـون بينبـول  ,الحيييية لمكانياتة غير موجودة مور خياليأ
 لعاب المشهورة بهذا النوع.الأ

 المنصات:  -
مــن ألعــاب الأكشــن تركــز علــى القفــز بــين المنصــات وتفــادى الســقوط، وتشــتمل أحيانــا علــى 

أشـهر ألعـاب المنصـات القنفـذ  التسلق والتصويب، معظم شخصيات ألعاب المنصات كرتونية من
 . سولي

 ((first-person shooter:تصويب منظور الشخص الأول -
يـتحكم  ،صـا المسدسـاتعلـى القتـل بواسـطة الأسـلحة وخصو  من ألعـاب الأكشـن التـي تركـز
 (100, 2000نمرود, )  .المنظوراللاعب في شخصية واحدة بواسطة 

 :شوتم اب -
في العاب الشوتم اب يتم التحكم بمركبة فضـائية او بشخصـية خياليـة بطـائرة حيـث يـتم     

اشـهر العــاب هــذا النــوع ســتار  المركبـات الاخــرى او الاغــراض الاخــرى المتنـاثر فــي المراحــل ,مــن
 .فوكس

 Third -Shooter Person)) :تصويب منظور الشخص الثالث -
الاخــتلاف الرئيســي  الشــخص الثالــث مشــابهة كثيــرا لمنظــور الأول، منظــورألعــاب تصــويب 

الثالــث يمكــن مشــاهدة جســد اللاعــب ومــا يحــيط بــه، مــن  هــو وضــع الكــاميرا حيــث فــي المنظــور
 (100, 2000, نمرود). Grand  Theft Autoالأمثلة على هذا النوع غراند ثفت أوتو 

 :  الاستراتيجيةالألعاب   -
 ي التفكير يإلى أربع أنواع وهي:  الاستراتيجيةحيث تقسم الألعاب 

 réflexion aventures’d  jeux :التفكيرألعاب المغامرة و 
الحركـة، فاللاعـب يـتقمص ط تشبه أخواتها العاب المغـامرة و وهي من منظور المتفرج البسي 
كنها تتميـز عنهـا فـي مسـتوى ضي حاضر أو لا في الشاشة، لاالمركزي من خلال بطل افتر  الدور
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الملاحظـة شـرطان انة هامة في سيرورة السيناريو، ويعد الاستنتاج و الذي يحتل مكفيها و  الغموض
يعمــل اللاعــب خــلال اللعبــة علــى حــل  لنجــاا اللاعــب، فعلــى طريقــة المحقــق الخــاص، أساســيان

إلـى أخـرى غيـر  المحـيط بـاللغز الرئيسـي، ويتنـوع المحـيط بشـكل كبيـر مـن لعبـة مختلف الغموض
وجمــال الرســم، حيــث تبقــى علــى التشــويق بصــفة دائمــة ليقــوده بــبطء نحــو  أنــه يركــز علــى الواقعيــة

 (100, 2000, نمرود)تنفيذ المهمة. 

 économique  stratégie de jeux :الاستراتيجية
بقائهـا، ثيـل الميكانيزمـات لسـير المدينـة و وهي قريبة من التقمص طالما أنها تقيد إنتاج و تم

رد التـــي توضـــع تحـــت تصـــرف القـــدرة علـــى تســـيير واســـتثمار المـــواألعـــاب تتطلـــب التفكيـــر و  لكنهـــا
اختيـار الموقـع الجغرافـي  :فـي الواقـع يتوجب تسييرها هي كثيرة بعـدد مـا المجالات التياللاعب، و 

هـــدف هـــو الطبيعيـــة، الصـــناعة، التجـــارة، الـــديمغرافي...ال ، و ال لإقامـــة المدينـــة، تســـيير مواردهـــا
من الصناعات والماليـة  المكونة لمدينة عند إنشائها، الييام بأفضل تسيير من خلال كل العناصر

  .الحدوثمن ت الاجتماعية الواردة ار وكذا التوت
 militaire stratégie de jeux :العسكرية الاستراتيجية

وع مختلــف، فهــذه الألعــاب وهــي العــاب ترتكــز علــى نفــس المبــدأ، لكــن موجهــة نحــو موضــ
ـــا لقائـــد عســـكري حييقـــي،تجعـــل مـــن  فمـــن اجـــل النجـــاا يجـــب عليـــه وبنـــاء مبـــاني  اللاعـــب وريث

أراضــي المنافســة لــذا علــى اللاعــب أن يعــرف قــدرات الجــيس الــذي  عســكرية وتشــكيل فيــالق لغــزو
تحركـــات الـــرد أو  الـــدفاع مـــن اجـــل حســـن التوقـــع أوو  حييييـــة للهجـــوم اســـتراتيجيةاختـــاره ووضـــع 

الاقتصــــادية، قــــدرات للتقيــــيم  الاســــتراتيجية الخصــــوم، وتتطلــــب هــــذه الألعــــاب علــــى غــــرار العــــاب
قتصــادية أيــن مــن النــادر اتخــاذ الا التحليــل وســرعة التفكيــر ابعــد مــن تلــ  الموجــودة فــي الألعــابو 
 رات فورية.قرا
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   traditionnels jeux :الألعاب التقليدية

 فـبعض هـذه الاسـتراتيجيةالمقصود بها الألعاب الورق وهي الأكثر شهرة مـن بـين الألعـاب و 
عــريض مــن النــادر أن يصــف  موجــودة أو مبرمجــة فــي نظــامي وينــدوزي، وهــي تمــس بــذل  جمهــور

  (110, 2000, نمرود) .باللاعب نفسه
 :العاب المحاكاة -

أســـاس، فقواعـــد هـــذه  رياضـــيةتعـــد العـــاب المحاكـــاة إعـــادة إنتـــاج لصـــور نشـــاطات واقعيـــة، 
تسـتوحى هـذه الألعـاب إمـا مـن الواقـع بها مع تشبث كبير في الجزيئات، و الاحتفاظ النشاطات يتم 

وهــو بــذل  اقــرب الــى المصــادر المســتوحاة منهــا، ولا ترتكــز هــذه الألعــاب  أو مــن تصــورن للواقــع،
تعطــى للاعــب نفســه، ففــي ولكــن أيضــا علــى المكانــة التــي  فقــط علــى الرســم القريــب مــن الواقــع،

العــــاب محاكــــاة الطيــــران مثــــل مــــن ميكروســــوفت، والتــــي تعتبــــر مــــن بــــين الأكثــــر الألعــــاب شــــهرة 
اللاعـــب بصـــورة فعليـــة مكـــان  فلايـــت ســـيمولاتور الأقـــدم أيضـــا، يأخـــذ ي simulator flightوي

ت طائرتـــه ولوحـــا الطيـــران، فهـــو يجلـــس افتراضـــي مكـــان قائـــد الطـــائرة ويـــرى عبـــر الشاشـــة مقدمـــة
 (110, 2000, نمرود) الخصم.يرى خارج الطائرة مليئا بطائرات التحكم، و 

 :الالعاب غير الممتعة -
لاث السـابقة، ومـع ذلـ  توجـد موم تدل عبـارةي لعبـة الكترونيـة يعلـى احـد الأنـواع الـثعلى الع

متعـــــددة الوســـــائط وبـــــرامج لعـــــب لا يمكـــــن تصـــــنيفها ضـــــمن العـــــاب الحركـــــة او الألعـــــاب  بـــــرامج
فيما يلي ثلاثة أنواع التسلية عبر الكمبيـوتر وهـي غيـر أو العاب المحاكاة، و  التفكيرو  الاستراتيجية
عبــر عارضــات الــتحكم فــي المقــام الأول هنــاك logiciels " éducatifs Ludoمتــوفرة التــي 

 العـاب المغـامرة حييييـة، فهـي موجهـة و مكيفـة ل طفـال الـذين يبرامج اللعب التربويـة تأخـذ صـورة
 على شكل رسوم متحركة تفاعلية.  وتظهر عادة عاما، 12ل أعمارهم عن لا تق

  oeuvres   d’ arts  عليةيضمن نوع أخر، من الصعب وضع الإعمال الفنية التفاو 
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interactives  les  يـات تتقـاطع ضـمن احـد الأصـناف الثلاثـة السـابقة، فـبعض البرمج ي
أو دور العــــرض أيــــن نجــــد الأصــــوات  المتــــاحفلمعروضــــة ســــواء فــــي عمــــال اأو تتــــزاوج مــــع الا
ين مــع تحركــات أو أصــوات المتفــرجين، وفــي هــذه الأقــراص لشــك بنــاءات الفنيــةوالمشــاهد الفيــديو و 

الكتابــة و التقنيـات السـينمائية فـي علاقــة يتوافـق الرسـم و  فـارة مكـاني الجسـم المشــاهدي، وهنـاتأخـذ ال
الشـــاعري الموجــود فــي هـــذا  اكتشــاف الثــراء للاعــب الـــذي يجــب أن يظهــر براعـــة فــيمميــزة مــع ا

 إمـا يateliees créatifsسنة، ي 12إلى  3وا أعمارهم بين راالمصممة ل طفال الذين يت العامل
مال يدويـة تـدفع إلـى تجسـيد ورشات الإبداع فهي تقطب كثير الأطفال الصغار إذا أنها ورشات أع

 .إلى إبداع أنواع من الحلي لدميتهم المفضلةومنها نجد لعبة تدفع الأطفال  عبر آلة طبع، الخيال
 Stéphane natkin تصـنيف أخـر يعتمـد علـى عـدد الممارسـين للعبـة فـي ان واحـدي

نــاتكين وهــو يــدرج الأنــواع التــي ســبق ذكرهــا فــي التصــنيف الأول ضــمنها بشــكل أو  يويقـدم ســتيفان
هنالـــ  نوعـــان مـــن  أو بشـــكل تركيبـــي بينهمـــا، وعلـــى هـــذا الأســـاس فـــان بـــأخر، أو بشـــكل مطـــابق

 مـــن لاعـــب واحـــد، و الألعـــاب التـــي تمـــارس مـــن عـــدده الألعـــاب التـــي تمـــارس الألعـــاب الفيـــديو:
 (111 ,2000)نمرود , لاعبين.
 لعبة الفري فا ر: -0
 تعريفها: 0-2

 باتــل لعبــة هــي فــاير فــري  اختصــارا وتعــرف  (Garena Free Fire فــاير) فــري  غارينــا
 .2017 ديسمبر 4 في إصدارها وتم غارينا شركة ونشر ستوديو دوتس 111 تطوير من رويال

 نبذة تاريخية: 0-0
 علــى اللعبــة حصــلت لشــعبيتها، نظــرًا ،2010 لعــام للجــوعال تحمــيلًا  الأكثــر اللعبــة أصــبحت

 مـــن اعتبــارًا, 2010 عـــام فــي بـــلاي جوجــل متجـــر مــن تصـــويت فــيي شـــعبية لعبــة أفضـــلي جــائزة
 .العالم أنحاء جميع في دولار مليار من أكثر فاير فري  حققت ،من نفس العام نوفمبر
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 المـــوارد عـــن بحثـــا اللعبــة خريطـــة فـــي متفــرقين ينزلـــون  لاعـــب خمســين علـــى تحتـــوي  اللعبــة
 ( 2020علي,)  .الجزيرة في حي شخص كآخر وللبقاء يعترضونهم الذين الأعداء لقتل والأسلحة
 الأندرويــد، أجهــزة فــي تحميــل مليــون  300 مــن أكثــر فــاير فــري  بلغــت ،2010 فبرايــر فــي
 . 2010 سنة في تحميلا الأندرويد ألعاب أكثر أحد لتصبح
 اللعب: طريقة  0-0

 اللاعـب يجـد اللعبـة الـدخول وعنـد الثالـث الشـخص منظور من رويال باتل لعبة هي اللعبة
 :وهي أطوار عدة

 :(Ranked) التصنيف طور و( Classic) الكلاسيكي الطور -
 مجموعـة، وحيـد،) باللاعـ بـه يلعب نأ يريد الذي الوضع وتحديد الطورين أحد اختيار بعد

 عـن البحـث وعليـه الطـائرة مـن ينـزل ثـم لاعـب خمسـين مـع طـائرة فـي نفسـه اللاعـب يجـد(  ثنـائي
 الحيـاة قيـد علـى البقـاء لضـمان قـتلهم عليـه خصـوم ذلـ  أثنـاء ويعتـرض اللازمـة والمـوارد الأسلحة
 اللاعـب يتواجـه النهايـة فـي, و الخطـرة المنطقـة مـن للاحتمـاء الحمايـة لـدائرة الـذهاب يحاول وكما
 مجموعــة أو ثنـائي أو شـخص وآخـر ( كالاهـاري  أو بيرمـودا) الخريطــة فـي معـه شـخص آخـر مـع
 ( 2020)علي, (.الفريق من واحد الاقل على) الفائزة تكون  تبقى
 (Clash Squad) :سكواد كلاش -

 مــن فــريقين بــين مصــغرة قتــال حلبــة إلــى مباشــرة اللاعــب تحويــل يــتم المــود هــذا اختيــار بعــد
 مــن يتكــون  وهــو جــولات، بــأربع اولا يفــوز مــن والــرابح جــولات ســبع مــن القتــال ويمــر لاعبــين اربــع

 .2020 فبراير في حديثا أضيف الذي المصنف-سكواد وكلان سكواد كلان: طورين
 (Rush Hour) :ال حمة ساعة -

 الطـائرة مـن النـزول بعـد لاعـب، 22 برفقـة طـائرة إلـى اللاعب ينتقل المود، هذا اختيار بعد
 يكـون  والأخيـر الخطر منطقة عن الابتعاد مع القتال يبدأ مكتظة، الخريطة من صغيرة منطقة في

 ( 2020)علي, .الفائز
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 لعبة الببجي: -0

 أثـار والـذى الغـامض الغابة وضع طرحت بعدما الجدل من حالة مؤخرا بجيالب لعبة أثارت
 امـام الركوع المستخدمين من يتطلب الوضع هذا كون  العالم، أنحاء مختلف في المسلمين غضب
 والاعتـذار التحـديث هـذا وإزالـة الأمـر هـذا عـن للتراجـع اللعبـة دفـع الـذى الأمـر وهـو الأصـنام أحد

 حــول المســتخدمون  يمارســها التــى الألعــاب أشــهر مــن واحــدة جــيالبب لعبــة تعــد فيمــا للمســتخدمين،
 الكثيــر يعرفهــا لا قـد التــى المذهلـة والمعلومــات الأمـور مــن مجموعــة فهنـاك ذلــ  رغـم لكــن العـالم،
 :ييل كما ونعرضها المستخدمين من

 :الببجي تعريف لعبة   0-2
 والنســخة العاديــة النســخة إصــداران منهــا يوجــد والكمبيــوتر، الموبايــل علــى متــوفرة لعبــة هــي

Lite، محـددة خريطـة فـي مجتمعـين شخص 100 فيها يدخل حيث البقاء، ألعاب أنماط من وهي 
 الانطـلاق عنـد مخصـص، فريـق مـع تلعـب ان او فـردي بشـكل تلعـب ان يمكـن اللعبة، خرائط من
 عليــ  توجــب ثــم أيضــا، ملابــس لا وأحيانــا ذخيــرة لا أســلحة، لا الصــفر مــن اللاعبــين جميــع يبــدأ

 مــن للاســتخدام قــابلا تــراه  مــا وكــل والملابــس والأســلحة الــذخيرة تجميــع محــددة منطقــة فــي الهبــوط
 (2010)عبد المنعم, .نفس  تهيئة أجل

: بالإنجليزيــــــة) PUBG ببجــــــي باســــــم المعروفــــــة غراونــــــدز باتــــــل أنــــــونز بلايــــــروايضــــــا : 
PlayerUnknown's Battlegrounds)  لعبــة هــي المجهــولين، اللاعبــين معــارك ســاحات أو 

 أجهــزة علــى متــوفرة وهــي ،2017 مــارس 25 بتــاري  صــدرت بقــاء ولعبــة الانترنــت علــى جماعيــة
 لمنصــتي 2010 ســنة أوائــل فــي نســختان وصــدرت 4 ستيشــن وبــلاي ون  بــوكس وإكــس وينــدوز،

ي بلوهــــولي شــــركة مــــع بالتعــــاون  قامــــت والتــــي تينســــنت، شــــركة تطــــوير مــــن وأندرويــــد إس، أو آي
 تـم الأصـلية النسـخة به تعمل الذي المحرك بنفس وتعمل المحمولة، الهواتف على اللعبة لإصدار
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 اللغــة تــدعم وهــي. 4 إنجــن أنريــل محــرك علــىي بلوهــولي شــركة قبــل مــن الأصــلية النســخة تطــوير
 (2010)عبد المنعم, العربية.
 الببجي: لعبة مؤسس  0-0
 ســنة، 45 العمــر مــن يبلــ  وهــو ببجــي، لعبــة ومطــور مؤســس ،Brendan Greene يعــد

 انهـا إلا الخاصـة الفكريـة ملكيته تحت الألعاب من العديد بصناعة قام وقد الجنسية، إيرلندي وهو
                  .الشـديدين والغنـى للشـهرة سـبيله لتكـون  قويـا نجاحـا حققـت بـابجي لعبـة أن إلا الغالـب، فـي فشلت

 (2010)عبد المنعم, 
 : PUBG ببجي لعبة تطوير  0-0
 صــناعتها فــي يــدخل لا حيــث بســهولة، تطويرهــا يــتم لــم بــابجي لعبــة أن الكثيــرون  يعــرف لا

 والييــادة الجــري  مــن الشخصــيات حركــات محاكــاة يــتم إذ أيضــا، التمثيــل بــل البرمجــة، لغــات فقــط
 للاعبــين وتثبيتهــا الحركيــة النقــاط أخــذ ويــتم حييقيــين ممثلــين طــرف مــن وغيرهــا والقفــز والركــوب
 .وأشكالهم

 فريـــق يوجـــد إذ حـــدة علـــى ســـلاا كـــل معيـــار أخـــذ يـــتم إذ كثيـــرا، تختلـــف لا الأســـلحة كـــذل 
 منــه الصــادرة الأصــوات الصــغيرة، وجزيئاتــه مكوناتــه مــن واحــد ســلاا هيئــة علــى يشــتغل متكامــل
 فقـــط وأشـــهر أشـــهرا ببجـــي لعبـــة مطـــورو يقضـــي حيـــث وقـــدراتها، الرصاصـــات بـــه الخـــاص البعـــد

 (467, 2010)نور طلعت,  .العام يفوق  ما وأحيانا واحدة خريطة لصناعة
 اللعبة مصمم بابنة تيمنا Erangel خريطة تسمية -

 والأخــرى  الفينــة بــين ويشــارك Eryn تــدعى ابنــة اللعبــة مطــور Brendan Greene لــدي
 خريطــة لتســمية دفعــه مـا وهــو ،Eryn My Angel لهــا يقــول أحيانــا أنهـا كمــا حولهــا، تغريـدات

Erangel (467, 2010)نور طلعت, .المميزة لعبته في لها تخليدا الاسم بهذا 
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 الببجي: مطورو ارباح   -
 طريق عن أرباحها حققت بل الإعلانات من ببجي لعبة شهرة تأت لم

Microstransaction بشكل اللعبة توفرها التي الأشياء وبعض والأسلحة الملابس شراء اي 
 منصة عبر اللعبة بيع طريقة إلى إضافة أيضا، اللعبة بها تقوم التي الإعلانات وبعض مدفوع،

Steam. 
 اللعب: أسلوب 0-0
 اللاعبـين عـدد ويصـل الثالـث، أو الأول الشـخص منظـور من التصويب بأسلوب اللعب يتم

 الخـوادم بـين الاختيار للاعبين يمكن. الأخير الناجي يكون  لأن يهدف منهم كلاً  لاعب 100 إلى
 للمشــــاركة تســــمح التـــي الخــــوادم أو معـــين، فريــــق ضـــمن ولــــيس وحـــده اللاعــــب فيهـــا يكــــون  التـــي

 الحيــاة قيــد علــى بــاق   فريــق أو شــخص آخــر الحــالات، كــل فــي. أربعــة أو الفريــق فــي بشخصــين
 .بالمباراة  يفوز

 بجعبـتهم يكـون  أن دون  جزيـرة على بالمظلات طائرة من اللاعبون  يقفز مباراة  كل بداية في
 علـى للعثـور المواقـع مـن وغيرهـا المبـاني فـي البحـث للاعبـين يمكـن هبوطهم، بمجرد. عنصر أية

 الخريطــة أنحـاء جميـع فــي عشـوائيا توزيعهـا يــتم والتـي المعـدات، مــن وغيرهـا المركبـات، الأسـلحة،
 (467, 2010)نور طلعت,  .المباراة  بداية في

   تطوير اللعبة:  0-0
 ،PlayerUnknown الإنترنـت علـى بميبضته المعروف غرين، بريندان الرائد المصمم -
 الشـعبي، DayZ لــ فـرع وهـو، ARMA 2 mod DayZ: Battle Royale سـابقا أنشأ قد كان

 .2111عام  Battle Royale فيلم من والمستوحى
 عــان ،2015 عــام حــوالي ،DayZ: Battle Royale فيــه أســس الــذي الوقــت فــي -

Greene ويـب، ومصـمم جرافيـ  ومصـمم كمصور سنوات لبضع البرازيل في أيرلندا في المولود 
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                                                              .الأمريكـــي والجـــيس Delta Force: Black Hawk Down مثـــل الفيـــديو ألعـــاب ولعــب
 (2010) عبد المنعم, 

 المفتوحــة، لعبـه وطريقـة واقعيـة عســكرية كمحاكـاة باهتمامـه، DayZ mod فـيلم اشـتهر -
 الرمـاة لاعبـي أكثـر أن غـرين وجد. سيره أثناء البرمجة وتعلم مخصص، خادم مع اللعب في وبدأ
 أراد. الحفـن وسـهلة الصـغيرة الخـرائط الاعتبـار بعـين الأخـذ مـع للغايـة، متكررين الأول الجيل من

 يخلـــق ممــا توقعــه، يمكـــن مــا اللاعبــون  يعـــرف لا بحيــث أكثــر عشـــوائية جوانــب ذي شــيء إنشــاء
 بكثيـر ذلـ  مـن أكبـر خـرائط إنشـاء طريـق عـن ذلـ  تـم اللعب,  إعادة على القدرة من عالية درجة
 .عبرها للعناصر عشوائي موضع واستخدام بسهولة، حفظها يمكن لا والتي

 تُســـــــــــمى DayZ لــــــــــــ الإنترنـــــــــــت عبـــــــــــر منافســـــــــــة مـــــــــــن أيضًـــــــــــا Greene اســـــــــــتلهمت -
SurvivorGameZ، لاعبــي مــن عــددًا تضــمنت والتــي Twitch.tv وYouTube يقــاتلون  وهــم 

 .  منهم قليل عدد سوى  يبق لم حتى

. لعبهـا شـخص لأي يمكن مشابهة لعب طريقة إنشاء غرين أراد بنفسه، غاسلًا  يكن لم لأنه
 حيـث ،The Hunger Games روايـات مـن إلهامًـا أكثـر التعـديل هـذا فـي الأوليـة جهـوده كانـت
 ذلـــ  عـــن ابتعـــدوا لكـــنهم مركـــزي، موقـــع فـــي الأســـلحة مخزونـــات علـــى التنـــافس اللاعبـــون  يحـــاول
 قضـــايا لتجنــب أيضــا حولهـــا، الأســلحة نشــر عبـــر للبقــاء أفضــل فرصـــة اللاعبــين لإعطــاء جزئيًــا
 Greene أراد، Battle Royale فـــيلم مـــن الإلهـــام فـــي. الروايـــات مـــع والنشـــر التـــأليف حقـــوق 

 اثمنــة المنــاطق اســتخدام إلــى دفعتــه الترميــز فــي خبرتــه قلــة لكــن مربعــة، آمنــة منــاطق اســتخدام
 (2010المنعم,)عبد  .المعارك ساحات إلى استمرت والتي ذل ، من بدلاً  الدائرية
 مخاطر لعبة  الببجي: 0-6

 العمــوم وجــه علــى الــدول بعــض فــي زوجيــة وخلافــات عنــف حــالات إلــى ببجــي لعبــة أدت
 الناريــة الأســلحة واســتخدام العنــف مــن كبيــر بقــدر تتميــز التــي ببجــي لعبــة نمــط مــن الفيــديو ألعــاب
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 التــي البقــاء ألعــاب خاصــة اللاعــب، لــدى الشــرير الجانــب تنمــي بأنهــا تشــترك البيضــاء؛ والأســلحة
 (460, 2010)نور طلعت, .والفوز للنجاة وحيدة وسيلة والعنف القتل في يرى  اللاعب تجعل

 الأطفــال علــى تــأثيراً  أكثــر تعتبــر الــنمط هــذا مــن الفيــديو ألعــاب مخــاطر أن البــديهي ومــن
 العنيفــة الفيــديو ألعــاب علــى الإدمــان عــن بمعــزل ليســوا الكبــار لكــن الكبــار، علــى منهــا والمــراهقين

 (460, 2010)نور طلعت,   .بها والتأثر بل ببجي لعبة مثل
 التالية الرئيسية بالنقاط ببجي لعبة خطورة نلخص أن ويمكن: 
الأســلحه  أنــواع مختلــف مــع تعــاطيهم خــلال مــن كبيــر بشــكل اللاعبــين عنــد العنــف تنميــة -
 .لاعب 00 قتل هدف ووضع والبيضاء، النارية

 اللاعـب عنـد هوسـاً  الألعـاب هـذه مثـل تخلـق مـا فعـادة ببجي، لعبة على الإدمان خطورة -
 علــى أكثــر تعــرف. )المحمــول الهــاتف أو الكومبيــوتر شاشــة خلــف طويلــة ســاعات يقضــي تجعلــه
 (الشاشات خلف أوقاتهم الأطفال قضاء مخاطر
 أو الطلبــات أبســط مــن يتــذمرون  أبنــاءهم أن الأهــل مــن الكثيــر أفــاد حيــث الزائــد، التــذمر -
 النهايــة حتــى اثخــرين اللاعبــين وقتــل النــار بــإطلاق يرغبــون  لأنهــم واجبــاتهم أقــل أداء مــن حتــى
 .المادة هذه نهاية في سنوردها التي الواقعية القصص في سنراه  ما وهذا ،!مقاطعة دون 

 الإلكترونيـــة الألعـــاب مـــدمن يتخلـــى حيـــث المســـؤوليات، عـــن التـــام شـــبه أو التـــام التخلـــي -
 .عائلته تجاه مسؤولياته عن ببجي لعبة ومنها

 .الألعاب هذه بمثل تعلقهم نتيجة والمراهقين الأطفال عند الدراسي التراجع -
 يتعرضــون  مــا نتيجــة والمــراهقين الأطفــال شخصــية فــي والعنيــف العــدواني الســلوك تطــور -

 (.الأطفال عند العدواني السلوك عن أكثر اقرأ) وشبيهاتها ببجي لعبة عبر عنفي محتوى  من له
 .شابه وما ببجي لعبة على الأزواج إدمان نتيجة زوجية خلافات حدوث -
 .بالقتل وشروع قتل جرائم ارتكبوا مجرمين إلى اللاعبين بعض تحول -
 (2010)عبد المنعم,  الهروب من المنزل بسبب الادمان على لعبة الببجي . -
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 ببجي لعبة استخدام نتيجة قتل جرائم: 
 :ببجي من الطريقة ويستوحي معلمته يقتل مصري  طالب -
 فـي معلمتـه قتـل علـى مصـري  طالـب إقـدام ببجـي لعبة خطورة إلى نبهت التي الحوادث من

 علــى أقــدم الثانويــة المرحلــة فــي الطالــب أن لاحقــاً  ليتبــين ،2010عــام الثــاني تشــرين/نــوفمبر شــهر
 درســـاً  يتلقـــى كـــان عنـــدما الإســـكندرية فـــي شـــقتها فـــي عامـــاً  30 العمـــر مـــن البالغـــة معلمتـــه طعـــن

 !.ببجي بلعبة متأثراً  الجريمة على أقدم أنه تبين معه التحقيق وعند خصوصياً،
 ببجي: لعبة محاكاة أثناء قُتل شابا   تنعي أربيل -
 هـذه أصـدقائه، مـع ببجـي لعبـة معـارك محاكـاة أثناء شاب قتل أيضاً  العراق كوردستان في 
 مـــن عليهـــا يترتـــب ومـــا ببجـــي لعبـــة مـــن التحـــذير إلـــى ودينيـــة اجتماعيـــة فعاليـــات دفعـــت الحادثـــة
 .اثخرين حياة وتهدد المراهقين للشباب النفسية السلامة تهدد مخاطر
 ببجي: لعبة تحميل من أفراده يحذر الأردني العام الأمن -

 الهاشـــمية الأردنيـــة المملكـــة فـــي الأمنيـــة الســـلطات أن مـــؤخراً  انتشـــرت التـــي الأخبـــار ومـــن
 العـام الأمـن مديريـة وأهابـت ببجـي، لعبـة واسـتخدام تحميـل مـن تحـذرهم كوادرهـا علـى بياناً  عممت
 وتشـكيل والتـدمير القتـل عمليـات علـى تشـجيع من تحتويه لما اللعبة تحميل عدم بكوادرها الأردني

 العنـف اسـتخدام إلـى مـيلاً  أكثـر تجعلـه كاملـة شـبه سـيطرة اللاعـب علـى تسـيطر فهي العصابات،
 (2021) خالد,   .المخالفين المديرية تعودت وقد المبرر، غير

 حماية المراهقين من لعبة الببجي: 0-7
 الأبنـاء مـع التعامـل طريقـة لكـن أطفالنـا، علـى العنيفة الألعاب خطورة حول خلاف يوجد لا

 مـن فهنـاك الأهـل، بـين الخـلاف يثيـر مـا هـو الإلكترونيـة الألعـاب لإدمان فريسة وقوعهم حال في
 يجــــد أن يحــــاول مــــن وهنــــاك بلامبــــالاة معــــه يتعامــــل مــــن وهنــــاك بعنــــف، الموضــــوع مــــع يتعامــــل



 

19 

 

 مـن وغيرهـا ببجـي مخـاطر مـن أطفـالكم لحمايـة النصـائح هـذه بعض لكم نقدم الصحيح، الأسلوب
 .الإلكترونية الألعاب

 وتعويــدهم الإلكترونيــة، الألعــاب بأخطــار الصــغار الأطفــال توعيــة يجــب الأولــى بالدرجــة 
 أو الإلكترونيـة بالألعـاب الأطفـال بتعلـق الاسـتهتار لأن هـو، كمـا الحييقي العالم مع التعامل على
 بشـكل يـنعكس مـا سـرعان بهـم الاهتمـام عنـاء مـن والاستراحة نشاطهم من للتخ يف يلعبون  تركهم
 .النفسية صحتهم على كارثي

 ومواهـب مهـارات مـن أقـرانهم عـن يميـزهم مـا الصـغر ومنـذ الأطفـال يمتلـ  أن يجـب كما 
 .جميعها الإدمان أخطار عن وتبعدهم وقتهم تم 

 وقتـه إغنـاء مـن بـد فـلا الإلكترونيـة الألعـاب علـى مـدمناً  المراهـق أو الطفل كان حال في 
 .الألعاب هذه عن وتلهيه بأهميتها يشعر بأمور

 الزائــد أبنـائهم تعلــق ملاحظـة عنـد النفســي الأخصـائي باستشـارة الأهــل يتـردد أن يجـب لا 
 .عيباها تحمد لا مراحل إلى يصلوا أن قبل الإلكترونية بالألعاب
 ـــامج الأهـــل يضـــع أن المهـــم مـــن ـــذي للوقـــت زمنـــي برن ـــاء يقضـــيه ال  أو اللعـــب فـــي الأبن
 الـذي الإلكترونـي المحتوى  على فعالة رقابة أدوات الأهل يمتل  أن  بد لا كما الإنترنت، استخدام
 (2021)خالد,   .أبناؤهم معه يتعامل

 بالنسـبة خاصـة ثثارهـا الانتبـاه يجـب التـي الخطيـرة الألعـاب مـن ببجي لعبة تعتبر... أخيراً 
فـورت  ولعبـة الأزرق  الحـوت ولعبـة مـريم لعبـة أخواتهـا إلـى تنضـم بذل  وهي والمراهقين، ل طفال
 (2021)خالد , .العام ل من ومهددة للحياة مهددة كألعاب وغيرها نايت
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 :الإلكترونية الألعاب سلبياتو  إيجابيات -6
 الإلكترونية: لألعاب إيجابيات 6-2
 ر كمـا التفكيـر، وسـرعة الـذاكرة تنمعـي فهي إيجابية، بنواا   الإلكترونية الألعاب تمتاز  تطـوع
 التقنيــات مــع التــآلف فــي يســهم الألعــاب مــن النــوع هــذا ومثــل. والمنطــق والتخطــيط المبــادرة حــسع 

 تلــ  مــع والتعامــل التوجيــه، عصــا واســتعمال المقــود، تشــغيل تــولي الأطفــال يجيــد بحيــث الجديــدة،
ـــز واحـــد آن فـــي والهجـــوم الـــدفاع بمهـــام الييـــام تعلعمهـــم كمـــا بـــاحتراف، اثلات  الألعـــاب هـــذه وتحفع
ـــط والانتبـــاه، التركيـــز  صـــنع مـــن عـــوالم ابتكـــار أو الأحـــاجي حـــل علـــى تقـــوم لأنهـــا الـــذكاء، وتنشع
 (30, 2011, الجارودي) .المشاركة على تساعد أيضاً  بل فحسب، هذا ليس المخيلة
 يحتــاج الألغــاز، وحــلع  الحلــول لإيجــاد لكــن وحيــداً، غالبــاً  يكــون  يلعــب حــين الطفــل بــأن 

 المجـــلات إلـــى اللجـــوء وأحيانـــاً  شـــرائها، قبـــل الألعـــاب عـــن الباعـــة ومـــن أصـــدقائه مـــن للاســـتعلام
 علـى والحصـول الأسـئلة، وطـرا الحجـج، إقامـة إلـى يحتـاج إذ. واسـتعارتها بالألعاب المتخصصة
ــــادل شــــروحات  لا الأهــــل كــــان وإن حتــــى مهمــــة، المشــــاركة مــــن الأبعــــاد وهــــذه. المعلومــــات وتب
 (31, 2011, الجارودي) .يلحظونها

  ـــا مصـــدرًا الإلكترونيـــة الألعـــاب أن  خلالهـــا مـــن الطفـــل يكتشـــف إذ الطفـــل؛ لتعلـــيم مهمًّ
 الإلكترونيــة الألعــاب أمــام الطفــل أن كمــا مثيــل، لــه يســبق لــم بشــكل الطفــل خيــال وتشــبع الكثيــر،
 فرصــة تعطــي الأجهــزة هــذه أن كمــا المجتمــع، فــي انخراطًــا وأســهل ونشــاطًا، حيويــة أكثــر يصــبح
 تعلمـه أنهـا كمـا الحديثـة، الوسائل من وغيرها الإنترنت مثل الحديثة، التقنية مع يتعامل أن للطفل
 (55، 2010العينين، ابو) .لحلها التدرج ثم مشكلة وجود في يتمثل الذي العلمي التفكير

 كمـا. الفـران أوقـات في النفس عن الترويح منها عدة، إيجابيات الإلكترونية ل لعاب أن 
 فـي تسـاعد ألغـازاً  تحمـل الألعـاب بعـض أن حيـث وخيالـه، اللاعـب لتفكيـر توسـيع اللعـب في أن

 اللعـب خـلال مـن الأصـدقاء بـين منافسـة محـط أنهـا أيضـا إيجابياتهـا ومن. والبديهة العقل تنمية
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   .حديثــة ومعلومــات جديــدة أفكــار علــى اللاعبــين تطلــع قــد أنهــا كمــا. اللاعبــين متعــددة بالألعــاب
 (50، 2010، الانباري )

  :سلبيات الألعاب الإلكترونية 6-0

 أكثــر ســلبياتها أن إلا الإلكترونيــة الألعــاب بعــض تتضــمنها قــد التــي الفوائــد مــن الــرغم علــى
 ســلبية مضــامين ذات والمــراهقين الأطفــال قبــل مــن المســتخدمة الألعــاب معظــم لأن إيجابياتهــا مــن
 الإلكترونيـة الألعـاب مـن كبيـرة نسـبة أن إلـى بالإضـافة لـديهم، النمـو مراحل جميع في عليهم تؤثر
 حــق، وجــه بـدون  علــيهم والاعتــداء أملاكهـم وتــدمير اثخـرين بقتــل والاســتمتاع التسـلية علــى تعتمـد
 قــدرات عقــولهم فــي وتنمــي وحيلهــا وفنونهــا الجريمــة ارتكــاب أســاليب والمــراهقين الأطفــال تعلــم كمــا

 علــــى الاعتيــــاد خــــلال مــــن تكتســــب القـــدرات وهــــذه الجريمــــة ونتيجتهــــا والعــــدوان العنــــف ومهـــارات
 الألعاب. تل  ممارسة
 محـلات علـى الرسـمية الرقابـة أجهـزة  ياب ظل في أنه الإلكترونية الألعاب سلبيات من 

 الألعــاب مــن أبنــاؤهم يشــاهده لمــا الأســرة مراقبــة وعــدم الألعــاب ومراكــز الإلكترونيــة الألعــاب بيــع
  وألفـــاظ لأفكـــار تـــروج هدامـــة وبـــرامج ألعـــاب تســـرب إلـــى هـــذه أدى  ذلـــ ، بمخـــاطر الـــوعي وعـــدم

 تســهم كمــا  للــوطن، الانتمــاء وتهــدد المجتمــع وتقاليــد وعــادات الــدين تعــاليم مــع تتعــارض وعــادات
 تـدعو الألعـاب بعـض أن كمـا مسـتوردة، تربويـة ومرجعيـة مشـوهة ثقافـة تكـوين فـي الألعاب بعض
 حــد علــى والمــراهقين الاطفــال عقــول تفســد التــي الرخيصــة الإباحيــة ل فكــار والتــرويج الرذيلــة إلــى
 (30 ،2013)نورة، .سواء

 كانـــت الإلكترونيـــة الألعـــاب ممارســـة فـــإن والأبحـــاث الدراســـات مـــن للعديـــد وفقـــا أنـــه كمـــا 
 الأخيـرة عامـاً  والثلاثـين الخمسـة خـلال الألعـاب هذه نتائج ارتبطت فقد المآسي، بعض في السبب
 العديــد فــي الخطيــرة والاعتــداءات والاغتصــاب القتــل جــرائم معــدل وارتفــاع العنيــف الســلوك بازديــاد
 الإعـلام وسـائل تعرضـه الـذي العنـف هـو الـدول هـذه جميـع في المشترك والقاسم المجتمعات، من
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 .والمتعــة التســلية أنــواع مــن نوعــاً  بصــفته والمــراهقين ل طفــال تقديمــه ويــتم الإلكترونيــة الألعــاب أو
 ( 60 ،2013)نورة،

 ســـــلبيات مـــــن تحملـــــه بمـــــا الإلكترونيـــــة، الألعـــــاب بعـــــض ومضـــــامين محتويـــــات أن كمـــــا 
 أو اللاعـب علـى سـلبا تـؤثر قـد الإسـلامي، الـدين وبالـذات للديانات ومسيئة معادية دينية وطقوس
 بعــــض أداء عــــن يلهــــيهم قــــد الإلكترونيــــة بالألعــــاب والمــــراهقين الأطفــــال تعلــــق أن كمــــا. المُشــــاهد
 أنهـا كمـا. المسجد في الجماعة مع أوقاتها في الخمس الصلوات أداء وبالذات الشرعية، العبادات

 صــلة عــن إلهــائهم إلــى بالإضــافة طلبــاتهم، وتلبيــة لهــم والاســتجابة الوالــدين طاعــة عــن تلهــيهم قــد
 (2013،61)نورة، الأقارب. وزيارة الأرحام
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 الفصل:خلاصة 
 في المراهقين لدى المحببة الألعاب أهم من الالكترونية الألعاب أن نستنتج سبق مما
 ألعاب فهي مختلفة، الكترونية وأجهزة وسائط عدة عبر متاحة نجدها  حيث ،الحاضر الوقت
 حيث ذل ، ريوغ والموسيقى والألوان كالصور الجذابة تهاامميز  خلال من مستخدمها تجذب

 .المراهقين فئة لدى خاصة المجتمع أوساط في وتغلغلها لتشعبها انظر  اجتماعية ظاهرة أصبحت
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 :تمهيد
 مشكلات على التعرف خلاله من يمكن الذي سييالرئ المدخل الدراسي التحصيل يعد
 من أقرانهم مثل يكونوا أن يستطيعوا لا والذين ,المدارس في التلاميذ بعض اخفاق  أو  رسوب
 شكاوي  كثرة  الى يؤدي مما المختلفة المعلومات كتساباو  التعلم قدرة في خرينالأ التلاميذ
 ذل  في والسبب ,تعليمهم من ترجى فائدة لا التلاميذ هؤلاء ولياءوالأ المدرسة دارةالإو  المدرسين

 هؤلاء درجات في نخفاضالا أو قخفاالإ لهذا الحيييية سبابل  مدركين غير كونهم لىإ يعود
 لعدة نفسها الفصول في والبقاء وبالرس هي النهائية النتيجة تحصيلهم نخفاضا وبالتالي التلاميذ
 الباحثين اهتمام جاء هنا من ,وأسبابها للمشكلة وحيييية قطعية معالجات وجود دون  سنين

 .حييقته على للوقوف الجوانب جميع من شاملة دراسة لدراسة ,جتماعيينوالا التربويين
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 مفهوم التحصيل الدراسي: -2
 بلون ويعني ,للمادة دراسي تحصيلي أو تعليمي نجازإ بأنه الدراسي التحصيل يعرف

 ذل  وتحديد ,الجامعة أو المدرسة  في أكان سواء الدراسة في الكفايته من معين مستوى 
 .معا الاثنينأو  المعلمين تقارير أو مقننة اختبارات

 التلميذ يستطيع التي والمهارات المعرفية الخبرات مجموعة هو يضاأ الدراسي والتحصيل
 والانتباه كالفهم متعددة عوامل ذل  في مستخدما ,الضرورة عند ويتذكرها ويحفظها يستوعبها أن

 يضاأ ويربطونه استيعابها الدروس فهم على القدرة معينة زمنية فترات على الموزع والتكرار
 (10, 2000,جرور)  .عليها المحصل  بالنتائج

 مقتبسة سلسلة في داءالأ عن تعبر التحصيل لفظة أن النفس علم وعةموس في جاء كما
 التدريب أو التعليم أثناء عليه تحصيل أو المرء أخذه مما على تدل كما ,التربوية الاختبارات من
 (2011،63،زلوف) .معلومات أو مهارات من الاختبار أو  الامتحان أو

 :الدراسي التحصيل أهمية -0
 وعاطفي وٕادراكي سلوكي تمييز تحديث إلى عام بوجه الداسي التحصيل أهمية وتكمن
  نتيجة تحدث مرئية وغير باطنية عملية هو والتعلم  بالتعلم، عادة سميت الطلبة، لدى واجتماعي
 فالتحصيل   الدراسي، التحصيل بواسطة عليه ونتعرف  للطالب، الإدراكي البناء في تغييرات

 يحقق ما بمقدار أهميته تبرز حيث نفسه، الوقت في بوجوده ومحسوس ومؤثر للتعلم نتيجة هو
 التنموي  المردود في مؤثرا التحصيل هذا كان فكلما حركية والسيكو والوجدانية السلوكية الأهداف
 سلوك في التربوية العملية أهمية وتظهر ايجابية، فعاليته كانت الطلبة عند للطلبة الشامل
 (75, 2004, يامنه) . بيئتهم مع التفاعل على ويساعدهم الأفضل نحو يغيرهم الذي التلاميذ

 في وبخاصة الاجتماعية حياتها في شتى بأوجه الدراسي التحصيل فائدة تتجلى حيث
 الأمن لانعدام المسببة العوامل من طائفة بمكافحة تسمح  التعليم تنمية أن فالواقع  مستقبلنا

 بكل والدراسي التدريبي النشاط أصبح وهكذا المتطرفة، الدينية والنزاعات والاستعباد البطالة: مثل
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 من يساهم ما وهو والعشرين الحادي القرن  فجر في للتنمية الأساسية المحركات إحدى مكوناته
 مجتمع أن القول ويمكن للمعارف العام والازدهار والتكنولوجي العلمي التقدم في أخرى  ناحية
 على قادرين يكونوا لكي الداسي التحصيل مواصلة من لأبنائه لابد والتطوير للنمو يسعى

 المتمدرسون  سكانه يكون  أن ينبغي تنمية أي يحقق فلكي والتطور، النمو هذا عناصر استيعاب
 الإبداع على بالقدرة يتمتعوا وان المعقدة التكنولوجيات استخدام على قادرين العاملون  أو

 فان ثم ومن الأفراد، يتلقاه الذي النفسي، الإعداد بمستوى  كبير حد إلى يرتبط وهذا والاكتشاف،
. البعيد المدى على والاجتماعية الاقتصادية للتنمية لابد شرط التعليم مجال في الاستثمار

 ( 104, 2012, يونس)
 لأهميته نظرا والتعليم التربية أهداف من أشكاله بمختلف الدراسي التحصيل فإن هيوعل
 يتم الذي الوحيد المعيار الدراسي التحصيل يعتبر التربوي  المجال ففي المتعلم، حياة في التربوية
 في توزيعهم وكذل  لأخر تعليمي صف من ونقلهم الدراسة في الطلبة تقدم قياس بموجبه

 الحياة مجال وفي العالي، التعليم وجامعات كليات في قبولهم أو المختلفة التعليم تخصصات
 مشكلاتها مواجهة الدراسية الحياة في الطالب تكييف في كبيرة أهمية الدراسي للتحصيل  اليومية
 في تواجهه التي المشكلات وحل التفكير في معارفه حصيلة الطالب استخدام في يتمثل قد الذي
 .القرارات اتخاذ

 :الدراسي التحصيل أهداف -0
 والمعلومات المعارف على الحصول إلى الأول المقام في الدراسي التحصيل هدفي

 الدراسية المواد في تعلموه لما التلاميذ استيعاب مدى تبين التي والمهارات والميول والاتجاهات
 ترتيب على الحصول لأجل المواد تل  محتويات من منهم واحد كل حصله ما وكذل  المقررة،

 الوجدانية وخصائصهم المعرفية وقدراتهم العقلية، لاستعداداتهم صورة رسم بغية لمستوياتهم،
 (214, 2001,برو) .التربوية العملية ضبط أجل من الشخصية وسماتهم



 

48 

 

 :مايلي في تحديدها يمكن عديدة الدراسي التحصيل أهداف فان العموم على
 لدى والضعف القوة مواطن ومعرفة تشخيص اجل من القبلية المكتسبات على الوقوف 
 الفعالية زيادة على للعمل منطلقا تكون  التي منهم واحد لكل الراهنة الحالة تحديد  بغية التلاميذ

 .المقبلة التعليمية المواقف في
 لمستوياتهم تبعا التلاميذ تصنيف أجل من المختلفة التعليمية مستويات عن الكشف 
 بمستواه  الارتقاء ومحاولة المدرسي وسطه مع السليم التكيف على منهم واحد كل ومساعدة
 .التعليمي
 ولحد كل تتمكن حتى رعايتها على العمل أجل من الخاصة التلاميذ قدرات عن الكشف 
 (214, 2001,برو)  .معا ومجتمعه نفسه خدمة في  بتوظيفها منهم

 أوتراجعه تقدمه مدى أي فيه، مرغوب هو ما إلى بالنسبة تلميذ كل أداء وضعية تحديد 
 .بحقائق عنه الكشف تم من مع تتناسب التي النتائج عن

 تعود التي المناسبة القدرات من ممكن قدر اتخاذ اكبر اجل من التلاميذ تعلمه ما قياس 
 .ثانيا المجتمع وعلى أولا عليهم بالفائدة
 تدريس في عليها والتأكيد بها الاهتمام يجب التي النواحي معرفة من المدرسين تمكين 
 .المقررة الدراسية المواد مختلف
 اجل من المتجمعة، المعطيات حسب المقررة التعليمية والخبرات الأنشطة تكييف 
 .للتلاميذ المختلفة القدرات استغلال
 (214, 2001, برو)   . التعليمية العملية وتطوير تحسين 

 الأسمى الهدف أن أرى  الدراسي التحصيل أهداف من عرضه تم ما خلال من     
 معارف من التلاميذ اكتسبه عما يعبر الذي والحييقي الفعلي الأداء تحديد هو الدراسي للتحصيل
 .والمهني الدراسي مستقبلهم يحدد أن خلالها من يحدد أن يمكن وسلوكيات
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  :الدراسي التحصيل أنواع -4
 :  أنواع ثلاث إلى الدراسي التحصيل تقسيم يمكن

 نفس في زملائه معدل عن مرتفع التلميذ أداء فيها يكون  :الجيد التحصيل -0-2
 الحصول للتلميذ تكفل التي والإمكانيات القدرات جميع باستخدام ويتم القسم، نفس وفي المستوى 
 الناحية من نحرافالا قمة في يكون  بحيث منه، المرتقب التحصيلي ل داء أعلى مستوى  على

 (44 ،2000)بن يوسف,  .زملائه بيية على التفوق  يمنحه مما الإيجابية،
 عليها يحصل التي الدرجة تكون  التحصيل من النوع هذا في: المتوسط التحصيل -0-0
 ستقالتهوا حتفاظها وترجة متوسط أدائه ويكون  يمتلكها، التي الإمكانيات فنيتص تمثل ذالتلمي
  .متوسطة المعلومات من

 الضعيف، الدراسي بالتحصيل الأداء من النوع هذا يعرف :المنخفض التحصيل -0-0
 استغلاله ةنسبف زملائه  بيية مع بالمقارنة العادي المستوى  من العلمية أداء فيه يكون  حيث

 .الإعدام درجة إلى الدراسي المقرر من تقدم مما واستفادته
فكرية ضعيف على المتعلم لقدراته العقلية وال استغلال ن في هذا النوع من التحصيل  يكو 

ما ا التأخر في جميع المواد وهو ويمكن أن يكون هذ ,اتبها من قدر  لا باسالرغم من تواجد 
ومتابعة البرنامج الدراسي هم عاجزا في فن التلميذ يجد نفسه لإ ,سي العامعليه بالفشل الدرا يطلق

وهذا  ن نوعيي,يكون في مادة واحدة أو اثنين فيكو  أو قد ,غم محاولته التفوق على هذا العجزر 
 .مكانياتهعلى حسب قدرات التلميذ وإ

 ,التحصيلية في المواد الدراسيةذ يمكن القول أن هذا التقييم يعتمد على درجات التلاميذ إ
ن التحصيل ضعيف فإذا كانت كبيرة فهو تحصيل جيد إما إذا كانت الدرجات ضعيفة  فنقول إ

 (44، 2000)بن يوسف,   ي من تأخر دراسي.أو أنه يعان
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  :الدراسي يلالتحص شروط -0
 :       يلي ما الدراسي التحصيل عملية في تساهم التي الشروط من
 بدء من معين بشكل يتابع اخليدونمو  تطوير عملية بأنهالنضج  يعرف: النضج -2
 راتتغي العمليات هذه وتشمل فيها، الفرد دخل ولا بالتوبة، الفكرية الخلية تجاهبا وتل  الحياة،

 تعلم أو خبرة، أي كتسابلا سابقة ضرورة وهي عقلية، تغيرات وكذل  وتشريحية فيزيولوجية
 يكون  الذي النظري، نيالتكوي والإطار للحدود يضع هرف ساسيأ شرط فالنضج معين، شيء

  .التعلم يحث لكي أثرها للممارسة
 الشخص دعن هميوتنظ تعديله يسهلمعين  عمل تكرار أن: والتكرار الممارسة  -0
 المتعلم الشخص من ستقراروالا والنمو وتالثب من نوعا هاسبيك مرات عدة وظيفة فتكرار ،المتعلم

 ودقيقة، سريعة بطريقة الأعمال أداء على هتساعد وبالتالي يةاثل من نوعا تسير فالممارسة
 (47, 2013)احمد,  .الدقيق التعلم على تساعد التي العوامل من عامل والممارسة فالتكرار

 الجزئية من فضلأ الكلية الطريقة أن الدراسات أثبتت لقد : والكلية الج ئية الطريقة  -0
       متسلسلا تسلسلا تعلمه المراد الموضوع كان وكلما وقصير سهل تعليمه المراد يكون  حتى

 مثل بينها الرابطة أجزاء من المكونة الموضوعات من الكلية بالطريقة تعليمه سهل كلما ،منطييا
 .الإدراك عملية

 التي والمعلومات راتبوالخ المهارات كتسابلا الأمثل السبيل فهو :الذاتي النشاط  -0
 القائم التعلم أما ورسوخا، وتاثب كبرأ يكون  الذاتي، ونشاطه جهده طريق عن الفرد عليها يحصل
 (160, 2003)حمزة, .سيء نوع فهو الطالب جانب من دسر وال التلقين على

 فترات تتخللها متباعدة فترات على به يقوم الذي التدريب به ويقصد :الموزع التدريب -0
 الفرد يتعلمه ما أن كما والملل التعب إلى يؤدي المركز التدريب نأ وجد قدول ,الراحة من

 الموزع ريبالتد فترات تتخلل التي الراحة فترات نلأ ل وذ للنسيان عرضة يكون  المركزة بالطريقة
 .يتعلمه ما تثبيت إلى تؤدي
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 غيره من أفضل والإرشاد، التوجيه أسس على القائم فالتحصيل : والإرشاد التوجيه  -6
 زمنية مدة وفي قلأ بجهد التعلم حدوث إلى يؤدي والإرشاد ةالطالب إرشاد من يستفيد لا الذي
 (74, 2011)يامنه, .وتوجيه دارشإ دون  التعلم كان لو كما اقصر

م أثبتت التجربة أن ممارسة المتعل: معرفة المتعلم النتائج لما تعلمه بصفة مستمرة -7
هو  نجاا أول ما فمعرفة المتعلم بمقدارهما أحرزهمعرفة النتائج تؤدي إلى حدوث التعلم الجيد 

 والالتحاقعليه من تقصير يدفعه ذل  إلى مزيد ن الجهد للمحافظة على مستواه إذا كان حسنا 
بغيره إذا كان مقصرا, فمعرفة المتعلم بنتائج تحصيله تجعله يعمل على مباراة نفسه ومباراة 

على زملائه فإن معرفة نتائج التحصيل  زملائه فيسعى دائما إلى أن يحث نفسه وإن يتفوق 
المهارات والخبرات  اكتسابالدراسي تبين للمتعلم الطرق الصحيحة والطرق الخاطئة في 

 (102, 2004)محمد, ى ذل  يتبع الطريقة الصحيحة الناجحة.المطلوبة وعل
 مبادئ التحصيل الدراسي: -6

يقوم التحصيل الدراسي على مجموعة من المبادئ تعتبر بمثابة أسس وقواعد عامة, يسير 
من عليها المربون على مختلف تخصصاتهم أثناء أدائهم لأعمالهم التربوية والبيداغوجية ذل  

 والامتيازوالنبون  الفوق يمي للتلاميذ ومساعدتهم على الانضباط وتحقيق أجل التحصيل الأكاد
 ومن ببين هذه المبادئ نذكر:

 :التع ي  مبدأ – أ
 وهو نشاطه وتوجيه التعلم دافعية استشارة على وقدرته التعلم في أهمية له التعزيز مبدأ إن

 التعزيز أهمية على والنفسي التربوي  الميدان في يتفق والكل العقاب أو الثواب إما شكلين يتخذ
 الناتج الثواب أن يعني وهذا عليها، والإقبال سةار الد نحو التلاميذ دفع في منه الثواب وخاصة

 إذا التعلم على يقبل فالتلميذ النشاط، ذل  توكيد على يعمل معين نشاط أي في النجاا عن
الأستاذ      تقدير اكتساب أو الأداء في كالنجاا إليه المحليةة السار  راتبالخب ذل  رتبطإ

   (213, 2010,برو) .  جيدا سياادر  تحصيلا يكون  هذا وفي وتشجيعه
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على القائمين على  العملية التعليمية توظيف  هذا المبدأ في وقت المناسب  لذل  ينبغي
والمواقف الملائمة, من خلال تشجيع التلاميذ على الإنجاز والأداء للوصول إلى التحصيل 

 الإيجابي البناء الهادف الذي يمكنهم من تحيق أهدافهم.
ويا مهما يتفاعل معه التلاميذ يجعل الأستاذ فعالا في أداء مهامه, فهو وسيطا تربهذا ما

أطول ساعات يومهم الدراسي, فبإمكانه إحداث التغيرات والتعديلات التي لايستطيع أحد غيره 
الفعالية يجعل المدرس فاعلا وسيطا ومخططا ومثيرا  لدافعية التعلم  فعلها, فالأخذ بمبدأ

بصورة مثلى وضمير حي,  فالفاعلية أو الكفاءة التي يظهرها  المدرس يجعلهم  ينظرون إليه
ة لبلون المستوى  إلى  الدراسة إلى الدراسة الجاد ورمز واجب الأقتداء به مما  يؤدي بهمم

 التحصيلي المرتد تحييقه.
 مبدأ التدريب: -ب

أن تعل واكتساب التلميذ لسلوكيات مختلفة يتأسس في كثير من  الأحيان عن كثرة 
وأوجه النشاط المتنوعة, شرط أن يربط  هذا التدريب  والمهاراتالتدريب العلمي على الأساليب 

بحاجات التلاميذ وقدراتهم  ميولهم, ومصادر اهتماماتهم, ونواحي نشاطهم, وإن يتنوع بين 
دريب في الوقت  المناسب يعد بمثابة تثبيت المعلومات وتحقيق ن كثرة التي والكتابي, لاهالشف

الأساليب الهامة التي تمكن خلق روا  نم اعتبارهبدأ يمكن الأهداف المسطر, ومن ثم فإن الم
فسة وتطوير وتنمية القدرات الخاصة التي تساعد على تنمية الرصيد  المعرفي العلمي المنا

   (213, 2010)برو, وتحسين تحصيله الدراسي .
راحة  م على فترات زمنية يتخللها فتراتبدأ التمرين حيث تتم عملية التعلكما يساهم أيضا م

مثلا القصيدة التي يلزم لحفظها وتكرارها عشر ساعات يكون  تعلمها أسهل وأكثر ثباتا ورسوخا 
 إذا قسمنا هذه الساعات على خمسة أيام مثلا بدلا من حفظها في جلسة واحدة.
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 مبدأ الحداثة : -ج
 نابعة الصرف، العقلي الاجتهاد لشرا متناسق متكامل بناء عملية هي الأصل في الحداثة

 تل  عن جوهرها في مختلفة ظروف مع للتكيف خلقوا قد جيل كل أبناء وان فكري  موقف من
 جديدة،  فكرية  آلية اصطناع على مجبرون  هم وبالتالي وأجدادهم أباءهم عرفها التي الظروف
                                                          والعلمية النظرية حياتهم مناحي كل في سبيلهم تعرض التي للمشكلات نوعية حلول وابتكار
 (20,  2001)علي, 

 راتوالخب والأنشطة المسائل إلى ارباستمر  تلاميذه إخضاع إلى يدعو الحداثة فمبدأ هيوعل
 من المزيد لبذل مضطر نفسه منهم الواحد يجد حتى العالية، والتقنيات  الجديدةرات  والمها
  .الجيد سيراالد التحصيل على تساعده التي الواعية الجادة والمحاولات الفكري  الجهد

 على وقدرته الأستاذ كفاءة إلى الأولى بالدرجة  التعليمية العملية نجاا أن نجد لذل 
 قدرته وأيضا التلاميذ وحاجات العصر تكنولوجية مع تتماشى التي التدريسرائق ط استحداث

 بعناية  الحديثة التعليمية للوسائل الأستاذ استخدام لان الحديثة التعليمية الوسائل توظيف على
    المرغوبة للنتائج واضح معنى أو صورةراك إد من يتمكن  التلميذ  يجعل  التدريس أثناء
 لأنه التدريس، عملية في لوحده يكفي لا أصبح التقليدية الطريقة في اللفظي الشرا لان للتعلم،
 موضوعا بالشرا يفهمأن  عليه الصعب فمن ومعلوماته، معارفه حدود في إلا التلميذ بفهم يسمح
 صورة بتوفير ذل  يسمح  حديثة  تعليمية وسائل استخدام ولكن المرور له يسبق لم خبرة أو

 التلميذ طريق عن والتشويق  الميل يخلق كما تدريسه، دراالم النشاط أو الخبرة عن وضوحا أكثر
  (563, 2000 )مجدي, . حييييا شيئا يرى 

 : الواقعية مبدأ – د
 طبيعية بيئة في تتم التي الاجتماعية العمليات من تعتبر التعليمية العملية أن يعلم الكل

 كل تكون  نوإ الملائمة، الظروف كل سيةراالد الحجرة داخل يوفر أن يفترض لذا جتماعية،وإ
 في حولهم يدور وما بحياتهم مرتبطة للتلاميذ، تقدم التي سيةراالدوالخبرات  والأنشطة المواد
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 والوصول التعلم عملية تسهيل جلأ من المبدأ بهذا الأخذ فان وبالتالي الاجتماعية، بيئتهم
 والتربوية والبيئية المادية الظروف مختلف عاةرا وم تحديد يتطلب الجيد، التحصيل الى بالتلاميذ
                                                                                                    (216, 2001)برو, . التعلم دافعية وزيادة السلوك ظهور وفرص إمكانات تشجيع على المساعدة

 البيئة في المعان بالواقع سيةراالدرات والخب والأنشطة المواد ارتباط أن نستخلص وعليه
 لاستجابات إظهارهم لحظة للتلاميذ يةاثت التعزيزات تقديم على والعمل ،والطبيعية الاجتماعية
 دافعية من للرفع تراومثي منبهات بمثابة يعتبر ،مناسبة إيضاا وأدوات وسائل وتوفير ،صحيحة
 .فيه المرغوب سيراالد التحصيل تحقيق نحو التلاميذ
 : الفعالية مبدأ – ه

- في التدريس هيئة قبل من الجاد الدائم والعمل والجهد الكفاءة التعليمية العملية تتطلب
 من إلا يحقق أن لايمكن الفعالية فمبدأ وغيرها، التقويم أساليب في أو التعليمية،رات الخب إعداد
 متنوعة أساليب إتباع على والقدرة الجيد العلمي كالتكوين عالية بكفاءات الأستاذ تمتع خلال
 تعليمية  بيئة بتوفير  يسمح فعال صفي جو خلق على والقدرة التدريس، عملية في وحديثة
 المقرر للمنهج والخاصة العامة الأهداف وتحقيق والتعليم، التعلم عملية في التقدم في مثالية
  (25, 2000)أحمد,   .مميزة تعلم مخرجات وتوفير
 تحقيق في تساهم كلها سياالدر  التحصيل تخص التي المبادئ هذه كل أن نلاحن ما
 .الجيد والتفوق  الجيدراسي الد التحصيل
 العوامل المؤثرة في التحصيل الدراسي: -7

 هناك العديد من العوامل في التحصيل الدراسي ونذكر منها.
بذات إن العوامل المؤثرة في التحصيل الدراسي عديدة فهي تتعلق العوامل العقلية :  7-2

 الطالب وبطاقته وسماته الشخصية من بينها:
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مما تعلمه أسرع  لتعليم وأسرع فيه على الاستفادةعلى ا إن الشخص الذكي أقدر الذكاء: -
في الفهم من غيره ولهذا تعتبر من أهم العوامل العقلية المؤثرة فب التحصيل الدراسي وذل  

 (533, 1070)محمد,  لوجود علاقة ارتباطية بينهما.
الطاقة اللغوية, من عدة قدرات بسيطة ككالقدرات اللغوية المركبة  لقدرة الخاصة:ا -

 التدريب اللفظي, التصنيف, الاستنتاج.
واستدعاء واسترجاع عدد كبير من الألفاظ والأفكار  لكي يستطيع الطالب تذكر الذاكرة: -

الحقائق والمعارف والمعارف والمهارات والصور الذهنية وغيرها يجب الاهتمام بما يقدم من 
بأسلوب مشوق, وتدرب عملي دائم أو منظم حتى يتمكن من فهمها وحفظها واستدعائها عند 

 الحاجة.
لكي يتمكن الطالب من استخدام تفكيره يجب أن تكون الموضوعات التي تقدم  التفكير: -

والقدرة له تدور حول الحقائق ذات الوجود الفعلي الموضوعي, وتتطلب الفهم والتنبؤ والتحكم 
, وكذل  القدرة على استبصار وتنظم بين العديد من البدائل المختلفة على اختيار البديل من

 .التشويق أساليب اعتماد إلى بالإضافة العلاقات كار واد الأفكار
إن الانتباه هو تركيز العقل في الشيء, والإدراك هو معرفة هذا  الانتباه والإدراك: -

ل  من وذ هود الضروري من قبل المربين بالاهتمام والرعاية,الشيء لهذا يستوجب بذل المج
خلال الاعتماد على الخبرات والمهارات التي تطلب توجيه الطاقة العقلية نحوها إضافة إلى 
 اعتماد استراتيجيات التحليل والتركيب واليياس مع إعطاء الحرية للطلبة في الحركة والعمل.

 (536, 1070, محمد)
  الجسمية:العوامل  -6-0

انه يعاني من أي مرض وخاصة المزمنة منها بإمك ع بصحة جيدة لاتإن الطالب الذي يتم
انقطاع, ما يؤدي إلى التحصيل والتفوق على العموم  فإن العوامل  مزاولة دراسته ومتابعتها دون 

 يلي: الجسمية المؤثرة على التحصيل الدراسي تشمل ما
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إن قوة وصحة البنية الجسمية بصفة عامة تساعد الطلبة على  البنية الجسمية العامة: -
 تحصيله الدراسي.وهذا بالتالي يؤثر ايجابيا على الانتباه والتركيز والمتابعة, 

 خاصة السمع والبصر تساعد الطالب على تنمية معلوماته وخبراته. :سلامة الحواس -
أيا كان نوعها  إن الخلو من العاهات الجسمية الخلو من العاهات الجسمية: -

الدراسي الجيد أو السمع يساعد على التحصيل  كصعوبات النطق, عيوب الكلام, اختلال النظر
 (100, 1005)محمد مصطفى,  والعكس صحيح.

 العوامل الجسمية المتعلقة بالطالب:  6-8
إن القوة الدافعية للتعلم والتحصيل هي الر بة القوية  :القوة الدافعية للتعلم والتحصيل -

في النجاا والسعي للحصول عليه, فهذا الدافع الذاتي يعمل كقوة تدفع بطاقات الطلبة إلى العمل 
 بأقصى إمكانياتها لتحقيق التفوق.

 نحو والميل سيراالد التحصيل بين وثيق ارتباط هناك الميل نحو المادة الدراسية: -
 .فيها تحصيله نقص ميله قل وكلما غيره، عن وتمايز يهاف سةاالدر 

 الذاتية وامكانياته وقدرته ذاته عن الطالب فكرة إن :الذات عن إيجابي مفهوم تكوين -
 بالأمن النفسي الشعور تعزز مما كثيرة الذات عن الفكرة لأن الدراسي، تحصيله في دورا تلعب

 ذاته الطالب عن قبل من الإيجابي المفهوم تكوين يكون  لهذا المسؤولية، تحميل على وبالقدرة
 .الجيد الدراسي بالتحصيل التنبؤ في الأساسية العوامل من وقدرته

 والمشكلات الصعوبات كل مواجهة على والكفاءات بالقدرة الشعور تعني :بالنفس الثقة -
 والتحصيل الدراسي التفوق  في الر بة تأجيل أجل من الشعور ولهذا المرجوة، الأهداف لتحقيق
 (100, 1005, مصطفى محمد) .الجيد

 بأداء يعمله بما الاهتمام إلى الطالب إثارة يجب :المن لية الواجبات بأداء الاهتمام -
 النشاطات تكون  أن بشرط والجامعة الدرس على الإقبال إلى يدفعه ذل  لأن المطلوبة، الواجبات
 .الجيد التحصيل لتحقيق تهراوقد استعداده مع التربوية
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 إلى الوصول أن ذل  التفوق، إلى المؤدية المهمة العوامل من المثابرة تعتبر :المثابرة -
                          .بدقة والعمل الجهد مواصلة إلى يحتاج والكفاءة الأداء من عال مستوى 

 (100, 1005, مصطفى محمد).                                                                        
 :المدرسية العوامل  6-2
 والعدل والصبر والدفء والمحبة الود يسوده الذي الجو إن :المدرسي الاجتماعي الجو -

 .سيراالد التحصيل على عظيم أثره يكون  التعاون  وروا والتعاطف والمرونة التحيز وعدك
 والمســــتويات الأقســــام علــــى ل ســــاتذة الســــليم التوزيــــع مثــــل :التربــــوي  التنظــــيم اســــتقرار -
 أخـــرى  إلـــى مؤسســـة مـــن أو آخـــر إلـــى قســـم مـــن التنقـــل وعـــدم فيهـــا رارالاســـتق وضـــرورة التعليميـــة
 كـل لأن وغيرهـا سـيةراالد السنة مدار على وتوزيعه المقرر التعليمي البرنامج ضبط إلى بالإضافة

 .الجيد سيراالد والتحصيل التركيز على الهامة آثارها لها الأمور هذه
ـــد الأســـاتذة أســـلوب - ـــذ اتجـــاه الجي  الثقـــة علـــى القـــائم طياالـــديمقر  الأســـلوب إن :التلامي
 المشـــــترك والتعـــــاون  لأســـــتاذه التلميـــــذ بـــــاحترام المصـــــحوبة والمحبـــــة المتبـــــادل والعطـــــف المتبادلـــــة
 التحصــيل علــى أثــر أكبــر لمــا وغيرهــا بيــنهم الفرديــة الفــروق  ومراعــاة التلاميــذ بــين أفــراد والمســاواة 
 (537, 1070, محمد) .الدراسي

 :الأسرية العوامل -6-6
 فيهـا، الأولـى المدرسـة وهـي الأخرى  الوسائط فيها تتقاطع التربوية الوسائط أهم هي الأسرة 
 المســتقبل، فــي الناشــت عليــه ســيكون  ومــا الشخصــية لتكــوين الأولــى البــذور فتوضــع الأول، المعلــم
 .العقلية الصحة أسس توضع وهنا

 راراسـتق مـن يحتـوي  بمـا الأسـري  الجـو أن الباحثين من البعض يرى  :العام الأسري  الجو -
 ويزيــد والطمأنينــة حــةراال فيــه يبعــث المتبــادل والحــوار والتفــاهم الجيــد والاتصــال والتــآلف وانســجام
 .والعكس سيراالد التفوق  وتحقيق للتعلم استعداده
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 الإيجاب أو بالسلب ل سرة الاقتصادي المستوى  يؤثر قد :للأسرة الاقتصادي المستوى  -
 علـى سـلبي بشـكل تـؤثر الضـعيف الـدخل ذات فالأسـرة للطالـب، رسي ا الد التحصيل على

 الأدوات أو الكتـــب شـــراء: مثـــل الدراســـة ففـــي حاجـــاتهم تلبيـــة فـــي قـــدرتها عـــدم فـــي أبنائهـــا مـــردود
 والنزهــة للتعبيـر عــن السـياحة رحـلات برمجــة علـى تعمــل الجيـد الـدخل ذات الأســرة أمـا المدرسـية،
 أداوت أو مـــن إليـــه يحتـــاجون  مـــا كـــل لأبنائهـــا تـــوفر أن باســـتطاعتها الجيـــد الاقتصـــادي التشـــجيع
 (537, 1070, محمد)   الجيدة. التغذية إلى بالإضافة تعليمية وسائل

 العالي والتعليمي الثقافي المستوى  ذات الأسرة إن :للوالد ن والتعليمي الثقافي المستوى  -
 وتحــثهم للاســتذكار الملائــم الجــو لهــم وتــوفر العامــة، معلومــاتهم زيــادة علــى أبنائهــا تســاعد

 معنويــا نجــاحهم وتشــاركهم ذلــ  فــي وتســاعدهم المنزليــة، بواجبــاتهم والييــام ســتهمرابد العنايــة علــى
  .الثقافي المستوى  المتدنية ل سرة بالنسبة والعكس. سيراالد تحصيلهم يقوي  كله وهذا وماديا،

 موضـوعية وعوامـل شـروط سـياالدر  التحصيل أن على الحديثة والبحوث التجارب دلت كما
 بالعوامــــل ويقصــــد الــــذهن، فــــي المحفوظــــات بقــــاء فــــي وســــرعة الحفــــن ســــهولة فــــي ذاتيــــة وأخــــرى 

 تنحصــر فهــي الذاتيــة العوامـل أمــا تحصــيلها، وطـرق  الحفــن بمــادة تتحصـل التــي تلــ  الموضـوعية
 ويحــــرص خبرتــــه، وذكائــــه والنفســــية الجســــمية وحالتــــه مجهــــود مــــن يبذلــــه ومــــا المحصــــل باهتمــــام

 (530, 1070, محمد) .التحصيل عملية في المؤثرة والذاتية الموضوعية العوامل لتل  بالتحصيل

 :الموضوعية العوامل 6-6-
مترابطـــة  المعنـــى واضـــحة حفظهـــا المـــراد المـــادة كانـــت كلمـــا: تنظيمهـــا ودرجـــة المـــادة نـــوع
 وأثبـت فـي الحفـن فـي أيسـر تكـون  ثـم ومـن علاقات، من بينها ما إدراك المرء على يسهل الأجزاء
 .الذهن

 علــى المــوزع رارالتكــ أن علــى ســةراالد نتــائج أفــرزت :المركــ  والتكــرار المــوزع التكــرار -
 .واحد وقت في المركز التكرار من أفضل تار م
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 فهــل مــثلا الشــعر قصــيدة حفــن المقصــود كــان إذا :الج ئيــة والطريقــة الكليــة الطريقــة -
 طريقـةلـ   تجزئـة؟ دون  يحصـلها أم حـدا علـى منها كل يحصل أجزاء الحافن يجزئها أن الأفضل
 وســـن ونوعهـــا المـــادة كميـــة: منهـــا عـــدة عوامـــل علـــى نجاحهـــا ويتوقـــف ومجـــال وعيـــوب محاســـن
 الكليــة الطريقــة أن علــى الدراســات دلــت قــد أخــرى  وعوامــل الحفــن مــن والغــرض وذكائــه، الحــافن
 وحــدةلهــا  تكــون  وحــين صــعبة، أو طويلــة المــادة تكــون  لمــا حيــث الجزئيــة، الطريقــة علــى تفضــل
 حيــث الســهلة الأجــزاء التفاصــيل فيــه تنــدمج إطــار اتخــاذه يمكــن منطقــي إنهــا تسلســل أو  طبيعيــة
 .صعوبتها في المادة أجزاء تختلف
 بمـــدة بعـــده أو الحفـــن أثنـــاء الاســـترجاع محاولـــة بهـــا يقصـــد :الـــذاتي التســـميع طريقـــة -
 مــن هــذا راروتكــ عنايــة فيزيــده عنــه غــاب مــا مقــدار الــتحفن يبــين فهــو محققــة فائــدة ولهــذا معقولــة،
ن الحفـ أن أسـفرت وقـد للحـافن والتـيقن الجهـد بـذل حتـى حـافز الـذاتي التسميع ففي أخرى،  ناحية
 (530, 1070, محمد) . الحفن كمية من يزيد الذاتي بالتسميع المقترن 
 موقفـــا يحصـــله ممـــا المحصـــل موقـــف يكـــون  أن يجـــب :التحصـــيل فـــي الفاعلـــة طريقـــة -
 عمليـــة المعنـــى تحصـــيل خاصـــة الحييقـــي فالتحصـــيل اثلـــي،رار التكـــ لمجـــرد يرضـــى فـــلا إيجابيـــا
 .وتأويل ومقارنة وتقليب وتحليل تفكير

 أو حفـــن أنـــه شـــعوره بمجـــرد الحفـــن عـــن المحصـــل يكفـــل ألا يجـــب :الحفـــ  حـــد تجـــاوز -
أدى  حفظــه ثــم تكرارهــا فــي المضــي علــى التجريــب دل فقــد المباشــر، التســميع علــى قدرتــه لمجــرد
 .الذهن في ثباته إلى

 التحصـــيل مـــن أفضـــل بإرشـــاد المقتـــرن  ســـيراالد التحصـــيل أن بالتجريـــب ثبـــت :الإرشـــاد -
 كمــا منهــا، المنتظــر الغــرض إلــى يــؤدي لا قــد إرشــاد دون  مــن التحصــيل فــي الر بــة أن بــل بدونــه
 الســــلبية التعليمـــات مـــن أفضـــل المشخصـــة المفضــــلة الإيجابيـــة والتعليمـــات الإرشـــادات أن ظهـــر
 (530, 1070, محمد) .المثبتة السريعة العامة
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 خلاصة الفصل:
 مستوياتهم، ومعرفة التلميذ نتائج بتقدير يقاس سيالدرا التحصيل أن نستنتج سبق مما

 مقارنة كذل  تراالمها مختلف لأداء الإتقان درجة لمعرفة التحصيلية تراالاختبا خلال من وذل 
 فهو وميولاتهم، تهمراقد مع يتناسب بما وتقويمهم بينهم، الفروق  وجود ومدى بزملائهم التلاميذ
 يتأثر الأحيان بعض في انه إلا للتلميذ، التعليمي المستوى  يحدد الذي الوحيد المعيار يعتبر
 التي الالكترونية الألعاب استخدام ذل  على ومثال الحديثة كالتكنولوجيات تاالمتغير  ببعض
 .سيراالد لهيتحص على سلبي تأثير لها يكون 
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 :تمهيد
بحث مهما كان طبيعته, يستلزم من الباحث في البداية الشعور  إن الشروع في أي

بالمشكلة وبأهمية دراستها, والتحقق من وجودها في المجتمع الذي يعيس فيه, والذي يشكل 
أدوات  مدة أساس علىتعلمعالجتها والمميدان البحث, بعد ذل  يتطلب منه التسلح بالمنهجية  

 ة الدراسة.بيانات وتقنيات موضوعية تحددها طبيع
لذل  تطرقت الباحثة في هذا الفصل إلى إجراءات الدراسة الميدانية التي احتوت على 
مع المنهج المتبع في هذه الدراسة, والدراسة الاستطلاعية ووصف العينة الاستطلاعية ومجت

وأساليب المعالجة الإحصائية  مترية,وخصائصها السيكو  وعينة الدراسة, أدوات الدراسة
 ة.المستعمل
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 منهج الدراسة: -1
يتوقف نجاا المنهج الذي يختاره الباحث على مدى توافقه مع طبيعة الموضوع المدروس, 

تحكم الباحث في تقنيات هذا المنهج  ويعرف المنهج أنه يمجموعة العمليات  وعلى مدى
 والخطوات التي يتبعها الباحث لتحقيق بحثه.

العلمي على أنه البحث المستمر عن المعلومات والسعي وتعرف  يسهير بديري البحث 
 وراء المعرفة بإتباع أساليب عملية مقننة.

دالين المحاولة الدقيقة الناقدة للوصول إلى المعلومات للوصول إلى حلول  ويعرفه فان
 (23, 2002 )عوض وعلي,  المشكلات التي تؤرق الإنسان وتحيره.

يعني مجموعة القواعد التي تم وضعها بقصد الحصول على الحييقة في العلم أي  المنهج:
أنه الطريقة التي يتبعها الباحث في دراسته لمشكلته لاكتشاف الحييقة والمناهج, أو طرق البحث 

 بإختلاف طبيعة الموضوع ولهذا توجد عدة  أنواع من المناهج العلمية.عن الحييقة تختلف 
 (.100, 2010)نيس,

الدراسة اتبعنا المنهج التحليلي الوصفي هو الأكثر استخداما في المجالات  وفي هذه
ث يزود الباحث بمعلومات حيييية عن الوضع الراهن للظاهرة والنفسية حي الاجتماعية التربوية

عند مجرد جمع البيانات والحقائق بل تتجه إلى تصنيف المدروسة. والدراسات الوص ية لاتقف 
ق وتل  البيانات وتحليلها وتفسيرها لاستخلاص دلالاتها ووتحديدها بالصورة التي هي هذه الحقائ

           (100, 1000)شفيق محمد,   عليها كي يا بهدف الوصول إلى نتائج نهائية يمكن تعميمها.
 تحدد الدراسة بالمجالات التالية: حدود الدراسة: -0
)أولى  تلاميذ طور الثانوي بسنواته الثلاثةتصرت الدراسة على اق البشري:المجال  -0-2

 تلميذ وتلميذة . 513ببعض ثانويات ولاية الوادي وعلى عينة قدرها  وثانية وثالثة (
 يات ولاية الوادي.اشتملت على بعض ثانو   المجال  المكاني: -0-2
 .2020/2021طبقت هذه الدراسة عام  المجال ال ماني : -0-5
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 الدراسة الاستطلاعية: -0
تمكن تكتسي الدراسة الاستطلاعية أهمية بالغة في البحث العلمي إذ تعتبر أولية له, و 

ليه الفهم الأفضل سهل ع جوانب وتفاصيل موضوعه, مما الباحث من الاطلاع بعمق على
أدوات جمع البيانات التي  , كما تهدف إلى التحقق من صلاحيةبحثه والتصور الكامل لموضوع
جلة أثناء التطبيق حثه, ومعرفة مختلف الصعوبات والنقائص المسيستخدمها الباحث في ب

قوائم  لى لطور الثانوي فقد قمنا بالاطلاع ع الدراسة تلاميذ, وبما ان محور بعدلتداركها فيما 
لأساسية, وطبقنا مقابلة  للدراسة امجالافي بعض الثانويات لكي يكونوا  وتحصيلهم تلاميذ

الإلكترونية )الفري فاير في الثانوية الذين يلعبون الألعاب  مع تلاميذكأسلوب وأداة جمع البيانات 
 .( والذين لا يلعبون والببجي

المشاكل ع على ميدان الدراسة والتعرف على وقد أجريت الدراسة الاستطلاعية للاطلا
امة. التي قد  تعرقلنا أثناء التطبيق ومحاولة تفاديها وتهيئة للدراسة الأساسية واكتشاف بصورة ع

 (537, 1070)محمد,  يلي: وبعد تطبيق إجراءات الدراسة الاستطلاعية تم التوصل إلى ما
 ديد مجتمع الدراسة وضبط العينة.تح -
     .يةسساتحديد خطة تطبيق الدراسة الأ -
 عينة الدراسة: -4
 :عينة الدراسة 

يعتبر اختيار العينة وتحديدها من أهم الموضوعات التي على الباحث الييام بها عند 
إجراء بحثه وتطبيق اختباراته عليها, وذل  كي يؤدي الدور المرجو منها ويشترط فيها أن تتمثل 

فهي إذن مجموعة جزئية من نفس خصائص المجتمع الأصلي وأن تكون مناسبة للدراسة, 
   ن مجتمع له خصائص مشتركة.مبساطة هي مجموعة جزئية فالعينة ب ,المجتمع

 (131, 2004,أبوعلام)
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حصيلي لتلاميذ, لعينة الت اختباربعد الحصول على أدوات جمع البيانات, والمتمثلة في 
الطور الثانوي )أولى وثانية وثالثة( من بعض ثانويات ولاية الوادي كان عددها  متمثلة في تلاميذ

 .بطريقة قصدية ااختيرو تلميذ وتلميذة  513
 )ذكور_ إناث(: وضح توزيع العنة حسب الجنس (22)جدول 

 %النسبة المئوية العدد الجنس

 %28.57 111 إناث

 %11.17 111 ذكور

 %111 513 المجموع

بنسبة  513التي تتكون من  أعلاه عينة الدراسة  (01رقم ) يوضح الجدول 
من مجموع   00, والإناث %71.42من مجموع العينة بنسبة  223موزعة بين ذكور100%
 . %20.37بنسبة  العينة

 الببجي ( –وضح توزيع العينة حسب الألعاب الإلكتروني )الفري فا ر ( : 20) جدول
 النسبة المئوية العدد ألعاب

 %44.44 131 الفري فاير

 %55.55 131 الببجي

 %111 513 المجموع

 ,(الببجي –توزيع العينة حسب الألعاب الإلكترونية )الفري فاير ( يوضح 02جدول رقم) 
تلميذ وتلميذة بنسبة  140تلميذ وتلميذة موزعين على العبتين الفري فاير ب 513كانت العينة 

من مجموع  %33.33تلميذ وتلميذة بنسبة  173من مجموع العينة, ولعبة الببجي  44.44%
 العينة.

 أدوات جمع البيانات: -0
ستمارة تملت اعتمدت الدراسة في جمع البيانات على أداة المقابلة  كأسلوب لدراسة والقد 

 .2020/2021ل الاول لسنة الدراسية ومعدل الاختبار التحصيلي للفص من طرف أفراد العينة
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لفظي وجها لوجه بين  حوارلة ميدانية لجمع البيانات, وهي المقابلة :هي أداة أو وسي  -
 الباحث القائم بالبحث . 

 إجراءات الدراسة الأساسية: -6
بعد الحصول على أدوات جمع البينات المتمثلة في معدل التحصيلي لتلاميذ قمنا بتفري  
البينات في جداول خاصة لحساب متغيرات الدراسة, استخدمنا الحزمة الإحصائية للعلوم 

 (  للحساب.spss) الاجتماعية
, قامت بوية )بعض ثانويات ولاية الوادي(لبعض المؤسسات التر  الاستطلاعيةبعد زيارة 

الطالبة بزيارة لمجموعة من الثانويات قصد التطبيق عينة الدراسة  حيث اختارت الطالبة عينة 
تلميذ وتلميذة يلعبون الألعاب الإلكترونية الفري فاير والببجي لدراسة الاستطلاعية  50قصدية 
مقابلتهم وتحدث مهم عن الألعاب وتعرف عن مخاطر التي يواجهونها في حياتهم بسببهم وتم 

, كما قامت الطالبة بمقابلة مع التلاميذ وكانت مغلقة مع ن طريق التلاميذوتعرف أكثر عنهم ع
 كل تلميذ.

كما تحصلت الطالبة من بعض مدراء المؤسسات التربوية على معدلات الفصل الأول 
لكافة السنوات )أولى ثانية ,ثالثة (كما قامت الباحثة باختيار العينة  2020/2021ية لسنة الدراس
تلميذ وتلميذة من مختلف الثانويات المتواجدين في مختلف المقاطعات وبلديات  513المتكونة 

ولاية الوادي, بطريقة قصدية فكان تركيز على التلاميذ الذين يلعبون الفير فاير والببجي, ثم 
ت لتلاميذ, وقد كان التطبيق جد ممتع في أغلب الثانويات وخاصة لطالبة بتوزيع استماراشرعت ا

 المقابلة مع التلاميذ التي منحتنا الكثير والكثير لفهم هاته الألعاب من وجهة نظر التلاميذ
, كما أيضا واجهتنا صعوبات في التطبيق خاصة الوقت والمخاطر التي يواجهونها بسببها

وأخرى تتمثل في بعض مشرفي التربية يمنعون الزيارات خاصة  10ب الكوفيدالدراسة بسب
بات ثانوية بوضياف بوضياف لطلاب البكالوريا من بين هاته المؤسسات التي واجهنا فيها صعو 

 .تغزوت
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 الأساليب الإحصائية: -7
 .النسب المئوية -
 .رتباط الثنائي الاصيلمعامل الا -
.لدلالة الفروق  (اختبار )ت  -



 

69 

 

 خلاصة الفصل:
تطرقنا في هذا الفصل إلى أهم الخطوات المتبعة في الدراسة الميدانية, فقد تناولنا فيه 

ذا الدراسة الاستطلاعية وأهدافها وإجراءاتها, ثم تطرقنا إلى منهج الدراسة المتبع إجراءاتها وك
ختبار التحصيلي لتلاميذ الأدوات في الاها حيث تمثلت هذه أدوات الدراسة بوصفها وخصائص

اساسية لدراسة والمقابلة كأداة مساعدة لدراسة, وكذل  عرضنا  كأداة  واستمارة الطور الثانوي 
 لأساسية, بعد ذل  الأساليب الإحصائية التي تساعدنا في تحقيق النتائج.إجراءات الدراسة ا

ة المتحصل عليها بعد تطبيقها على نتائج الدراس في الفصل الموالي فستعرض الباحثة اما 
 .2020/2021لسنة بعض الثانويات بولاية الوادي

 

 

 

 

 



 الفصل الخامس
 عرض ومناقشة وتفسير النتائج            

 :تمهيد

 عرض وتفسير ومناقشة الفرضية نتائج الاولى -1
 عرض وتفسير ومناقشة  نتائج الفرضية الثانية -2
 وتفسير ومناقشة نتائج الفرضية الثالثةعرض  -3

 :خلاصة النتائج
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 :تمهيد
بإجراءات ميدانية والتي صدفتها بعض عراقيل حيث الطالبة اقتضت الدراسة الحالية قيام 

جمعها بتحديد وقت لان تلاميذ أنها لم تكن سهلة في التعرف على أفراد العينة, لصعوبة 
يدرسون أقل من ساعة للمادة لواحدة لتعرف على تلاميذ الذين يلعبون الألعاب الإلكترونية 

ولتحدث معهم عن هاته الألعاب التي أخذت عقولهم, قامت الباحثة بأخذ  )الفري فاير والببجي(
كما  الببجي(, -إناث( يلعبون )الفري فاير-والجنس)ذكور 2020/2021معدل الفصلي لسنة 

 ق إجراءات الدراسة الأساسية بناءا الفصل النتائج التي تم التوصل إليها بعد تطبينعرض في هذ
تم جمعه وتحليله من البيانات التي قمنا  على المعالجات الإحصائية التي استخدمت على ما

سنحاول تفسير هذه النتائج ومناقشتها, وتعد هذه بجمعها, ومن خلال عرض وتحليل التساؤلات, 
المرحلة التي يقوم فيها الباحث باستخراج  المراحل البحث العلمي باعتبارها مالمرحلة من أه

الكي ية التي تبرهن على إجابة أسئلة البحث أو تؤكد قبول دلة والمؤشرات العلمية والكمية و الأ
 فروضه أو عدم قبولها.

 

 



 

72 

 

 :وتحليل  ومناقشة الفرضية الاولى عرض -1
 الببجي( –: هناك علاقة بين الألعاب الإلكترونية )الفري فاير الأولى على يةتنص الفرض

 .بالتحصيل الدراسي لدى التلاميذ
لاختبار الفرضية تم تحليل الأرقام والبيانات بواسطة برنامج الحزمة الإحصائية في مجال 

الأصيل  . حيث تم استخدام معامل الارتباط الثنائي(SPSSالعلوم الاجتماعية والتربوية )
الببجي(  -ي فايرلمعرفة العلاقة التي تربط بين التحصيل الدراسي والألعاب الإلكترونية )الفر 

 والجدول يوضح ذل :, لدى التلاميذ
( الببجي  -وضح العلاقة بين الألعاب الإلكترونية)الفري فا ر( : 20رقم ) جدول

 .بالتحصيل الدراسي لدى التلاميذ
 المتغير               
 مؤشرال

 مستوى دالة قيمة معامل ارتباط

 التحصيل الدراسي
 

 دالة ن. - 0.00

 (0.00ارتباط الثنائي الأصيل يساوي )( السابق أن معامل 05ويتضح من الجدول رقم)
-يعني عدم وجود علاقة بين الألعاب الإلكترونية)الفري فاير دالة  مما وبدلالة إحصائية ن.

 .التلاميذوالتحصيل الدراسي لدى  الببجي(
 وهذا راجع لعدة عوامل نذكر منها:

 الإدمانجة  كبيرة إلى حد نسبة كبيرة من أفراد العينة لا يستعملون الألعاب الإلكترونية بدر 
عليها وترتيب الوقت لدراسة وللعب حيث يكون وقت مخصص لدراسة أكثر من الوقت 

تضييعهم حرصهم على عدم الأولياء بالتحصيل الدراسي لأولادهم و  اهتمامالمخصص للعب, 
والاهتمام , فهناك بعض الأولياء يحرصون على الدراسة أبنائهم أكثر والتسليةالوقت في اللعب 

 . تأثير الألعاب على دراستهم منعدمما جعل بهم بين
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يجعل دراسة العلاقة  الاختلافوهذا  الببجي( -التنوع الكبير بين اللعبتين )الفري فاير -
حرص الببجي( غير واضح كذل   –بين التحصيل الدراسي والألعاب الإلكترونية )الفري فاير 

 .الامتحاناتالأولياء عدم اللعب ومنعهم  في وقت 
وهو  (2014دراسة )فتيحة.مليكة, ,بعض الدراسات السابقةوجاءت هذه الدراسة تفق مع  
. لعدم إرجاع إلى العوامل السابقة الذكر حالي ويمكنالبحث المخالف لما افترضناه في البداية 

 الببجي( بالتحصيل الدراسي لدى المراهقين. –وجود علاقة بين الألعاب الإلكترونية )الفري فاير 
تنص الفرضية الثانية على وجود فروق ذات دلالة  عرض ومناقشة الفرضية الثانية: -2

 .الببجي نبيالفري فاير ولاع نبيائية في التحصيل الدراسي بين لاعإحص
بين لفروق في التحصيل الدراسي بين لاعبين الفري فا ر ولاع(:  وضح ا20الجدول رقم)

 الببجي 
 الببجي فري فا ر قيمةT مستوى الدالة

دالة عند 
2.20 

1.42 

 ن م ع ن م ع
 

119.67 
 

23.99 
 
 

157 
 
 

2.16 10.51 159 

وهي قيمة دالة إحصائيا 1.42ت تقدر ب: ومن النتائج الموضحة في الجدول نجد قيمة 
ية في التحصيل الدراسي يعني يمكننا القول بأنه توجد فروق ذات دلالة إحصائ 0.03عند 

 .لصالح لاعبين الفري فاير
بين ( أنه توجد فروق بين لاعبين الفري فاير ولاع04ل رقم)ويتضح من خلال الجدو 

بين الفري فاير .لان لعبة الببجي هي لعبة واقعية لتحصيل الدراسي لصالح لاعجي في االبب
الطلاق, وباء  ,نعيشه حاليا سيت )مشاكل العائليةأكثر من لعبة الفري فاير حيث أن الواقع الذي 
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فالمراهقين يهربون من الواقع إلى اللعبة التي ليس لها  وغيرها( الصحي... , الحجر10كوفيد
   . قعية ومسليه ولها إثارة ومغامراتفالفري فاير هي اللعبة الغير وا بالواقع علاقة

 أما عددهم30 محاربين من أقل بعدد الببجي لعبة عن تميز فاير الفري  لعبة لان -
 .ومقاتل محارب 100 الببجي
تنص الفرضية  الثالثة على وجود فروق ذات دلالة  عرض ومناقشة الفرضية الثالثة: -5

 . تبعا للمتغير الجنس لدى التلاميذإحصائية في التحصيل الدراسي 
 ( يوضح قيمة دلالة الفروق في التحصيل الدراسي تبعا للمتغير الجنس.03جدول رقم )

مستوى 
 الدالة

 ذكور إناث  Tقمية 

 1.09 دالة.  غ

 ن م ع ن م ع
2.25 
 
 

10.45 
 

117 
 
 

106.36 21.18 199 

وهي قيمة دالة  1.00)ت( تقدر ب( نجد أن قيمة 03ومن النتائج الواضحة في الجدول )
القول بأنه لا يوجد فروق ذات دلالة إحصائية في التحصيل الدراسي  يمكن  إحصائيا يعني أننا

 تبعا للمتغير الجنس .
بين الجنسين  دلالة إحصائية ماتوجد فروق ذات  يتضح من خلال الجدول أعلاه أنه لا

ابين الجنسين في  أن عدم وجود فروق م طالبةوتعتقد ال في التحصيل الدراسي لدى المراهقين.
التحصيل الدراسي, يرجع ذل  إلى أن الإناث والذكور لهم نفس الاهتمام بالألعاب الإلكترونية 

قين في العب بالألعاب الإلكترونية الببجي( لان الإناث لهم نفس الر بة لدى المراه -)الفري فاير
 الببجي(. -)الفري فاير
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ادفع الجنسين  لعبة الفري فاير ولعبة الببجي هما ألعاب حربية وإثارة وتشويق وهذا م -
 بالعب بها .

( جاءت 2014مليكة,  دراسة )فيتحة, ,ذه الدراسة مخالفة لبعض الدراساتوجاءت ه
 اب الإلكترونية تبعا للمتغير الجنس )إناث وذكور(مؤكدة لوجود فروق في نسبة استعمال الألع

 وهذا راجع لعدة عوامل نذكر منها:
 لكترونية لأقل نسبة من الذكور.نسبة الإناث اللواتي يستعملن الألعاب الإ -
تمنعهم من ممارسة الألعاب  لدى الإناث اهتمامات أخرى  ليست لدى الذكور -

 الإلكترونية.
 الألعاب الإلكترونية.منع الأمهات الإناث من   -
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 :خلاصة النتائج
ا بالتحصيل الببجي( وعلاقته -جاءت هذه الدراسة بعنوان الألعاب الإلكترونية )الفري فاير

وقد ارتكزت على ثلاث فرضيات : الفرضية  الدراسي لدى عينة من تلاميذ ثانويات ولاية الوادي
الببجي( بالتحصيل  -فاير اولى والتي مفادها على وجود علاقة بين الألعاب الإلكترونية )الفري 

, أما الفرضية الثانية والثالثة, حيث أفادت الثانية على وجود فروق في التحصيل الدراسي
ثالثة على وجود فروق في التحصيل الدراسي بين الببجي, والاسي بين لاعبين الفري فاير ولاعالدر 

 تبعا لمتغير الجنس )إناث وذكور(.
مقابلة مع و  الاختبار التحصيلي للاعبين الفري فاير والببجيوبعد تطبيق دراسة بأخذ 

 ارتباطليه تم بمعامل تم تفري  ومعالجة البيانات إحصائيا حسب تساؤلات الدراسة, وع ,تلاميذ
( بالتحصيل الببجي -توجد علاقة بين الألعاب الإلكترونية )الفري فاير الثنائي الأصيل أنه لا

هرت النتائج بخصوص الفرضية الثانية فقد تم معالجته بواسطة الدراسي لدى التلاميذ, وأظ
بين الببجي ه للكشف عن الفروق بين لاعبين الفري فاير ولاعاختبار )ت( للفروق حيث تم تطبيق

ية في التحصيل أكدت النتائج على وجود فروق ذات دلالة إحصائفي التحصيل الدراسي, حيث 
 (.0.03( وهي دالة عند )1.42بين الفري فاير, حيث بلغت قيمة )ت( )الدراسي لصالح لاع

وطبق أيضا في الفرضية الثالثة للكشف عن الفروق بين الذكور والإناث في التحصيل 
ذات دلالة إحصائية في التحصيل الدراسي  الدراسي, حيث أكدت النتائج على أنه لا توجد فروق 

 ( وهي غير دالة.1.00تعزى للمتغير الجنس, حيث بلغت قيمة)ت( )
 وعلية فإن فرضيات الدراسة الأولى والثالثة لم تحقق, أما الفرضية الثانية فتحققت. 
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 الاستنتاج العام:
علاقة الألعاب تناولت الدراسة موضوع يعد من بين المواضيع الحديثة المتمثلة في  

 ( بالتحصيل الدراسي لدى عينة من تلاميذ ثانويات ولاية الواديالببجي -الإلكترونية )الفري فاير
من خلال إجراء دراسة على عينة المراهقين طور الثانوي بولاية الوادي, حيث يمكن القول أن 

تتيح للمراهق  جديد وحديثة اللعب حيث أصبحت الببجي( -الألعاب الإلكترونية )الفري فاير
والتسلية والمغامرة والتشويق والإثارة, لها ميزات عديدة كما أنها تحتوي على  الاكتشاففرص 

أيضا من السيطرة على  الببجي( -تقنيات عالية الجودة, كما تمكنت هذه الألعاب )الفري فاير
 عقول المراهقين وجذبهم لاستخدامها والإدمان عليها.

رونية بوجه عام والفري فاير والببجي بوجه الخصوص يميل إلى كما تجعل الألعاب الإلكت
العنف أيضا, مما يؤثر سلبا على عقله وتفكيره والانطواء على نفسه أحيانا و  الاجتماعيةالعزلة 

وشخصيته, فبدلا من الجلوس مع العائلة والاصدقاء يفضل ممارسة الألعاب الإلكترونية )الفري 
لعاب المراهقين أكثر اصرارا على تحقيق النجاا والفوز, حيث الببجي( وتجعل هذه الأ –فاير 

 تعتبر هذه المرحلة من أهم المراحل التي يكون فيها الفرد شخصيته فهي مرحلة النضوج والرشد.
( الببجي -كما قدمت هذه الدراسة إجابات على علاقة الألعاب الإلكترونية )الفري فاير

 .ذ ولاية الواديينة من تلاميعبالتحصيل الدراسي لدى 
حيث يعتبر أغلب أفراد العينة أن الألعاب )الفري فاير, الببجي( وسيلة لتسلية والترفيه 

 والإثارة بدرجة أولى كونها لعبة حديثة, والتجارة وتسويق بدرجة ثانية. 
 ومن خلال الدراسة الميدانية للعينة المختارة نخلص إلى أن الألعاب الإلكترونية 

أوقات قراتهم باعتبارها  لملءالببجي( هي الألعاب المفضلة لدى المراهقين  الفري فار,)
المفرط لها يؤدي إلى آثار سلبية,  الاستخداممصدر للمغامرة والإثارة والتشويق, وفي حين أن 

 عن إفراط في استخدامها. خاصة في  ياب الوعي بالأضرار الناتجة
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على استطلاع الموضوع وتعتبر كنقطة ويجدر الإشارة إلى أن الدراسة الحالية عملت 
 انطلاقة لتبنى دراسات أخرى تبحث أكثر في مختلف الجوانب.

 وتوصيات: اقتراحات
الببجي(  تنظيم الوقت المخصص لمراهق في ممارسة الألعاب الإلكترونية )الفري فاير,

على المراهق  وممارسة الرياضية مثل السياحة والرحلات وغيرها من الانشطة التي تعود بالفائدة
 من الناحية الجسمية والنفسية والعقلية.

 على الوالدين الحرص على تحصيل الدراسي لدى أولادهم. -
 يزيد عن ساعتين في اليوم . تحديد زمن معين للعب لا -
 عدم السماا المراهق بأخذ هاتف النقال إذا أكمل واجباته المدرسية. -
 الفري فاير, الببجي(.اهتمام بأموال المراهقين أين تذهب) للعبة  -
 مرافقة أصدقاء أولادهم.اهتمام ب -
 والحرص عن وقت الامتحانات. اهتمام -
 اهتمام العاطفي والحرص عن مشاعر أولادهم. -
تعبر دراسة الباحثة حديثة وشيقة وممتعه جدا نأمل برؤية دراسات تماثلها في  -

 المستقبل. 
 موضوع .إجراء أبحاث ودراسات اخرى تتعمق أكثر في استقصاء ال -



 

 

 

 

 

 

 

 ــمراجــعالـــمة ــائــقــــ
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