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Résume

En raison de I'importance et la sensibilité de I'enseignement et la gestion
des annonces pédagogiques au sein de Iuniversité, I'administration est
confrontée actuellement a des difficultés multiples et des problemes dans la
gestion des annonces pédagogiques e administratives et dans
I’inter—communication : I’administration, les professeurs et les étudiants. Parmi
ces problemes, le retard de [I’arrivée des annonces administratives et
pédagogiques diffusées entre les mains des étudiants et des professeurs
concernés, et le mecanisme traditionnel utilisé dans la gestion et la diffusion des

annonces pédagogique saveére inefficace et inadaptabl e aujourd'hui

Pour résoudre ces problémes, nous proposons la mise en place d'un nouveau
systeme de gestion des annonces administratives et pédagogiques dans notre
institut, qui sera géré par un systeme dinformation évolué qui facilitera
I’affichage et la diffusion des annonces de maniere performant , efficace et

immédiat et élimineratous les problemes cités.

Mots clé:

e System Android , Application Mobil , Application Web , MySQL
Java, PHP.
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L'introduction générale

L'introduction générale

Dans le cadre de I’évolution des établissements publiques et prives ,
précisément les universités (vu leur grande nombre, le nombre des prof, et des
étudiants ) , la necessité de trouver des solutions fondamental es et adéquates pour
une communication fluide entre I’administration, les profs et les étudiants.

Vue a I’'importance que tiennent les annonces pédagogiques dans la maitrise
de gestion des services universitaires et la diffusion de I’information, nous
proposons un nouveau systeme informatique. Il participera d’une fagon exemplaire
dans I’envoi et la réception des informations «les annonces » et la communication
a distance avec les partenaires "la secrétaire, le professeur et I’étudiant™ avec un
systeme d’information et les appareils mobiles.

L’utilisation du téléphone mobile ne se limite plus a la communication
auditive. Ce dernier a connu une évolution rapide dans le monde entier " En
particulier dans les pays en développement ", il peut recevoir les textes écrites et
des ségquences audio-visuelles ...

Pour cela nous proposons ce nouveau systéme de communication et de
Gestion des Annonces pédagogiques entre les différents partenaires
«|'administration, les professeurs et les étudiants» pour diffuser les annonces
pédagogiques dan notre département de maniere adéquate et instantanée.

L’organisation de notre mémoire est comme suite :

Le premier chapitre: consiste a donner un apercu genéral sur I’existant et la
problématique confrontée dans I’existant et une apercue sur les applications de
téléphonie mobile, et mettre en évidence les concepts de notre projet.

L e deuxieme chapitre: consiste a présenté la phase de conception du projet
réalisé et de présenter tous les modeles et les approches utilisé dans la phase
modélisation et |a conception de ce systeme.

Le troisiéme chapitre: consiste a présenter la réalisation et la mettre en
ceuvre de notre projet realise.
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CHAPIRE 01: Etude de I'existant

Chapitre 01: Etude de I'existant

1.1 - Introduction:

Le but de cette éude est de concevoir et mettre en ceuvre d'une application
de gestion des Annonces pédagogigues) dans |le département.

A pour bute de faciliter améliorez la communication, I’envoi et la réception des
annonces entre étudiants, les enseignants et ['administration via un téléphone
mobile.

Nous commencons par |'étude de I'existant dans laguelle nous essayons de
comprendre |'environnement opérationnel afin de détailler le processus de
travail.

Nous allons essayer de fournir les points suivants :

Définition les applications mobiles.
Caractéristiques des applications mobiles.
définition du systéme d'exploitation Android .

L es caractéristiques du systeme d'exploitation Android .
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1.2 - Les applications mobiles :

Qu’est ce qu’une application mobile ?

Une application mobile est un programme exécutable et téléchargeable de
facon gratuite ou payante et exécutable exécutables sur les smartphones et autres
appareils portables tels que iPad et iPhone a partir du systéme d’exploitation du

téléphone. [3]

Figure 1 : Interface les application mobile
1.2.1 - Caractéristiques des applications mobiles : « Avantages et Inconvénients » :

Y Les Avantages:

Actuellement, les applications mobiles dominant de plus en plus, grace au
succés des Smartphones, y compris ceux fonctionnant sur le systeme
d'exploitation Android.

Cette tendance offre aux entreprises d'énormes possibilités pour créer de
nouveaux services. Ces applications ont comme avantages:

Fonctionne méme sans connexion Internet.
Fournit une bonne interface utilisateur.
Rapide et confortable.

Fonctionner sur plusieurs navigateurs alafois.
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Utiliser ses capacités techniques des téléphones intelligents : GPS ,
appareil photo, vidéo , réalité augmentée ... et ains offrir un
contenu riche.

Une fois téléchargée sur un téléphone mobile, mais il est toujours

disponible et clair et de mieux répondre a sa loyauté des objectifs

Y Les Inconvénients:

Malgré I'augmentation de la puissance des téléphones intelligents, elles
possedent des inconvénients tels que :

Il est souvent plus cher que laversion portable du site.
Application stores prennent une commission sur les ventes
effectuées sur les applications.
Les modifications apportées aux applications des plates-formes de
navigation nécessitent parfois des mises ajour.
Il fonctionne grand avantage, mais il peut y avoir des lacunes dans

I'information et de la séduction.
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1.3 - Le systeme d'exploitation Android :

Android «prononcé Android » est un systéme
d'exploitation mobile open-source pour smartphones,
PDA et autres terminaux mobiles utilisant le noyau
Linux, congu par Android, Il aétélancépar unestartupdu IO D
méme nom rachetée par Google en 2005. Il existe d'autres types d'appareils
possédant ce systeme d'exploitation tels que les téléviseurs, les tablettes et des

radio-réveils, des montres connectées, des autoradios et méme des voitures.[4]

1.3.1 - La philosophie et les avantages d’Android:

t%> Open source :

Le contrat de licence pour Android respecte |es principes del'open
source, c'est-a-dire gue vous pouvez atout moment télécharger les

sources et les modifier selon vos godts . [3]

U Gratuit (ou presque) :

Android est gratuit, autant pour vous que pour les constructeurs.
Sil vous prenait I'envie de produire votre propre téléphone sous

Android. [3]

Facile a développer :

Toutes les APl mises a disposition facilitent et accélerent
grandement le travail. Ces APIs s ont trés compl étes et trés faciles

d’acces. [3]
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Facile a vendre :

Le Play Store (anciennement Android Mark et) est une plateforme

immense et tres visitée. [3]

Flexible :

Le systeme est extrémement portable, il Sadapte a beaucoup de
structures différentes . Les smartphones, les tablettes , la présence ou

I'absence de clavier ou de trackball, différents processeurs . [3]

Ingénieux :
L'architecture d'/Android est inspirée par les applications

composites, et encourage par ailleurs leur développement. Ces
applications s e trouvent essentiellement sur internet et leur principe
est que vous pouvez combiner plusieurs composants totalement

différents pour obtenir un résultat surpuissant. [3]

1.3.2 - Applications pré installées :

Android est fourni avec un ensemble d’applications dont un client
email, une application SMS, un calendrier, un service de cartographie,

un navigateur... toutes écrites en JAVA.
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1.4 - Problématique et Objectifs :

U Les Problématiques :

Dans I'étude de l'existant, nous somme recense des problemes
confrontés dans la méthode traditionnelle d'affichage et de diffusion des
annonces pédagogiques entre 'administration, les professeurs et les
étudiants telle que:

Difficulté d'obtention de I'information administrative et
pédagogiques pour les étudiants et les profs.
Il n'y a pas une communication ou un acceés en temps reel
"Iimmeédiat" au annonce pédagogique affiché par |'administration
ou le professeur.
Le mécanisme utilisé dansla diffusion des annonces
pédagogique n'est pas adéquat et inefficace

U Objectifs : Pourquoi on choisir la gestion infor matisé des annonces? :

La proposition de communication en utilisant un site web de gestion
des annonces pédagogiques et |a consultation des annonces a distants par
les étudiants et les professeurs a pour bute de donner un grande
Adaptabilité, Simplicité et efficacité, telle que I’étudiant ou qu’il soit
dans le monde, recoit instantanément [I’information opportune et
importante « I’annonce » concerné diffusé soit par le professeur ou la
sécuritaire , et aussi I’annonce publié et diffuseé dans le site reste
consultable a tout moment par les éudiants via le téléphone mobile ce
qui diminuera considérablement e colt de temps « par rapport le moyen
traditionnel » et améliorer de maniére adaptative la communication

entre I’administration et les professeurs et les étudiants dans I’université.
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1.5 - Conclusion:

Dans ce chapitre, nous avons fait une étude de I’existant en présentant les
problématiques confrontés dans la gestion classique des annonces pédagogiques
et nous présentons les solutions pour faire face a ces problemes par la
proposition d’un nouveau systeme de gestion des annonces informatisé basé sur
la communication et I’envoi des annonces via le téléphone mobile , et nous
avons mené une étude du systéeme d’exploitation de type open-source nomme
«Android » en présentant les caractéristiques , les fonctionnalités que nous

pouvons trouver sur ce systeme d'exploitation.




{
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Chapitre 02: La conception

2.1 - Introduction:

Dans le chapitre précédent, nous avons mené une étude sur les applications
portables superficielles et |e systéme d'exploitation « Android »:

Dans ce chapitre, I' objectif est de faire une bonne compréhension de notre
systeme , alors nous devons faire une modélisation et bonne conception du
systéme a réalise en utilisant le langage de modélisation UML et 2 TUP
« comme une méthode de conception et de modélisation de processus»

L’ UML est un langage de modelisation , et doit étre accompagnée d' un
processus qui peut guider la conception , étape par étape, jusqu'alafin.

Fonctionnement de 2 TRACK Unified Process ( 2 TUP ) est une approche
pour soutenir outil UML de scinder le projet en deux branches sont les ceuvres
les plus importantes de I'art et de la branche technique . D'abord répondre aux
besoins des systeme Almstkhaddmn et |e second est |a conception du logiciel du
nouveau systeme.

A la fin de ces deux branches de fusion pour diriger I’environnement de
I'industrie que les composants du systeme de cartographie de suivre le
développement.

Dans ce chapitre, nous offrons les services suivants :

Définition des étapes de processus 2TUP
Une étude préliminaire de contexte
Exigences fonctionnelles capture
Capturer les exigences techniques
Développer un model e statique

conception détaillée

-11-
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2.2 - Définition des étapes de processus 2tup:

Pour modéliser d’une maniére claire et précise la structure et le
comportement de notre systeme indépendamment de tout langage de
programmation nous adopterons la démarche 2TUP (2TRACK UNIFIED
PROCESS) et le langage de modélisation UML (Unified Modeling Language).

[1]

2.2.1 - Présentation de ’'UML:

UML se définit comme un langage de modélisation graphique et textuel
destiné & comprendre et a décrire des besoins, a specifier et a documenter des
systemes, a esquisser des architectures logicielles, aconcevoir des solutions et a
communiquer des points de vue.

UML représente le standard de modélisation objet le plus répondu et le plus
utilisé aujourd’hui 1l s’articule autour de treize types de diagrammes, chacun
d’eux étant dédié par la représentation des concepts particuliers d’un systeme
logiciel. Ces types de diagrammes sont répartis en deux grands groupes ;

Diagrammes structurels et diagrammes comportementaux. [1]

Diagrammes
UML 2

- -

DHiogrammess Dingrommss
Structurals Comportomeaniouwx
i ol . IR T - F T b
: p Y . ; /
[ 4 % - -

T v Il| \ N - [ T—— f |
— {
o I \ - [P ———

S \ o e dogemes || o
i — e

e e T e ——
e

——— - iy

Figure 1: Lesdiagrammesd'UML

-12 -



CHAPIRE 02: La Conception

2.3 - Le processus de conception et modélisation :

Pour modéliser d’une maniére claire et précise la structure et le
comportement de notre systeme indépendamment de tout langage de
programmation nous adopterons la démarche 2TUP et le langage de
modélisation UML (Unified Modeling Langage). [1]

2.3.1 - Le processus 2 TUP :

Le processus 2 TUP (Two Track Unified Process) est un processus unifié.
Il gere la complexité technologique en donnant part a la technologie dans son
processus de dével oppement.

Le 2TUP propose un cycle de développement qui sépare les aspects
techniques des aspects fonctionnels et propose une éude paralléle des deux
branches : fonctionnelle (étude de I’application) et la technique (étude de
I’implémentation) Illustré dans (Figure 03). Le processus 2 TUP s’articule autour

detrois branches:

N o
of ol

Capiule des hesoirs '&’- Capiure des

fomctinanels n‘:'q,,. a‘ Besoins technlgues

ol
| o, &
Apabcificativm dew £ i il # i
hespins fepcticanels %’ @ T .l.l“

- Arelirciare de
Arnsly bbbl ot aprplicativic

Coneepilbsn
Lodago

Tess

Rocotlc

Ieplaicment

Phase de realisation

Figure 2: L'approche 2TUP

-13 -
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2.4 - Etude préliminaire du contexte :

Dans la premiére étape du processus 2TUP. L’étude préliminaire consiste a
effectuer un premier repérage des besoins fonctionnels et opérationnels, en
utilisant principalement le texte, ou diagrammes tres simples. Cette étude
prépare les activités plus formelles de capture des besoins fonctionnels et de

capture techniques.

2.4.1 - Identification des acteurs :

Est une abstraction du role efficace joué par des acteurs externes
(utilisateur, dispositif matériel ou autre systeme). Et est déterminé par les acteurs
du systeme au début:

& Etudiants: llsont le droit de voir toutes |es annonces qui
appartenaient par application Android .

& Professeurs: lls ont le droit de voir toutes les annonces qui les

concernent ou qui envoient des messages a l'étudiant.

U Secrétaire: controle et la surveillance du site pour assurer un

fonctionnement correct du systeme.
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2.4.2 - Modélisation du contexte :

Dans cette phase, le systéme est considéré comme une boite noire qui recoit
et émet des messages en interaction avec le monde extérieur qui englobe les
acteurs utilisateurs. Cependant, les messages échangés entre ces acteurs ne
constituent pas le centre d’intérét de cette étape du fait que notre objectif est
d’aboutir a I’identification des cas d’utilisation ; objet de I’étape suivante.

Les messages échangés entre le systeme et ses acteurs peuvent étre

représentés par un diagramme de contexte dynamique voir (figure 3).

. Envover desznnonces .

Telephone Mobile de Etudint Telephone Mobile de professeur

Acces Internet
Ou WTT Ligte de *annonce

de 'FrufE Seur

Lista da I"annoncs

D7Etudient

o

Internet

Lecontrals du site {emoyer Acces Internet
annonce: erndiante: les
profazzenrs)

Secrétaire

Figure 3 : Diagramme de contexte dynamique
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2.5 - Capture des besoins fonctionnels :

La capture des besoins fonctionnels est la premiére étape de la branche
gauche du processus en Y. Elle sera complétée au niveau de la branche droite

par la capture des besoins techniques pour préparer I’analyse au niveau de la

branche gauche.

+ Diagramme de cas d’utilisation « gestion des annonces pédagogiques»

anseignant

o B Systame
'.\ TeEhmerr les fichiers \.|
"\\_“-_‘-\-‘_\_‘_ : _._._'_'_.__"""
T Tatg gl
i
e T
T e d "\_I <einchodest
—T comyuller |2y annones L ———,
b T T i
! — — - : b
e [ b ik nrakdie ]
H .l“ .l'.-.
Etudiars ek e —
) — !
/_/’ . , . R 1
T — ! gesliondusile T e i
A - S i
I .“"--q,_‘_ l.,—-"""-f Ty i
-'l._‘ x_\. ‘:?__,.n-'"_._‘_"ﬁ.\_ i
Smerdtaire Lo Lf : A o
o T \ l:f Insexiption des ~:| !
| % UTflisgtents s
ll"-, \"“-,.__H_ _.___,,.H"-/ : fE|r D g
| )
e 1
T T i
P = i
P Cimsmper ¢ 23 Lancices " |
5 i Bl ’ |
- Allw arsF gnars ¥ '
T = i
B S
/_.r”” T, :
Ir' Eruoyer das dnnonces 3 i
! S ouw [tudionts h‘“\_ |
o e s - ‘“‘m\",-, i
¥
{  Conculterlzsannances )
s g
y T e

Figure 4 : Diagramme de cas d’utilisation « gestion des annonces pédagogiques »
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Dans se qui suit nous détaillons les cas d’utilisation
2.5.1 - Cas d’utilisation « consulter les Annonces(Etudiant) » :
- Description préliminaire:
%  Intention : consulter les Annonces.
%  Action:
Voir le contenu de I'annonce.

Téécharger lefichier joint.

+ Diagramme de cas d’utilisation:

N2

[ i Comsullen Ly Armonoes ¥

Fas —_—— R

Etudiant

Figure 5 : Diagramme du cas d’utilisation «consulter les Annonces»

4+ Diagramme de séquences

Etudiant Systeme

1: Affichier le menu principal |}

[ 2 : Seleclionnes snnonces publiques ou privés (] .

]
31 afficherla lste dos adressesdes Fannonce () U

i
u 4 Sdlectionnoz le titre 'annonce () '

L Afticherla contenn de IPzanonee () H

Figure 6: Diagramme de séquences «consulter les Annonces»
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2.5.2 - Cas d’utilisation « La Gestion du Site » :

- Description préliminaire:

%  Intention :lagestion du site.

& Action:

Ajouter ou supprimer des utilisateurs (Etudiant ou enseignant) .

Rédiger des annonces .( Modification annonces) .
Envoyer des annonces aux étudiants.

Envoyer des annonces a un éudiant precis.
Envoyer des annonces aux enseignant.

Envoyer des annonces aun enseignant précis.

Envoyer des fiches au étudiants ou enseignants.

4+ Diagramme de cas d’utilisation:

o T
I-' vy dus gz ‘:]
- ats st s

L B — —

P .

N _—— - =

"“El_ —_ — i
] .. ' LY
Secrataing i
PR i S
rs =8
l-' Lrocoyer ¢ =1 snnoices :J
- aus alifissleurs

Figure 7: Diagramme du cas d’utilisation «La Gestion du Site»
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4+ Diagramme de séquences : «Envoyer des annonces aux étudiants »

Secitalre Systeme

.

1inafflcher la psge d'zcovell du slte {) :

I

:

i

£ selectionnar créerannonoes |} :

i :
i
i

. 3 nfficherla pspe eciiture Fannonces {)

H & Rreefipir s oo s [

v
1
'
:
H
i
H
)
! selectionnez le dépsrtement et Speécialité etdasse {]
1
1

wienvoyerde |'annoncz {)

1 3

Figure 8: Diagramme de séquences «Envoyer des annonces aux étudiants»

% Diagramme de séquences : «Envoyer des annonces aux Enseignant»

Secétaire

E 1 afficher le page d'accusll du slt= (]

¥
H
H 2 2 Epslee limmmn e ireee s ramnnnenien s :.

3 afficharla page eoriture Fannmonces [

:[ A: Brlipee e cmnmnen s ]

o Sdlacticnne: |2 dé partament et spaclallt2 [)

boenvoye rde | "annonce [}

cnmmem s

Figure 9: Diagramme de séquences «Envoyer des annonces aux enseignant»
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4 Diagramme de séquences : «Inscription des utilisateurs»

Secétaire Systeme

1: Afficher lapage daccuei du Sitz ()

H 2 : 5electionnez Finscription des utilisateuwrs )

]
i
i 3: Afficher la page des inscriptions des utilisateurs [) U
i
i

H4:in5&rti-}n Les informaticns o' un étudient oJ enseignant [)

I.__

[}
T
i
i
A 5: Selectionnez « enregistrer » ()
! -
| T
. : 6z werifiar )
[ Lo
[}
:
i L
] 1
ALT | :
' 7: Message [Enregistrer aversucees ) () !
] 1
'™ 1
nfo_correcte ™ !
| :
________ e PSR X SN I Lo, SN s e s
i (]
i 1
Sinon ' 8: Mazssage d'erreuar () '
™ 1
[l ]
] 1
i ]
i 1
[} i

figure 10: Diagramme de séquences «l nscription des utilisateur s»
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2.5.3 - Cas d’utilisation « consulter les Annonces(Enseignant) » :

- Description préliminaire:
% Intention : consulter les annonces.
% Action:

Voir le contenu de I'annonce.

Téécharger lefichier joint.

+ Diagramme de cas d’utilisation:

!

—_—

I

W

'\% Om=u e Las Anronces

T — ——

Enzalgrnant

Figure 11 : Diagramme du cas d’utilisation «consulter les Annonces»

4+ Diagramme de séquences :

Systéme

Enseignant ‘

i
E 1: Afficher le menu principel |}

L
1
L)
i
i

ﬂ 2 : 5electionnez annonces publiguesouprivée {) :
1

3 : Afflcher|allste dec adrosses dec I'annonca () J

1
H 4: 5&8lectionner du titre 'annonce () :
i 4: Afficharla contenu de I"annonce () j
. i
Figure 12 : Diagramme de séquences «consulter les Annonces»
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2.5.4 - Cas d’utilisation « Envoyer de Annonces a Etudiants» :
- Description préliminaire
% Intention : Envoyer des Annonces aux Etudiants.
%  Action:

Envoyer des annonces aux étudiants ou un étudiant priveée.

Rédiger des annonces.

+ Diagramme de cas d’utilisation:

S —

- = Es T
o Civvzwver des Snnonces aus Ctudiamt i
v e
» '\ T — i

oy =——E——

Enseignant

Figure 13 : Diagramme du cas d’utilisation «kEnvoyer de Annonces a Etudiant»

+ Diagramme de séquences :

Enseignant ‘ Systame ‘

1: Afficher le menuprincipal {)

i

u 2 5électlonnez Ajouter duannonces () ,
3 : Afflcherla page écrlture "annonce (] D

D N1: Rédlger des annoncas [)

L Sclectionnez la Spocialité ctclasse ct Département ()

i
¥ 6 ervoyer de Fannonoe [} ﬂ
|

Figure 14 : Diagramme de séquences «Envoyer des Annoncesaux Etudiants»
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2.5.5 - Cas d’utilisation « Authentifier» :
- Description préliminaire
% Intention : I’utilisateur remplit les informations pour I’accés au systeme.

% Action:

Saisir le nom d’utilisateur et le mot de passe.

4+ Diagramme de cas d’utilisation:

O e
| S
utilisateur

Figure 15: Diagramme du cas d’utilisation «Authentifier»

%+ Daigramme de séquences:

utilisateur Systeme

1 Demondr "acods au systeme )

-

2 aficherla formulaire d'outhentificr

T 1. saisir = pom utilisabeur et |2 mot de passe ]

i A warlfler
La— [authentiier[)

i |

[Info corredas ]

Figure 16 : Diagramme de séquences « Authentifier »
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2.6 - Capture des besoins techniques:

L a capture des besoins techniques couvre, par complémentarité avec celle
des besoins fonctionnels, toutes les contraintes qui ne traitent ni de la description
du métier des utilisateurs, ni de la description applicative. Le modele de
spécification s’exprime suivant deux points de vue qui sont : la spécification

logicielle et la structure du matériel a exploiter.

2.6.1 - L'architecture du nouveau systeme:

Notre systeme sexécute sous réseau (filaire/sansfils), comprenant

%  Le serveur de base de données: pour |'implémentation et

I'administration de labase de données.
%  Serveur d'application: pour donner I’acces aux applications.

%  Téléphone mobile: pour acces et utilisation de I'application
Mobile.

P \".
.-\I .-'.
Serveur d'appleation ' Sarumar sle la have de donnes

Figure 17 : Architecture du nouveau systéeme
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2.7 - Lesavantagesdece nouveau systeme:

ce nouveau systeme de gestion des annonces pédagogiques créer plusieurs

avantagestelle que:

& L’efficacité et la performance :

I’étudiant ou qu’il soit dans le monde, il regoit instantanément
« |’annonce » envoyeé par le professeur ou par la sécuritaire.

Permet I’accés a distants et la consultation simultané au site par plusieurs
d'étudiants pour consulter les nouveaux annonces diffusées.

Le gain du temps par rapport I’affichage traditionnel, telle que I’annonce
reste publié et diffusé dans le site et consultable a tout moment par les
étudiants via le téléphone mobile ce qui diminuera considérablement le

colt de temps.

% Laréactivité:

telle que la communication par I’envoi et le réception et la consultation
des annonces pédagogiques a distants via le téléphone mobile augmente

I’interaction et I’intercommunication entre les différents partenaires.

% L’adaptabilité et la flexibilite :

Cette nouveau systéme de gestion des annonces pédagogiques créer une saute
exceptionnelle au niveau de la communication entre I’administration et les

professeurs et |es étudiants.
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2.8 - Développement du modéle statique:

Cette étape nous permettra d’illustrer les principales constructions du
diagramme de classes. Ces diagrammes de classes déja élaborés dans I’étape
d’analyse de besoins fonctionnels et seront détaillés, compl étés et optimisés par

lasuite.[2]
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2.8.1 — Diagramme de classe « gestion des annonces pédagogiques »

T _Etudient

T_Fnvoyer 3

A0 Etud
-0 Anno Etud

: L B

T _Annunce  Elud

AN Annn Frod

-0 Evuad
-Mom_Erud
-Frenom_Etud
-Uate_M_ttud
-Adr_Etud
-Mum_Tel_Etud
-Email_Etud

T _Appartient 1

1D Etud
I Clacca

I anntc

~titra_&nna_Fruod

-data_ Anno_Etud
-Hsur_ &nno_Etud
Lont _ Anno_Etud

T_sSecrétaire

L

1.1

T_spécialité

§

-} Secret
-Mom_ Secret
-Prénom_ Secret

] -N=te_ MN_ Serét

+Ajoute {): woid
1Supprime [} : woid

+Modifie [} - woid

T_Annonce_Ens

A0 Anno Ens
-titra_Annn_Fns
-rAate_ Annn_ Fn=
-Hei1ir_ &nnn_ Fns

<Cont _ &nno_ Ens

T_Envoyer a 01

T_ Cnseignant

40 Ens
-0 _Anno Ens

T_Concerner

D Spec
-Lib Spec
~-MNom_5Spec

1"

g i

T_Departement

-0 CEprc
-Llb_deprt
-Mom_Ueprt

Ed

T_Classe

-ID Anno Etud
-0 Classe

1.* | in Clace

-Lib_classs

~Mom_Clazss

-l Ens
~Mom_ Ens
-Prenom_ Ens
-Dzte_N_ Ens
-5pec_ Ens
-Adr Ens
-Num Tel
-Email _Ens

Ens

+Ajoute () Dwoid

T_Module

T_Institul

A0 fnst

Mom_ Inst

T_Enseigner

-0 Classe
“fhrm P
Mo Brof

D Mod
Lib_ hiod
Mom_ Mod

Figure 18 : diagramme de classe "gestion des annonces pédagogiques"
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2.9 - Laconception détaillée:

La conception détaillée est une phase tres importante de la modélisation qui

consiste a construire et a décrire précisement les classes et |es tables dans notre

solution.

2.9.1 - Description du modele des classes :

Classe Attributs Désignation Type [Taille]

T_professeur | -1D_Prof - Code de professeur N [10]
- Nom_Prof - Nom de professeur 5 150]
- Prenom_Prof - Prénom de professeur 5 150]

- Date_N_Prof - Date de professeur b
- Spec_Prof - Spécialité de professeur 5[50
- Adr_Prof - Adresse de professeur 5 [50]
- Num_Tel_Prof - Numéro de téléphone de N[10]
- Email_Prof professeur S [20]

- Email de professeur

T_annonce_Etud | - ID_Anno_Etud - Code d’Anno_Etud N [10]
- Titre_ Anno_Etud | - Le titre de I' d’Anno_Etud S [50]

- Date_ Anno_Etud | - Date de I' d’Anno_Etud D

- Heur_ Anno_Etud | - Heur de I' d’Anno_Etud D

- Cont _ Anno_Etud | - Contenu de lal' d’Anno_Etud S [10000]

T_annonce_Prof | - ID_Anno_Prof - Code d’ Anno_Prof N [10]
- Titre_ Anno_Prof - Le titre de I' Anno_Prof S [50]

- Date_ Anno_Prof - Date de I' Anno_Prof D

- Heur_ Anno_Prof | - Heur de I' Anno_Prof D

- Cont _ Anno_Prof | - Contenu de la|' Anno_Prof S [10000]

T_etudient - ID_Etud - Code d’Etudient N [10]
- Nom_Etud - Nom d’étudiant S [50]
- Prenom_Etud - Prénomme d’Etudient S [50]

- Date_N_Etud - Date de naissance d’Etudient D
- Adr_Etud - Adresse d’Etudient S [50]
- Num_Tel_Etud - Numéro de téléphone d’Etudient N [10]
- Email_Etud - Email d’Etudient S [50]
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T_Secrétaire ID_secret - Code de secrétaire N [10]
- Nom_ secrét - Nom de secrétaire S [50]
- Prenom_ secrét - Prénomme de secrétaire S [50]
- Date_N_ secréet - Date de naissance de secrétaire D
T_Module - ID_Mod - Code de Module N [10]
- lib _Mod - Libellé de Module S[10]
-Nom_Mod - Nom de Module S [50]
T _Classe - ID_Classe - Code de Classe N [10]
- lib _classe - Libellé de Classe S[10]
- Nom_Classe - Nom de Classe S [50]
T_Spécialité - ID_Spec - Code de Spécialité N [10]
- lib_Spec - Libellé spécialisation S[10]
- Nom_Spec - Nom Spécialisation S [50]
- ID_Deprt - Code de Département N [10]
T_Département - lib _deprt - Libellé de Département S[10]
- Nom_Deprt - Nom de Département S [50]
T_Institut - ID_Inst - Code d'Institut N [10]
- Nom_lInst - Nom de l'Institut S [50]

Tableau 1: Liste des classes
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2.9.2 - Passage au modéle relationnel :

L utilisation des SGBDR impose un changement de représentation entre la
structure des classes et |a structure des données relationnelles. Les équivalences

exprimées dans le tableau suivant :

Modéle objet Modeéle relationnel
- Classe = Table
- Attribut de type simple = Colonne
- Attribut de type complexe = Colonnesou cléétrangére
- Instance = T-uplet
- 0OID = Cléprimaire
- Association = Cléérangéreou tabledeliens
- Héritage = Cléprimaireidentique sur plusieurstables

Tableau 2: Equivalences entre les concepts objets et relationnels

2.9.3 - Liste des tables de la base de données :

Table Identifiant Attributs
- T_Professeur - ID_Prof ID_Prof , Nom_Prof, Prenom_Prof,
Spec_Prof, Date_N_Prof, Adr_Prof,
Num_Tel Prof, Email_Prof
- T_annonce_Prof - ID_Anno_Prof -ID_Anno_Prof , Titre_ Anno_Prof , Date_

Anno_Prof, Heur_ Anno_Prof, Cont _

Anno_Prof

- T_Envoyera0O1 -ID_Anno_Prof, ID_Anno_Etud | -ID_Anno_Prof, ID_Anno_Etud
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T_Etudient

T_ Module

T_ Enseigner

T_ Classe
T_ Concerner

T_ Appartient 01

T_ Spécialité
T_ Department
T_ Institut

T_Secrétaire

T_annonce_Etud

T_Envoyer_a

- ID_Etud

-1D_Mod

- ID_Prof, ID_Classe,
ID_Mod

- ID_Classe
-ID_Anno_Etud, ID_Classe

-ID_Classe , ID_Etud,

ID_annee

- ID_Spec

- ID_Deprt
- ID_Inst

- ID_secret

-ID_Anno_Etud

- ID_Inst, Nom_Inst

-ID_Etud , Nom_Etud, Prenom_Etud,
Date_N_Etud, Adr_Etud, Num_Tel_Etud,

Email_Etud

-ID_Mod, lib _Mod , Nom_Mod

-ID_Prof, ID_Classe, ID_Mod

-ID_Classe, lib _classe , Nom_Classe
-ID_Anno_Etud , ID_Classe

-ID_Classe, ID_Etud, ID_anneée

-ID_Spec, lib_Spec, Nom_Spec
-ID_Deprt, lib _deprt, Nom_Deprt
-ID_Inst , Nom_lInst

ID_secrét , Nom_ secrét, Prenom_ secrét,

Date_N_ secret

-ID_Anno_Etud, Titre_ Anno_Etud , Date_
Anno_Etud, Heur_ Anno_Etud, Cont _

Anno_Etud

-ID_Inst , Nom_lInst

Tableau 3 : Liste des tables de la base de données
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2.9 - Conclusion :

La modélisation, c’est une étape trés importante qui précéde le
développement du systéme dans lagquelle nous avons suivi un démarche de
développement, commencant par la capture des besoins des utilisateurs jusqu’a
la codification, en passant par I’analyse et la conception du systéme et qui a
pour but la resolution des problémes signalés dans la partie de I’étude de

I’existant qui répondent aux besoins de I’utilisateur final du systeme.

Dans le chapitre suivant, on présentera les outils utilisés dans la phase de
réalisation et le présentation développement et I'exploitation de  notre
application.
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CHAPIRE 03: La réalisation du systéme

Chapitre 03: La réalisation d’application

3.1 - Introduction:

Nous intéressons dans ce chapitre a la mise en ceuvre de chacune des unités
décrites et modélisées dans | e chapitre précédant

Nous commengons par la description de environnement matériels et
logiciels, ce qui nous a permis de réaliser notre projet. Ensuite, nous passons ala
phase de mise en ceuvre, et nous allons présenter les différentes techniques

utilisées pour dével opper notre application.

3.2 - L'outils de développements

Pour e développement d'une application Android nous avons besoins des
outils suivants :
Eclipse
JDK dejava
SDK Android
lesADT

& Eclipse Juno (4.2) : est une nouvelle version d'Eclipse, est un

environnement de développement libre permettant potentiellement de
créer des projets de dével oppement mettant en oeuvre n'importe quel
langage de programmation (Java, C++, PHP). Eclipse Juno (4.2) est

principalement écrit en Java. [4]

Figure 19: Interface Eclipse
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G

G

|ava SE Development Kit (JDK) : Est un pack d'outils pour le

développement d'application viale langage Java. 1l ales composants
nécessaires ala conception et au test de projets avec diverses

caractéristiques. [4]

g, o

Java

Figure 20: | nterface Java

SDK_Android 2.2: Le kit de développement (SDK) d'‘Android est un

ensemble complet d'outils de développementl. Il inclut un débogueur,

des bibliothéques logicielles,un émulateur , de la documentation, des

exemples de code et des tutoriaux (8) . [4]

=

P

Figure 21: | nterface SDK émulateur

ADT Plugin : Android Development Tools (ADT) est un plugin pour

I''DE Eclipse, qui est congu pour vous donner un environnement puissant,
intégré dans lequel pour construire des applications Android. ADT étend
les capacités de Eclipse pour vous permettre de configurer rapidement de
nouveaux projets Android, créez une interface utilisateur de I'application,
gjouter des packages basés sur I'API Framework Android, déboguer vos

applications en utilisant les outils SDK Android, et méme exporter signé

(ou non signée) .apk fichiers afin de distribuer votre application. [4]
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Figure 22: Interface ADT plugin

Pour le développement web nous avons utilisé :

U  WampServer : est une plate-forme de développement Web sous

Windows pour des applications Web dynamiques a I'aide du serveur
Apache2, du langage de scripts PHP et d'une base de données MySQL..
Il possede également PHP My Admin pour gérer plus facilement vos

L

Figure 23: | nterface WampSer ver

bases de données. [4]

U Apache 2.2.22 : Le projet du serveur HTTP Apache a été crée dans la

volonté de développer et de maintenir un serveur HTTP open source
pour les systemes d'exploitation modernes, tels quUNIX et Windows
NT. Le but de ce projet est de fournir un serveur securisé, efficace et
évolutif donnant acces aux services HTTP en accord avec les standards

actuels de ce protocole. [4]

A PO 00 I

Figure 24: I nterface Apache
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U PHP 5.4 : PHP (Hypertext Preprocessor) est un langage de scripts
généralistes et Open Source, spécialement congu pour le dével oppement

d'applications web. |l peut étre intégré facilement au HTML. [4]

Figure 25: | nterface PHP

U MySOL Server 5.5.24 : MySQL est un serveur de bases de données

relationnelles Open Source. Un serveur de bases de données stocke les

données dans des tables séparées plutdt que de tout rassembler dans une
seule table. Cela améliore la rapidité et |a souplesse de I'ensemble. Les
tables sont reliées par des relations définies, qui rendent possible la
combinaison de données entre plusieurs tables durant une requéte. Le
SQL dans "MySQL" signifie "Structured Query Language” : le langage
standard pour les traitements de bases de données. [4]

MySaqL

Figure 26: | nterface MySQL

-37 -



CHAPIRE 03: La réalisation du systeme

U, Dreamweaver Cs6 : est un outil de développement web propriétaire
développé par Adobe SystemsDreamweaver une Développé a l'origine
par Macromedia ETE en 1997, [1] et a été maintenue par eux jusgu'a ce
gue Macromedia a été acquis par Adobe Systems en 2005. [4]

Figure 27: I nterface Dreamweaver Cs6

3.3- L’Interfaces principales de I’application :

3.3.1 - Interface d’authentification :

Quand I'administrateur /secrétaire désire utiliser le siteviale Serveur Web est

obligée de passer par cette interface.

Figure 28 : L’interface d’authentification
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3.3.2 Interface d’application principale :
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Figeur 29 :interface Pricipale
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3.3.3 Interfacesdel'application mobile pour Enseignant:

Interface d’authentification : Menu principal :

Eriores Péda-gog it Annonces Pédagogiques

N

'\
1] .

S'il est déja inscrit dans
serveur Web

- -
Saisir le nom d'utilisateur Contenant toutes les options

et le mot de passe

Figure 30A : interface Application mobile (Enseignant)
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Dans cette page de sujet sont choisis annonces spéciales ou annonces publiques ou privées ou ajouter annonce par les professeurs :

Interface d’annonces privee ou publiques: I nterface de contenu d’annonces :

Annonces Pédagogiques

Aomoncss Pagogiaes Arronces Pidsoaues W
Y- i)l Aol yEasall o ydliadl Asyggan!
alall Eolly el matazil 35159
319 dnals
Bl oo p¥e!

2014/2013: Al yall 2t

ala

Ii]

Sélectionnez du titre

l/ Aplil jpdall Sl 3L e Ge s
10:00 48l e claatial)

I'annonce

1: Annonces spéciale 2 : Annonces publiques 3 : Afficher le contenu de 'annonce

Figure 30B : interface Application mobile (Enseignant)
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Interface créer et envoyer des I’annonces aux Etudiants :

Ennmces Eé&agn_giﬁues_

<«——  Introduire le titre de
I'annonce

Editer le contenu de I'annonce ———

Wl pdlelsy wloslyy Sélectionnez la Département

Sélectionner la spécialité de I'étudiant —» ellpdel - L L
P " <+— Sélectionnez le classe de I'étudiant

I'annonce privée —>

<+— Envoyer l'annonce

3 :insérer le titre et contenu de I’annonce

Figure 30C : interface Application mobile (Enseignant)




3.3.4 Interface application mobile pour Etudiant:

Interface d’authentification : Menu principal :

‘Annonces Pédagogiques ‘Annonces Pédagogiques

N

duagdad] by

'\
1] s

S'il est déja inscrit dans
serveur Web

Saisir le nom d’utilisateur

et le mot de passe Contenant toutes les options

Figeur 31A :interface Application mobile (Etudiant)
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Dans cette page de sujet sont choisis annonces spéciales ou Annonces Classe par les étudiants :

Interface d’annonces de Classe :

Annonces Pédagogiques

Annonces de Classe

aal

Sélectionnez du titre
I’annonce

I nterface de contenu d’annonces :

| Arnonces pédagogiaues |
Al Al yRassll &sy3l3adl dyyoganl
alall condly Mall @alazll 5,155
$lsll dnal
Biaal: o ol ols oolel

2014/2013: il pall 2t

pla

50090 Al peant) ela i -
Hiadn g A gl

Afficher le contenu de I’annonce

Figeur 31B :interface Application mobile (Etudiant)
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La conclusion générale

La Conclusion générale

L’ objectif de notre memoire est de concevoir et mettre en ceuvre d’un
nouveau systeme dinformation de gestion des annonces pédagogiques dans
I'université , telle que nous avons commencé par I'étude de I'existence pour
avoir une idée sur la procédure actuelle de gestion des annonces administratives
et pédagogiques au niveau de notre département.

Puis nous sommes allés ensuite, dans la deuxieme étape la phase de
conception et de modélisation du systéme réalisé, en suite dans le dernier
chapitre nous présentons le systéme informatique concu et I’interaction avec ce
systéme pour la gestion des annonces pour les trois partenaires « secrétaire=,
professeur et étudiant ».

Nous espérons gque nous avons réussi la création de ce projet et que nous
avons atteint les objectifs que nous avons tracés a ce projet.

Aussi, nous souhaitons que nous avons apporté un additif I’enrichissement
du coté scientifique de notre université en mettant en exergue cette nouvelle
technologie utilisée dans la communication et la diffusion de I’information en
utilisant les moyens technol ogiques de pointe.

Cette étude restera donc ouverte face a toutes propositions, et critiques qui
ont pour objectif d’améliorer le systeme actuel, et d’encourager le travail en

groupe.
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