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Résumé

Aujourd'hui, l'informatique a atteint une prodigieuse évolution technologique

dans différents domaines (réseaux informatiques, bases de données, le Web, etc. )

Cette évolution est nécessaire pour remédier aux problèmes rencontrés dans la vie actuelle.

Le dynamisme est l'une des caractéristiques les plus essentielles de l'informatique.

C'est ceci qui nous a poussés à créer une application web dynamique, accessible

par des utilisateurs dans un réseau informatique que ce soit intranet ou local.

Chaque création nécessite une modélisation avec un langage universel bien spécifié

tel qu'UML, la réalisation quant à elle nécessite des outils de développements bien adaptés

au contexte de l'application. Pour les bases de données, l'utilisation d'un MySQL.

est indispensable.

Notre travail consiste à concevoir une application web à trois niveaux en utilisant

une base de données centralisée, pour de la faculté des sciences et technologique

de l'Université El Oued . L'application a été développée en utilisant différents logiciels

informatiques tel que NotePad++,WampServer, JavaScript, etc. Le langage de

programmation utilisé est le PHP.

Mots clés: Portail.

:ملخص
البیاناتوقواعد الحاسوبشبكات (تطورات تكنولوجیة ھائلة في مختلف المجالات إلى وصلت الحوسبة,الیوم

التي واحدة ةالدینامكی.ھذا التطور ضروري لمعالجة المشاكل المصادفة في الحیاة الحالیة.)الخ............الإنترنتوشبكة 

.من الخصائص الأكثر أھمیة للكمبیوتر

إنترنتشبكة علىكمبیوتر عبر الیمكن الوصول إلیھا من المستخدمین دینامیكیةھذا قد دفع إلى إنشاء تطبیق ویب 

لتطورات التي أدوات لأیضایتطلبوUMLلغة النمذجة الموحدةنمذجة عالمیة محددة جیدا مثللغةویتطلب إیجاد .ةمحلی

.أمر ضروريMySQLستخدام إالبیانات ولقواعد تلائم سیاق التطبیق

تم تطویر . ستخدام قاعدة بیانات مركزیة لكلیة العلوم والتكنولوجیا جامعة الواديإبمھمتنا لتصمیم تطبیق ویب 

NotePad++,WampServerستخدام برامج الكمبیوتر المختلفة مثل بإالتطبیق  ,JavaScriptلغة البرمجة و

.PHPالمستخدمة ھي 

.بوابة:الرئیسیةالكلمات 



Abstract

Today, data processing reached an extraordinary technological development in

various fields (data-processing networks, databases, the Web, etc). This evolution is

necessary to cure the problems encountered in the current life.

The dynamism is one of the most essential characteristics of data processing. It is that

which pushed us to create dynamic Web application, accessible by users in a data-processing

network that it is Intranet or local Network.

Each creation requires a modeling with a universal language good specified such as

UML, the realization as for it requires development tools adapted well to the context of the

application. For the databases, the use  MySQL, etc is essential.

Our work consists in conceiving a Web application to three levels by using a database

centralized, for the  Faculty of Science and technologique of the University El Oued. The

application was developed by using various data-processing software such as NotePad++,

WampServer, JavaScript, etc. The programming language used is the PHP.

Key words: Portal .
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Un portail web est un site web qui offre une porte d’entrée commune à un large

éventail de ressources et de services accessibles sur l’Internet et centrés sur un domaine

d’intérêt ou une communauté particulière. Les ressources et services dont l’accès est ainsi

rassemblé peuvent être des sites ou des pages web, des forums de discussion, des adresses

de courrier électronique, espaces de publication, moteur de recherche, etc.

Un site portail institutionnel est un portail web servant de voie d’accès vers

les différents sites d'un organisme (entreprise commerciale, institution publique). Le site

portail permet de rediriger l'internaute vers le site de l’organisme qui correspond le mieux

à ses attentes en fonction de son profil.

C’est que le portail permet de restreindre l’accès de certaines fonctions et/ou contenu

à des groupes prédéterminés en leur associant un nom d'utilisateur et un mot de passe.

Ainsi, le grand public peut avoir accès à une partie du portail, les employés de la compagnie

à encore plus de sections et finalement l’administrateur du portail peut lui-même modifier

sans-limite le contenu de son portail.

Le domaine du portail

Regroupe les mêmes fonctionnalités que celui de la gestion de site web, mais

il comprend quelques fonctionnalités importantes supplémentaires :

 La recherche et la récupération de documents.

 La personnalisation et la fédération (syndication) des contenus.

Pour détecter les problèmes existants dans la faculté des sciences et de la technologie ,

il nous a cité quelques anomalies, pour localiser leur source, après une observation

continuelle, nous avons pu recenser les insuffisances suivantes :
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Problématiques

Nous avons pu constater, en effet, pendant nos recherches que l’ensemble

des traitements au sein  de la faculté des sciences et technologie de l’université d’Eloued, ce

qui engendre un certain nombre de problèmes :

 La lenteur dans l’accès aux information.

 Volume important des informations traitées manuellement, ce qui provoque

parfois des erreurs dans l’établissement des documents.

 Insécurité des informations.

 Détérioration des archives à force de leur utilisation trop fréquente.

Les solutions proposes

Nous avons voulu trouver une solution aux ces problèmes dans la conception et la

mise en œuvre  portail de le faculté des sciences et technologie de l’université d’Eloued , afin

de trouver solutions :

 Toute personne ayant un accès instantané à l’information.

 Personnes à contacter au faculté sans avoir recours.

 Décompression et tendances du faculté.

 Information sécurisées de pert.

Objectifs

Pour répondre à toutes les questions, nous étudions les objectifs suivants :

• Facile d'accès à l'information en ce qui concerne les membres du corps professoral et de

recherche.

• Stockage des informations sur base des données qui garantissent leur sécurité.

• Gagner du temps lors de l'évaluation statistique.

• Automatiser les tâches de manutention manuelle.

• Faciliter l'identification des ministères et le divisions et de disciplines .
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Organisation du mémoire

Pour la réalisation de cette tâche, notre choix s’est porté sur le Processus Unifié.

En effet, le processus unifié est une solution de développement logiciel adaptée à tout type

de projet.

Le langage de modélisation qu’on a utilisé est UML (Unifier Modeling Language),

qui est une partie intégrante de la démarche UP. Ses diagrammes sont largement utilisés

dans chaque étape de phases de ce processus de développement.

Pour l’implémentation, le choix du langage de programmation à été dicté par le type

de l’application qui devrait être réalisée d’une part, et être accessible via le réseau Intranet

de l’université d’autre part.

Ainsi, le choix s’est porté sur le langage de programmation PHP. La base des données

est implémentée avec MySQL qui est largement compatible avec PHP.

Ayant présenté les outils et la méthode adoptée, nous allons maintenant exposer

le plan du mémoire qui se subdivisera en deux principaux chapitres.

Chapitre I :

<<Modélisation des besoins >>, nous analysons les principaux objectifs attendus du

futur système à concevoir, et qui seront décrits par le diagramme des cas d’utilisation.

<<Conception>>, étendons la représentation des diagrammes effectués au niveau

de l’analyse en y intégrant les aspects techniques .

Chapitre II :

<<Réalisation >>, nous présentons les outils de développement qui nous ont servi

pour développement de l’application, et enfin l’activité test qui consiste, justement, à la tester

dans le but de s’assurer de son bon fonctionnement.



ChapitreI:
Conception

et modélisation
de solution
proposée
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I-1  Introduction

La description de la programmation par objets a fait ressortir l’étendue du travail

conceptuel nécessaire : définition des classes, de leurs relations, des attributs et méthodes, des

interfaces etc. Pour programmer une application, il ne convient pas de se lancer tête baissée

dans l’écriture du code : il faut d’abord organiser ses idées, les documenter, puis organiser la

réalisation en définissant les modules et étapes de la réalisation. C’est cette démarche

antérieure à l’écriture que l’on appelle modélisation ; son produit est un modèle.

I-2 UML (Unified Modeling Language)
L’UML se définit comme un langage de modélisation graphique et textuel.

Il est destiné à comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter les systèmes, et sert

aussi à esquisser des architectures logicielles, concevoir des solutions et communiquer des

points de vue.

L’UML unifie à la fois les notations et les concepts orientés objet. Il ne s’agit pas

d’une simple notation graphique, car les concepts transmis par un diagramme ont une

sémantique précise et sont porteurs de sens au même titre que les mots d’un langage.[1]

I-3 Avantages et inconvénients d'UML[5]

Avantages d’UML Inconvénients d’UML

UML est un langage normalisé :

-Gage de stabilité

-Gain de précision

-Encourage l’utilisation d’outils

La mise en pratique d’UML nécessite

un apprentissage et passe par une

période d’adaptation

UML est un support de communication performants :

-Il cadre l’analyse

-Il facilite la compréhension de représentations abstraites complexes

-Son caractère polyvalent et sa souplesse en font un langage universel

Le processus (non couvert par UML)

est une autre clé de la réussite d’un

projet

Tableau II.1 : Liste d’Avantages et inconvénients d'UML
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I-4 Processus Unifié
 L’UML propose des diagrammes pour décrire les différents aspects d'application

mais ne précise pas la séquence d'étape à suivre ou la démarche à suivre pour

la réalisation de ces diagrammes. Un processus de développement est alors

nécessaire.

 Un processus unifié est un processus de développement logiciel construit

sur la notation UML. Il est itératif et incrémental, centré sur l'architecture, conduit

par les cas d'utilisation et piloté par les risques.

 La gestion d'un tel processus est organisée par quatre phases : pré étude,

élaboration, construction et transition. Ses activités de développement sont la

capture des besoins, l'analyse et la conception, l'implémentation, le test et le

déploiement.[4]

I-5  Les différents diagrammes UML utilisés
L’UML offre beaucoup de diagrammes qui servent à la modélisation des systèmes,

nous allons présenter la définition de quelques diagrammes :

Diagramme de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation représente la structure des grandes fonctionnalités

nécessaires aux utilisateurs du système. C’est le premier diagramme du modèle UML,

celui où s’assure la relation entre l’utilisateur et les objets que le système met en œuvre.

Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence représente la succession chronologique des opérations

réalisées par un acteur. Il indique les objets que l’acteur va manipuler et les opérations

qui font passer d’un objet à l’autre.

Diagramme de classes

Le diagramme de classes est généralement considéré comme le plus important dans un

développement orienté objet. Il représente l’architecture conceptuelle du système :    il décrit
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les classes que le système utilise, ainsi que leurs liens, que ceux-ci représentent un emboîtage

conceptuel (héritage) ou une relation organique (agrégation).[1]

I-6 Modélisation des besoins
La phase d'analyse a pour objectif d'identifier les acteurs qui interagissent

avec le système et spécifier les fonctionnalités du système. Cette phase sert aussi à déterminer

pour chaque acteur ses droits d'accès à l’utilisation du système.[2]

I-6-1  Identification des acteurs
La première étape de modélisation consiste à définir le périmètre du système,

le contour de l’organisation. La seconde sert à modéliser et identifier les entités qui

interagissent avec le système qui sont les acteurs.

Définition : Un acteur représente un rôle joué par une entité externe (utilisateur humain,

dispositif matériel ou autre système) qui interagit directement avec le système étudié.[8]

On peut regrouper les acteurs du système dans les catégories suivantes:

 L’administrateur

 Chef département

 Les enseignants

 Les étudiants

 Les membres

 Le visiteur

Dans les lignes qui suivent, nous allons identifier brièvement chacun de ces acteurs:

L’acteur (administrateur): son rôle détient tous les droits du système. Il peut attribuer

ou retirer les droits d’accès aux autres utilisateurs (gère les utilisateurs du système et leurs

profils). Il est chargé des aspects techniques.

L’acteur (chef département): cet acteur possèdent plusieurs rôles importants dans le

système. L’activité du système est principalement acquise par leur intervention dans les objets

des base de donnée.

L’acteur (enseignants): saisir les notes ; supprimer les notes ; modifier les notes ; consulter

les notes.
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L’acteur (étudiants): consulter les notes.

L’acteur (membres): remplissez les informations.

L’acteur (visiteur) : les droits d'accès du visiteur sont très limités et dépourvus de mot

de passe. Il peut consulter quelques informations sur le faculté.[4]

I-6-2  Diagramme de cas d’utilisation globale
Le diagramme de cas d'utilisation consiste à réaliser l’interaction entre le système

et les acteurs.

Les diagrammes de cas d'utilisation du système de notre projet sont représentés

comme suit:

Figure I.1 : Diagramme de cas d'utilisation globale.
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I-6-3 Sommaire d’identification de cas d’utilisation globale
Acteur Titre But Résume

Visiteur Recherche dans le site Chercher et trouver

l'information le faculté

Faire une recherche dans la

base de données pour obtenir

des information de faculté

Membres Accéder au bibliothèque Téléchargements Télécharger les documents

Enseignant Gestion des notes Choisissez l'une des

opérations qui seront

effectuées

Saisir les notes

modifier les notes

Supprimer les notes

Consulter les notes

Consulter l’emploi de temps Consulter l’emploi de temps Enseignant vérifie l’emploi

de temps

Etudiant Consulter les notes Consulter les notes Etudiant vérifie le noté

Consulter l’emploi de temps Consulter l’emploi de temps Etudiant vérifie l’emploi de

temps

Administrateur Gestion du site Assurez-vous de la

circulation optimale sur le

site

Permet à l’administration du

site la gestion du site

Chef département Gestion du l’emploi de temps Choisissez l'une des

opérations qui seront

effectuées

Saisir l’emploi de temps

modifier l’emploi de temps

Supprimer l’emploi de temps

Consulter l’emploi de temps

Tableau II.2 :  Liste des cas d’utilisation
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I-6-4 Diagramme de séquence

I-6-4-1 Recherche dans le site:

Figure I.2 : Diagramme de séquence « Recherche dans le site »
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I-6-4-2 Accéder de bibliothèque:

Figure I.3 : Diagramme de séquence « Accéder au bibliothèque »

I-6-4-3 Gestion du site:

Figure I.4 : Diagramme de séquence « Saisie les données »
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Figure I.5 : Diagramme de séquence « Modifier les données »

Figure I.6 : Diagramme de séquence « Supprimer les données »
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I-6-4-4 Gestion des notes:

Figure I.7 : Diagramme de séquence « Saisie des notes »

Figure I.8 : Diagramme de séquence  « Modifier des notes »



Chapitre I Conception et modélisation de solution proposée

Conception et réalisation d’un portail de l’institut 10

Figure I.9 : Diagramme de séquence « Supprimer des notes »

I-6-4-5   Gestion l’emploi de temps:

Figure I.10 :  Diagramme de séquence « Saisie l’emploi de temps »
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Figure I.11:  Diagramme de séquence « Modifier l’emploi de temps »

Figure I.12 :  Diagramme de séquence « Supprimer l’emploi de temps »
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I-6-4-6 Consulter l’emploi de temps:

Figure I.13 : Diagramme de séquence « Consulter l’emploi de temps »

I-6-4-7 Consulter des notes:

Figure I.14 : Diagramme de séquence « Consulter des notes »



Chapitre I Conception et modélisation de solution proposée

Conception et réalisation d’un portail de l’institut 13

I-6-5 Diagramme de classes

Figure I.16 : Diagramme des classes
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I-6-6 Description des classes d’objets
Classe Attributs Désignation Type (Taille)

Faculté Code_fac

Nom_fac

Code_faculté

Nom_faculté

INT(11)

Varchar(225)

Département Code_ dép

Nom_dép

Code_ département

Nom_département

INT(11)

Varchar(225)

Spécialité Code_ spé

Nom_spé

Code_ spécialité

Nom_spécialité

INT(11)

Varchar(225)

Enseignant Code_ ens

Nom_ens

Prénom_ens

Code_ enseignant

Nom_enseignant

Prénom_enseignant

INT(11)

Varchar(225)

Varchar(225)

Etudiant Code_ etu

Nom_etu

Prénom_etu

Code_ etudiant

Nom_etudiant

Prénom_etudiant

INT(11)

Varchar(225)

Varchar(225)

Grade Code_ gra

Nom_gra

Code_ grade

Nom_grade

INT(11)

Varchar(225)

Module Code_ mod

Nom_mod

Code_ module

Nom_module

INT(11)

Varchar(225)

Membres Code_ me

Nom_me

Prénom_me

Code_ membres

Nom_membres

Prénom_membres

INT(11)

Varchar(225)

Varchar(225)

Document Nom_doc

Type_doc

Nom_document

Type_document

Varchar(225)

Varchar(225)
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Information Username

Password

Username

Password

Varchar(225)

INT(11)

Semestre Code_ sem Code_ semstre INT(11)

Téléchargement Date_téléch Date_téléchargement Date

Note Note Note INT(11)

L’emploi de temps Code_emplo Code_emploi de temps INT(11)

L’emplacement Code_empla Code_emplacment INT(11)

Jour Code_jour

Nom_jour

Code_jour

Nom_jour

INT(11)

Varchar(225)

Année Code_année Code_année INT(11)

Séance Code_séance Code_séance INT(11)

Durée Code_durée Code_durée INT(11)

Salle Code_salle Code_salle INT(11)

Tableau I.3 : description des classes d'objets
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I-6-7  Passage au modèle relationnel

L’utilisation des SGBDR impose un changement de représentation entre la structure

des classes  et la structure  des  données  relationnelles.  Les  équivalences  exprimées dans

le  tableau  suivant  sont généralement utilisées [1] :

Modèle objet Modèle relationnel

Classe Table

Attribut de type simple Colonne

Attribut de type complexe Colonnes ou clé étrangère

Instance Tuplet

OID Clé primaire

Association Clé étrangère ou table de liens

Héritage Clé primaire identique sur plusieurs tables

Tableau I.4 : Equivalences entre les concepts objets et relationnels
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I-6-8  Liste des tables de la base de données

Table Identifiant Attributs

Administrateur Code_admin Code_admin

Nom_admin

Code_me #

Chef département Code_chef Code_chef

Nom_chef

Code_me#

Département Code_dép Code_dép

Nom_dép

Code_admin#

L’emploi de temps Code_emploi Code_emploi

Seance_emploi

Salle_emploi

Durée_emploi

Jour_emploi

Année_emploi

Module

enseignant

Code_chef#

Etudiant Code_etud Code_etud

Nom_etud

Prénom_etud

Spécialité

Code_admin#



Chapitre I Conception et modélisation de solution proposée

Conception et réalisation d’un portail de l’institut 18

Note Code_etud Code_etud

Nom-etud

Prénom_etud

Module

Note

spécialité

Code_enseig#

Enseignant Code_enseig Code_enseig

Nom_enseig

Prénom_enseig

Grade

Code_admin#

Spécialité Code_spé Code_spé

Nom_spé

Smestre

Année

Code_admin

Tableau I.5 : Liste des tables de la base de données
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I-7 Conclusion

En conclusion, UML est un outil précieux, mais, pour bien l'utiliser et en faire un

instrument de lisibilité, il nous faut l'accompagner d'un mode d'emploi pour l'élaborer, il nous

faut reprendre les questions dans la tradition du génie logiciel et suivre les démarches de

conception et d'analyse:

 Analyse de problème en utilisant processus unifié UP -Utilisation d'un langage de

modélisation UML.

 Etude préalable, construction ainsi tests et mise au point.



ChapitreII:
Réalisation
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II-1 Introduction
Ce chapitre couvre la création et la mise en œuvre des différents programmes,

interfaces et bases de données, qui servent à la constitution de notre application

et de ses fonctionnalités.

Nous décrivons l'environnement de création du système et de la base de données,

ensuite nous présenterons quelques interfaces résultantes.

II-2 Environnement de développement de l’application
Pour réaliser notre application, nous avons utilisé le langage de programmation PHP

dédié à la création des applications web dynamique, celui-ci nous l'avons manipulé

dans un environnement de développement intitulé Notepad++, qui est largement compatible

avec PHP.

Par ailleurs, il faut noter que les pages écrites en PHP(Personale Home Page )

sont à chaque fois testées grâce à une plate forme de développement spécifique.

La plate forme que nous avons adoptée est WampServeur version 2.4 qui inclut tous

les outils nécessaires pour le test d'un site web dynamique à savoir le serveur Apache version

2.4.4, MySQL version 5.6.12 et la version PhpMyadmin 5.4.12.

Nous avons utilisé quelques portions de codes JavaScript qui est un langage exécuté

coté client.

II-3 Outils de développement

II-3-1  WampServer 2.4
WampServer est une plateforme de développement Web de type WAMP, permettant

de faire fonctionner localement (sans se connecter à un serveur externe) des scripts PHP.

WampServer n'est pas en soi un logiciel, mais un environnement comprenant deux

serveurs (Apache et MySQL), un interpréteur de script (PHP).

Il dispose d'une interface d'administration permettant de gérer et d'administrer

ses serveurs au travers d'un tray-icône (icône près de l'horloge de Windows).
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La grande nouveauté de WampServer 2.4 réside dans la possibilité d'y installer

et d'utiliser n'importe quelle version de PHP, Apache ou MySQL en un clic.

Ainsi, chaque développeur peut reproduire fidèlement son serveur de production sur sa

machine locale.

Figure II.1 : Wamp Server 2.4

II-3-2  Le langage de script PHP(Personale Home Page)
C'est un langage de programmation très proche syntaxiquement du langage C, destiné

à être intégré dans des pages HTML. Contrairement à d'autres langages, PHP est

principalement dédié à la production de pages HTML générées dynamiquement.

Un page PHP (extension .PHP ) est un document contenant du code HTML classique,

au sein duquel on a introduit des commandes encadrées par les balises< ? PHP et ?>.

Un exemple de page PHP est donné à la fin de ce chapitre.

Un script PHP est exécuté par un interpréteur situé du coté serveur. Quand un fichier

avec une extension .PHP est demandé au serveur web, ce dernier le charge en mémoire

et y cherche tous les scripts PHP, qu'il transmet à l'interpréteur. L'interpréteur exécute

le script, ce qui a pour de produire du code HTML qui vient remplacer le script PHP dans

le document finalement fourni au navigateur. Ce dernier reçoit donc du HTML pur.
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II-3-3  MySQL
MySQL est un système de gestion de base de données . Selon le type d'application,

sa licence est libre ou propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de base de données

les plus utilisés au monde, autant par le grand public (applications web principalement)

que par des professionnels, en concurrence avec Oracle et Microsoft SQL Server.

MySQL est un serveur de bases de données relationnelles SQL développé dans un

souci de performances élevées en lecture, ce qui signifie qu'il est davantage orienté vers

le service de données déjà en place que vers celui de mises à jour fréquentes et fortement

sécurisées. Il est multi-thread et multi-utilisateur.

Il appartient également à ses variantes WAMP (Windows) .

Le couple PHP/MySQL est très utilisé par les sites Web et proposé par la majorité des

hébergeurs Web. Plus de la moitié des sites Web fonctionnent sous Apache, qui est le plus

souvent utilisé conjointement avec PHP et MySQL.

II-3-4 Le langage html(Hyper Text Mark up Language)

Le langage html, décrit précédemment, est utilisé pour structurer et mettre en page,

le contenu des pages, d'inclure les ressources multimédia dont les images, des formulaires

de saisie.

II-3-5 CSS (Cascading Style Sheet)

Est un langage de mise en forme qui permet de décrire la présentation d'un document

(positionnement des éléments, l'alignement, les polices de caractères, les couleurs, les marges

et espacements, les bordures, les images de fond, etc.) écrit en HTML ou XML

indépendamment de sa structure.

II-3-6 JavaScript

C'est un langage de script dérivé de java. JavaScript permet de dynamiser

la présentation du contenu (animations, textes défilants...) ou de contrôler les données saisies

dans des formulaires HTML.
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II-4 Description de l'application

II-4-1 Description général
L'application est un site web, l'exécution se fait par l'accès à la page principale, c'est la

page d'accueil qui  est  réservée  aux  visiteurs,  elle  contient  des  interfaces  faciles  à

manipuler. L'organisation  des pages est réaliser en utilisant logiciel NotePad++ et les  tables

et les feuilles de style CSS.

II-4-2 Description de la base de données
Pour implémenter notre base des données « siteunu », nous avons utilisé

l'environnement de création de base des données PhpMyAdmin et le système de gestion de

base des donnés MySQL.

Le tableau ci-dessous présente notre base de données :

Figure II.2 : Interface la base des données
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II-4-3 Description des pages du site

II-4-3-1 Interface d'accueil
Cette page offre un aperçu de l'application web. On retrouve l'interface

d'authentification permettant aux différents utilisateurs d'accéder à leurs sessions.

Figure II.3 : Page d’accueil

II-4-3-2 Interface d'administrateur
Cette interface permet au superviseur d'avoir un contrôle total sur l'application, lui

permettant ainsi d'accéder a toutes ses fonctionnalités.

Figure II.4 : Page d’administrateur
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II-4-3-3 Interface gestion du site
Cette interface permet au superviseur de gérer les différentes sessions d'administrateur

de l'application.

Figure II.5 : Page gestion de site

II-4-3-4 Interface l’enseignant

Figure II.6 : Page l’enseignant
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II-4-3-5 Interface gestion des notes

Figure II.7 : Page gestion des notes

II-4-3-6 Interface l’étudiant

Figure II.8 : Page l’étudiant
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II-4-3-7 Interface  afficher des notes

Figure II.9 : Page afficher des notes

II-4-4  Quelque exemple de code source

II-4-4-1  Code l’étudiant est un enregistrement dans la BDD

Figure II.10 : Code l’étudiant
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II-4-4-2  Code login est un enregistrement dans la BDD

Figure II.11 : Code login

II-5  Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons décrit brièvement le processus de réalisation de notre

application portail le faculté en spécifiant l'environnement de développement,

l'implémentation de la base des données et la démarche suivie pour la réalisation.

En effet, nous avons achevé l'implémentation et les tests de tous les cas d'utilisation,

tout en respectant la conception élaborée.

En d'autres termes, nous détenons la version finale du logiciel, installée dans notre

environnement de développement.

Ainsi que nous avons prévenu la plate forme sous laquelle le système sera installé dans

l'environnement dans l'environnement des utilisateurs.
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Ce projet de fin d'étude consiste à développer un site web dynamique

pour « Faculté des sciences et technologie ».

Au  cours  de  ce  mémoire,  nous  avons  présenté  les  différentes étapes de  la

conception  et la  réalisation  du  site  web. Tous  en  basant  sur   le  formalisme  UML

pour  la modélisation  et  la  mise  en  œuvre  des  bases  des données  avec  le  gestionnaire

de  bases  des données MYSQL .

Ce projet a fait  l’objet d'une expérience intéressante, qui nous a permis d’améliorer

nos  connaissances  et  nos  compétences  dans  le  domaine  du  développement  des  sites

dynamiques,  en  effet,  Nous  avons   appris  à  mieux  manipuler   les  langages  PHP,

HTML, MYSQL.

Ainsi à travers ce site web pour faciliter : Recherche d’information, Télécharger des

documents, et Contacter le gestionnaire du site ou le Doyen de la Faculté...... etc.

Les perspectives qui  peuvent  être  ajoutés  :

 Des annonces.

 Se concentrer davantage sur les forums et de cibler l’élite de la société, de

chercheurs et de professeurs, d’échanger des informations et élever le niveau

de notre la faculté.
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