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Résumé

La gestion d’un parking d’automobile consiste a gérer 1’entrée et la sortie du parking.

A D’entrée il faut sauvegarder L heure d’entrée s’il y a des places vides, et a la sortie il faut
calculer le montant a payer selon la durée de demeure dans le parking. Le systéme doit en
plus offrir d’autres fonctionnalités par exemple : réservation a I’avance, remise selon la

fidelité, etc.

uadla

13) Jsaall g Jads aay JAaall e (@ gall &l jldl =5 55 9 J g2 30 (A Jiahy <l Hlull e ga 310
‘_A;u;gusﬂ\d;bﬁ)m‘ Q}SAE‘A“—‘“;M‘QL‘J“—‘L“;‘—‘;:’C}J;“ e ¢ ca.c)busuid\_& il
& el g1 b 30 aadll g ¢ Gaall Saall : Jie s AT ol il agais SIS oU)

Abstract

The management of a parking is to manage the entry and exit of parking. At the entrance

the system must save input time if there are empty places, and at exit the system must
calculate the amount of money to pay by calculating the period of stay. The system must also

offer other advantages such as: advance booking , delivery according fidelity, etc.
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|. Introduction Général

I.1.Introduction
La croissance du trafic automobile et ses conséquences sur la congestion des

agglomeérations ainsi que sur les stratégies de localisation des activités et les politiques
publiques d’aménagement urbain, ont consacré les liens indéniables entre politiques
publiques de mobilité d’une part et d’aménagement du territoire d’autre part.

Jusqu’il y a peu, les politiques urbaines mises en ceuvre ont plutot cherché a
répondre aux besoins croissants en mobilité en adaptant le plus souvent la ville a
I’automobile. Toutefois, les nuisances induites par ce mode de transport et la rareté de
I’espace conduisent les pouvoirs publics a rechercher une meilleure cohérence entre
les politiques de déplacement et les politiques d’aménagement du territoire.

Afin grand nombre des voitures , qui se grandit chaque jour , de fagon illimite
nous a donné une idée produire un programme pour facilite la tache de stationnement
les automobiles et administrer les stations d'une part et ordonner les voitures d'autre

part. Ce programme c'est un exemple faisable et applicable de cette idée.

I.2.Problématique:
Chaque gestion de systeme rencontre des problémes et des difficultés hors de

travail :
« L'insatisfaction avec le client pour le prix .
* Problématique du développement du system gestion.
» la classification du clients par des catégorie .

* Quels sont les places disponible .

1.3.0bjectifs :
L'objectif de ce programme est de trouver une solution racinée pour le

stationnement d'automobiles, les administrer dans la ville et d'arréter les stations des

voiture ale atore.
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I1. Chapter | Etude Conceptual

I.1. Introduction:
Dans ce chapitre, nous allons présenter le processus de développement de

gestion .

Nous avons choisi le language UML (UnifiedModelingLanguage) en raison de
sa qualité de modélisation a objet, de son formalisme relativement simple et
compréhensible qui permet de mieux visualiser et de manipuler 1’ensemble des
éléments constituant un systéme et sa rigueur qui est nécessaire au bon déroulement
du projet ..

Dans ce chapitre, nous présenterons quelques définitions et concepts du
langage UML. Par la suite, nous exposerons la modélisation de notre systeme et le
processus Unifié (2TUP),

1.1.1.Le Processus 2TUP :

11.1.2.Définition :

Le processus 2TUP (2Tracks Unified Processus) apporte une réponse aux
contraintes de changement continuel imposées aux systémes d’information de
I’entreprise Idée de base du 2TUP : toute évolution imposée au SI peut se décomposer
et se traiter parallelement, suivant 2 axes (« 2 tracks ») : Un axe fonctionnel et Un axe
technique
La réalisation du systéme consiste a fusionner les résultats des deux branches.

Dans notre cas en a besoin de concentré pour les deux cas Suivants :

»Capture des besoins fonctionnels .
»Conception détaillée .
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1.2. Capture des besoins fonctionnels :
La capture des besoins fonctionnels est la premiére étape de la branche gauche

du processus en Y. Elle sera compléter au niveau de la branche droite par la capture
des besoins techniques pour préparer 1’analyse au niveau de la branche gauche. Ce
chapitre structure les exigences fonctionnelles ébauchées durant 1’étude préliminaire.
La technique des cas d’utilisation est la pierre angulaire de cette étape. Nous verrons
successivement dans ce chapitre comment :

> Identifier les acteurs du systéme .

» Identifier, décrire et organiser les cas d’utilisation du systéme .

» Identifier les classes candidates du modéle d’analyse .

1.2.1. Identification des acteurs :
Un acteur est une catégorie d'utilisateur, il représente un role joué par une

personne , un logiciel , un matériel , un automate qui exploite les données du systeme

Dans notre cas les acteurs sont :

Utilisateursfinaux Description des besoins fonctionnels

Le system doit permettre a I’administrateur de :
- Gestionnaire de Stationnaire(Entrée et sortir des
voiture).
- Gestionnaire de place (Ajoute et Supprime et
Administrateur visualiser les place).
- Gestionnaire de client(Ajoute et Supprime et
Modifier les Client ).
- questionnaire de tariff().

Tableau 1 : Les acteurs de systeme
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1.2.2. 1 Les cas d’utilisation de notre systeme :
Apres avoir identifié les acteurs du systéme, il est utile d’identifier les besoins

de celui-ci et les fonctionnalités offertes pour chaque acteur. Pour ceci nous utilisons
les diagrammes de cas utilisation afin d’illustrer des besoins, les diagrammes da
séquence nous montrent les scenarios possible liées aux cas d’utilisations, et enfin le
diagramme de classe nous donne une vue générale des entités et le lien qu’il y’a entre
eux.

Nous avons regroupé les cas d’utilisation selon les besoins des acteurs de notre

systeme, et par conséquence nous avons le détail suivant :

gestion de stationement

7 ~
«extend» - -.«extend»

«include»  / 4
. : Entree de Voiture
y sortie de Voiture -

anclude» | gestion de places
£
«extend»
«extend» S
«ex end S
. Vlsuallsatlon ippression
Authentification
< ~~~~~
«include» *==~~..__ Admin

gestion de clients

«extend
«extend»

gestion de tarif

Figure 1 : Diagramme de cas d’utilisation
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1.2.2.2.Les Diagramme de Séquence de notre systeme :

Les diagrammes de séquences mettent en valeur les échanges de messages
(déclenchant des évenements) entre acteurs et objets (ou entre objets et objets) de
manicre chronologique, I’évolution du temps se lisant de haut en bas. Chaque colonne
correspond & un objet (décrit dans le diagramme des classes), ou éventuellement a un
acteur, introduit dans le diagramme des cas. La ligne de vie de 1’objet représente la

durée de son interaction avec les autres objets du diagramme

1.2.2.3.1.Diagramme de séquence Authentification:

interaction SequenceDiagraml )

Admin System
1 : Ovrir le fenetre d' authentification
2 : Saisir Username & Password
Ij‘_,\ 3 : Verification
alt  JOui
K rea s
: 4 : Login Sucss
Non
KB R S R R R P R RS R N R AR R R R R R SR R R R AR SRR EE J
! 5 : Login Pas Sucssus

Figure 2:Diagramme de séquence Authentification
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1.2.2.3.2.Ajouter Les client : Cette fonction permet D' ajouter les client au
Systeme

Pre-condition: Administrateur doit s'authentifier

interaction SequenceDiagram1l )

Admin System

1 : Demande D'ajoute

: 2 : Formulaire D'Ajoute

3 : Saiser les Donnes

Ed : Vérification

alt J ! oui :
- et e et enas :
; 5 - Alert " Ajoute fait " :
e e e e | sl
iNon
SR d
’ 6 - Alert " Client Existe "

' I 7 : Mise a Jour BDD

Figure 3:Diagramme de séquence ajouter les Client
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1.2.2.3.3.Supprimer les client: Cette fonction permet a I’administrateur de

supprimer les Client

Pre-condition: Administrateur doit S'authentifier

interaction SequenceDiagraml /|

Admin System
1 : Demande Le Supprission
0 T S RS SRS i
: 2 : Liste De Client :
3 : Choisir un Client :
' 4 : Missage de confirmation '
5 : Supprission N
e
' 6 : Supprission Fait :

: I 7 : Mise a jour BDD

Figure 4:Diagramme de séquence D' supprime les Client
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1.2.2.3.4.modifier les client: Cette fonction permet a I’administrateur de

modifier les Client dans le Gestion .

Pre-condition: Administrateur doit S'authentifier.

interaction SequenceDiagraml )

Admin System
1 : Demande La modification _
b i A A A A i
: 2 : Liste de Client :
3 : Choisir le client E

' 4 : Formulaire de modification
5 : Modifier les Information: I

6 : Confirmation

: | 7 : Mise a jour BDD

H 8 : Alert : Le modification fait H

Figure5:Diagramme sequence modification de client
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1.2.2.3.5.Entrée client: Cette fonction permet a I’administrateur de Entrée les
Client.

Pre-condition: Administrateur doit S'authentifier

interaction SequenceDiagraml )

Admin System

1 : Saiser les Informations

2 - Insert Sur BDD

3 : Vérification les place

4 : Reserve le place

5 : Demande le impression

6 : Ticket imprimé

Figure 6: Diagramme de séquence D' Entrée les Client

10
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1.2.2.3.6.Sortie client: Cette fonction permet & I’administrateur de Entrée les
Client.

Pre-condition: Administrateur doit S'authentifier

interaction SequenceDiagram1 )

Admin System

1 : Demande de Fenetre Sortie

2 : Fenetre de sortie

3 : Saisir Les informations

'
L '

I 4 : Calcul Du montant
: I 5 : Liberation

6 : Ticket du Sortie imprimé

Figure 7: Diagramme de séquence Sortir les Client

11
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I.3.Diagramme de class général :

Voiture Stationnement

+Id_car
+|d_Client 1
+Matricule
+Car_model
+Car_color

+Ajoute voiture()

+|d_Stationnement

+Price()
+Discounte()

(o=,

1

*

Client Parking

+Capasité
+Tarif
+Place_vide

+ld_client
+No_client

+Nom_client
+Telephone
+Adress

+Ajoute client()
+Supprime client()

+Modifier client()

Figure 8: Diagramme de Classe

12
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I.3.1. Conception détaillée:
La conception détaillée est la phase ultime de la modélisation qui consiste a

construire et a documenter précisément les classes, les tables et les méthodes qui

constituent le codage de la solution.

I.3.1. Description du modele des classes :

Class Attributs Description Type[Taille]
Identifiant numérique d'une
Id_car ) Int
voiture
) Identifiant numérique d'une
IdClient Cli Int
. lent
Voiture
Matricule Le matricule de voiture Int
Car_model Le Model de voiture Text
Car_color La colore de voiture Text
] Identifiant numérique d'une
IdClient ) Int
Client
No_Client Numero de Client Int
Client
Nom_Client Le nom de Client Text
Telephone Telephone de client Int
Adress Adress de Client Text
Stationnement
Id_Stationnement Identification de Stationement Int
Capasity Capasity de Parking Int
Parking Tarif Le Tarif Int
Place_vide Les place vide int

Tableau 2 : Description Du modele des classes

13
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I.4.Conclusion:
Dans ce chapitre, nous avons présenté une capture des digrammes utilisés lors

de la modélisation suivi une démarche de développement. Les résultats de ce chapitre

seront enrichis par de détails d'implémentation dans le chapitre suivant pour réaliser

notre systéme

14
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I1.1. Introduction:
A ce stade du processus, les cas d'utilisation sont terminés, le probleme a été

analysé en profondeur .Nous avons défini une conception mieux appropriée aux
besoins de system.

Dans cette phase nous allons présenter les outils de développement que nous
avons utilisé, l'architecture matérielle mise en place, implémenter tous les cas

d'utilisation .

I1.2. Choix des outils de développement:
Pour réaliser notre application, nous avons utilisé le langage de programmation C#

2012 dédié a la POO afin de créer des applications exécutables et indépendantes
dans I'environnement Client/serveur utilisant les bases de données de la plate-forme
Microsoft.

Environnement Dia nous a permis dans la modélisation en nous produisant de
diagrammes appropriés dans I'Orientée Objet. Pour produire des interfaces

ergonomiques.

I1.2.1. Le langage de programmation C#:
C# est un langage élégant, simple, de type sécurisé et orienté objet qui permet

aux programmeurs en entreprise de créer une vaste gamme d‘applications.
Le langage C# permet également de créer des composants de niveau systeme

durables grace aux fonctionnalités suivantes :

 Prise en charge totale de plate-forme/COM pour l'intégration du code existant.
« Robustesse grace au gerbage collection et a la sécurité de type.
« Sécurité assurée par des mécanismes d'approbation de code intrinséque.

« Prise en charge intégrale des concepts de metadonnées extensibles.

Il est également possible d'inter opérer avec d'autres langages, sur plusieurs
plates-formes, en reprenant les données héritées des premiers langages Basic, grace
aux fonctionnalités suivantes :

o Prise en charge intégrale de l'interopérabilité via les services COM+ 1.0 et
.NET Framework avec un acces strict basé sur les bibliothéques.

« Prise en charge de XML pour l'interaction des composants Web.

« Versioning permettant de faciliter I'administration et le déploiement.

16
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I1.2.3.Choix du SGBD :SQLite
Ce qu'il faut bien garder a l'esprit, c'est que SQLite n'est pas vraiment un

concurrent des serveurs de base de données relationnelles, c'est plus une extension de
leur champ d'application a des applications offline (Ia ou avant elles n'étaient utilisé

que sur des serveurs sur un modele client/serveur).

SQLite peut aussi s'avérer tres utile sur un site web pour créer des
fonctionnalités qui ne sont pas directement liées au site (comme par exemple
organiser un jeu concours avec un formulaire ou les gens peuvent d'inscrire), évitant
ainsi de polluer la base de données principale (fonctionnant sur MySQL par exemple)

avec des données temporaires.

L'autre avantage est la simplicité : il n'y a aucune manipulation a faire, le fichier
sglite est créé automatiquement a la volée, toute la base est stockée dans un fichier

unique qu'il est facile d'échanger en FTP...

En fait, SQL.ite peut étre utilisé en remplacement de Microsoft Access, car il est

bien plus performant, propre, portable et multiplateforme.

I1.3. Description de systém:

I1.3.1.Description général:

Le system est un gestion administration , I'exécution se fait par les formulaire
principal , c'est la formulaire d'accueil qui est réservée au un seul Administrateur, elle
contient des formulaire faciles a manipuler , L'organisation de formulaire est réalisée

en utilisant logiciel C# .

17
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11.3.2.Description les Formulaire du gestion :

11.3.2.1.Interface d'accueil :
Toute personne désire d'utiliser le systéme est obligée de passer par cette page.

o)

Home  CarsManagement  Customers | Tools | Help

G S e e R e L 0 RO 100 | R el o A e ]

Figure 09: page de accueil

11.3.2.2.Fenétre de paramétrage:

Enterprise Information

Company name :

Organization Address :

Options pricing

Pridng perhour : [ 100 | pa

Dicount } 50 | %

Options Num Cars

Num Of Cars :

Figure 10: page de parametrages

18
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11.3.2.3.Fenétre de gestion client:

SearchType: (® IDClient () No. Drivinglicense () Fullname

Search for any word :

Customers List

ID Client address
545646rue 1616
54564rue532 P

Operations Management

C Add‘ ‘deete‘ "’ Modification

Figure 11: page de Management Client

111.3.2.4.Formulairesd'ajout :

Cars Management  Customers Tools Help

Car Information

Car Registration number :

Car Model :

Car Color :

Figure 12: page de Ajoute Client .

19
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111.3.2.5.Fenétre de Stationnement :

Gestion De Parc Automobile  ( dolul duuwge )

t | Customers | Tools Help

Receiving Car information

e —
a No. Toketrecept: |
Time Of Entry : [ ]

Type of Client :

(@) ClientNotReg () ClientReg

Car Information

Car Registration number :

Car Model | J
Car Color : ‘
Car Driver Information
No Driving license : i | t

Full name : ‘ !

Telephone number :

Find Ticket

Search Type : (®) No. Ticket Receipt () Car Registration number (_) No. Driving license

By No. Ticket Receipt : I

Ticket Information

No. Tketeceot: -

Car Regnumber: |

|
|
Time Of Entry : | ] : l
|

Time Out :

Figure 14: page de Sortir automobile

20
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11.3.2.6Formulaire de Modification :

Customer Information

G Mo Driving license

Full name :
address

Telephone number ;

Car Information

Car Registration number :

Car Model :

Car Color ;

|

|seiﬁa

|545696rue 161651

6464646

6464546

|ujuhuik

huﬁuﬁ

“4* Update

Figure 15: page de Modifier Client .

21
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11.3.3.Conclusion :

Dans ce dernier chapitre, nous avons présenté le coté réalisation de notre projet,
justifié le choix du langage et les outils de développement. nous avons finit par
présenter les interfaces les plus importantes.

22
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Conclusion Générale
En conclues, nous avons arrivé développe un System de gestion de parking qui
satisfait a tous les exigences principales d’un Parkingcomme 1' ajoute des client , I
ajoute les place .....
Notre Systemcontinent les procédures suivantes :
1
2
3- Calcule le montant de stationnement
4

Ajouter client

Supreme client

Gérer les places

ol
1

Statistiques De Parking

Perspective :
Nous perspective ajouter les parties suivantes du Systeme :

1- Le répartition des places par étages et par section

2- Gestion par réseau de plusieurs entrées et plusieurs sorties

23
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