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 الإهداء

 قال تعالى ) فرحين بما آتاىم الله من فضلو (

 على البدء والختام وامتناناالحمد لله حبا وشكرا 

 لم تكن الرحلة قصيرة ولم يكن الحلم قريبا ولا الطريق لزفوفا بالتسهيلات لكني فعلتها ونلتها لأنني أستحق .

الأشواك عن طريقي ليمهد طريق العلم لي " أبي  أماط _ أىدي تخرجي إلى من أحمل إسمو بكل فخر إلى من
 الغالي"

 _ إلى من كان دعاؤىا سر لصاحي وحنانها بلسم جراحي " أمي الغالية" 

 _ إلى رفيق وصديق الأيام جميعا بحلوىا ومرىا ، الداعم والدشجع لي " زوجي الغالي"

 " إمتنان" إبنتي عمري  _إلى من حلت بركة وجودىا في حياتي ومن ملأت ضحكاتها الجميلة

 خوتي وأخواتي وكل الأقارب والأصدقاء والأحبة إ_إلى 

 العمل " ىدى العوامر"ىذا  في تي_ إلى صديقتي خلال الدشوار الجامعي وزميل

 فاطمت
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 لله حبا و شكرا و امتنانا على البدء و الختام  لحمدا

 لله رب العالدين  قال تعالى و آخر دعواىم أن الحمد
ن تكون و لم يكن الحلم قريبا ولا الطريق لزفوفا بالتسهيلات لكنني أ تكن الرحلة قصيرة ولا ينبغي لذا لم

 لله الذي سير البدايات و بلغنا النهايات بفضلة  فعلتها فالحمد
من كلل العرق جبينو و من علمني أن النجاح لا يأتي إلا بالصبر و الإصرار إلى النور الذي إلى  يأىدي تخرج
نوره بقلبي أبدا من بذل الغالي و النفيس و إستمديت منو قوتي و  ينطفئسراج الذي لا الأنار دربي و 

 والدي العزيز   ...... اعتزازي بذاتي

إلى النور الذي يضيء لي الطريق و صوت الامل الذي يبدد لساوفي كلماتك الداعمة و تشجيعك الدستمر 
 مي العزيزة أ......أنت مصدر قوتي و ملهمتي الدائمة  جعل من أحلامي لشكنة من تحدياتي بسيطة

دي بهم فكانوا لي ينابيع أرتوي منها إلى خيرة أيامي و ضشددت عمن  لىإالثابت و أماني أيامي  يإلى ضلع
 خوتي الغاليين إ........صفوتها إلى قرة عيني 

الشدائد  لأصحابء و رفقاء السنين وفيالكل من كان عونا و سندا في ىذا الطريق بعائلتي و الاصدقاء الأ  
 لى من أفاضني بمشاعره و نصائحو الدخلصة إو الازمات 

لك نصف ىذا …. كنا لنصل لولا تشاركنا الصدق  و العمل و الارادة  شريكة الدرب و الكفاح ما لىإ
 فاطمة خالدي......... النجاح و نصف الامتنان

ىدى
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 يو و سلم " من لم يشكر الناس ،لم يشكر الله " قال رسول الله صلى الله عل

 لضمد الله تعالى حمدا كثيرا على ما أكرمنا بو لإتدام ىذا الدراسة التي نرجو أن تنال رضاه

ستاذ الدشرف د.العقون صالح الذي لم يبخل علينا يوما _ ثم نتوجو بجزيل الشكر وعظيم الإمتنان الى الأ
 بإرشاداتو وتوجيهاتو .

 و من بعيدأيد رافقتنا في ىذا العمل سواء من قريب  _ إلى كل

قدموه لنا طيلة مراحل ىذا الدشوار  _إلى كل الأساتذة الأفاضل بكلية العلوم الاجتماعية و الإنسانية على ما
الدراسي.
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 <ملخص الدراسة باللغة العربية
تحصيل الدراسي للتلبميذ، ىدفت ىذه الدراسة إلى التعرؼ على الألعاب الإلكتًونية وانعكاسها على ال

 وذلك انطلبقا من التساؤؿ الرئيسي< ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على التحصيل الدراسي للتلميذ؟
 ويندرج برت ىذا السؤاؿ أسئلة فرعية نذكرىا على النحو التالي<

 ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم؟ -
 عاب الإلكتًونية سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ؟ىل تنعكس الأل -
 ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم؟ -

ولقد تم الاعتماد في ىذه الدراسة على الدنج الوصفي التحليلي. ولجمع البيانات استخدمنا الاستبياف 
 لزاور.  48بندا مقسما إلى  ;6الذي تضمن 

لزاور الأخرى للئجابة على فرضيات الدراسة. وكما أجريت  47خصص المحور الأوؿ للبيانات العامة و
ثانويات من بلدية  47تلميذا بالاعتماد على العينة العرضية في  579ىذه الدراسة الديدانية على عينة مكونة من 

 الوادي. ولقد تم التوصل إلى جملة من النتائج ألعها<
 الإلكتًونية في قياـ التلميذ بالفوضى داخل القسم. تساىم الألعاب -
 تعيق الألعاب الإلكتًونية التلميذ على الدشاركة في العمل الجماعي داخل القسم. -
 تؤدي الألعاب الإلكتًونية إلى تشتت انتباه التلميذ داخل القسم. -
 تساىم الألعاب الإلكتًونية في عدـ التزاـ التلميذ بالنظاـ الداخلي للقسم. -
 تساىم الألعاب الإلكتًونية سلبا في انشغاؿ التلميذ بالذاتف خلبؿ سير الحصص الدراسية. -
 يقف استخداـ الألعاب الإلكتًونية عائقا أماـ حصوؿ التلميذ معلبت جيدة. -

 التلميذ -الألعاب الالكتًونية  –التحصيل الدراسي  الكلمات الدفتاحية:
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Summary of the study in English: 

The dissertation  aims to discover the effect of Electronic games on student's 

learning achievement. Through This study we investigate The disadvantages of 

electronic games on learner's Learning achievement which Lead us to another 

questions: 
- does The electronic games effect on student's  Concentration in classroom ? 

- do the electronic games effect on their examinations.Results? 

- do the electronic games effect on their behaviour in classroom? 

In this study descriptive analysis approach is used in addition to questionnaire 

which contains 27 clause that is divided to 4 sections. The first section is for 

general data, other section analysis The hypotheses. 135 students are included 

from different high school. 

This study provides that electronic games cause mess in classroom, the student 

cannot contribute in team work. 

They lose their concentration in classroom and listening to their teachers and 

keeping playing by phone through lecture. 

The results of the study should that the electronic games has a negative effect on 

the learners education. 

Key words: Learning achievement - Electronic games - Student
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 :توطئة .1
الات يرزز المجاؿ التًفيهي تشهد المجتمعات اليوـ تطورا تكنولوجيا كبيرا في عدة لرالات ومن بين ىذه المج

رسها جميع فئات االذي يتضمن الألعاب الإلكتًونية والتي تعترز أكثر وسائل التًفيو انتشارا في وقتنا الراىن، ولؽ
 المجتمع من بينهم فئة التلبميذ حيث بذاوزت تأثيراتها لررد سلوكهم ودوافعهم لتتعدّى إلى برصيلهم الدراسي.

 الإشكالية: .2
ر التكنولوجي أحد أىم العوامل التي تؤثر على تقدـ المجتمعات وتطورىا في لستلف المجالات ومنذ يعترز التطو 

ئل وأدوات لتسهيل حياتو وبرسينها، ومع مرور الوقت، تطورت العصور القدلؽة، كاف الإنساف يبتكر وسا
حد أف ينكر تأثيرىا الفاعل التكنولوجيا بشكل كبير، لشا أدى إلى ظهور اختًاعات واكتشافات جديدة ولا لؽكن لأ

في تسيير عجلة الحياة وواقعها الدتعدد الابذاىات وألعية ىذه التطورات وغاياتها فيما أفرزتو من وسائل وامكانيات 
 تكنولوجية في غاية الألعية والضرورة التي فرضت بدوجب ذلك سيطرتها على وعي الإنساف ونشاطو وحاجاتو.

جتماعية التي لؽارسها لستلف شرائح المجتمع وخاصة التلبميذ ومن بين أبرز ويعترز اللعب من الأنشطة الا
وسائل اللعب حاليا لصد الألعاب الإلكتًونية التي تشكل جزءا صغيرا من الواقع الجديد الناشئ من الثقافة الرقمية 

لإلكتًونية وأصبحوا الحديثة والتي تتواجد بشكل متزايد في حياة التلبميذ حيث لا لؼلو أي بيت من الأجهزة ا
، حيث مسّت ىذه الألعاب لعاب الفيديوأيقضوف وقتا طويلب في لشارسة ىذه الألعاب بجميع أصنافها وأشكالذا ك

 لستلف الأوساط الاجتماعية والتي يعترز الوسط الددرسي ألعها.
شخصية الأفراد حيث تعترز الددرسة من الدؤسسات الاجتماعية الأساسية التي تلعب دورا مهمًا في تشكيل 

وتوجيههم لضو الدستقبل وىي فضاء يتلقّى فيو التلبميذ علمهم ويتم الكشف عن قدراتهم ومهاراتهم التي تتناسب 
 مع ميولو واحتياجاتهم.

فمع انتقاؿ التلميذ من العالم الرقمي التًفيهي إلى عالم الددرسة يكوف قد شكّل لرموعة مواقف بردد بدورىا 
ة لديو، أي كل ما اكتسبو التلميذ من لشارسة للؤلعاب الإلكتًونية ينعكس عليو بشكل أو بآخر سير العملية التًبوي

. في حين يشكّل الاستخداـ الدفرط التعليمية على برصيلو الدراسي وعلى عملية التفاعل مع أقرانو داخل الدؤسسة
فيض مستواه الدراسي وتدىور نتائجو لذاتو الألعاب وإمضاء أوقات طويلة في اللعب انعكاسات وآثار من شأنها بز

ألا وىو انعكاس الألعاب الإلكتًونية على الدراسية. وىذا ما سنسعى إلى الكشف والتعرؼ عليو في دراستنا ىذه 
الإلكتًونية سلبًا على  بالتحصيل الدراسي للتلميذ وذلك انطلبقا من التساؤؿ الرئيسي التالي< ىل تنعكس الألعا

 لميذ؟التحصيل الدراسي للت
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 الرئيسي الأسئلة الفرعية التالية<التساؤؿ يندرج برت ىذا 
 ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم؟ -5
 ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ؟ -6
 القسم؟ىل تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل  -7

 فرضيات الدراسة: .3
تعد مرجلة صياغة الفرضيات من الدراحل الأساسية في البحث العلمي حيث يتم فيها وضع بزمينات 

 معقولة ومؤقتة للمشكلة وعليو جاءت فرضيتنا العامة كالآتي<
 < تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبًا على التحصيل الدراسي للتلميذ.الفرضية العامة

 <يةالفرضيات الفرع
 تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم. (5
 تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ. (6
 تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم. (7

 أسباب اختيار الدوضوع: .4

 لؽكن عرضها في النقاط التالية<

 <اتيةأسباب ذ .5.8
 الرغبة الذاتية في دراسة الدوضوع. -
 الرغبة في التدرّب على كيفية إجراء بحث علمي وميداني وذلك في إطار الحصوؿ على شهادة الداستً. -
 ارتباط الدوضوع بفئة مهمة من فئات المجتمع وىي فئة الدراىقين. -
 ط الدراىقين.التعرّؼ على الأسباب الكامنة وراء انتشار الألعاب الإلكتًونية في أوسا -
 أسباب موضوعية: .2.4
 إثراء ىذا الدوضوع بهذه الدراسة وتسليط الضوء عليها نظرا لألعيتا في وقتنا الراىن. -
لفاتها وآثارىا السلبية. -  الاستخداـ الدتزايد للؤلعاب الإلكتًونية في أوساط التلبميذ رغم خطورتها ولسخ
 ى الدستوى الجزائري فقط.انتشار ىذه الظاىرة على الدستوى العالدي ككل وليس عل -
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 أىداف وأهمية البحث: .5
تسعى الدراسة الراىنة إلى برقيق ىدؼ رئيسي وىو التعرؼ على انعكاس الألعاب الإلكتًونية على التحصيل 

 الدراسي للتلميذ وذلك من خلبؿ برقيق الأىداؼ التالية<
 أىداف البحث: .1.5
 .اسية للتلميذمعرفة انعكاس الالعاب الالكتًونية على النتائج الدر  -
 .معرفة انعكاس الالعاب الالكتًونية على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم -
 .معرفة انعكاس الالعاب الالكتًونية على تركيز التلميذ داخل القسم -
 أهمية البحث: .2.5

 تتجلى ألعية ىذه الدراسة فيما يلي<
 ذ( وذلك بتًكيزىا على بعض مشكلبتو.أىم لسرجات العملية التعليمية )التلميأنها تسلّط الضوء على  .5
 دراستنا ىذه من الدراسات القليلة التي ركزت على انعكاس الألعاب الإلكتًونية على التحصيل الدراسي. .6
 تخسهم دراستنا ىذه في رفع الوعي لدى الأسر حوؿ كيفية تنظيم وقت أبنائهم بين اللعب والدراسة. .7

 حدود البحث: .6
 ية<يتحدد البحث بالمجالات التال

كالآتي< ميلودي وىي  أجريت الدراسة الحالية في ثلبث ثانويات في بلدية الوادي  <المجاؿ الدكاني -أ 
 مارس. =5بحري بكار بحي  –شنوؼ حمزة بحي سيدي مستور  –العروسي بحي الشهداء 

ماي  >5 إلى 6469 جانفي 64< طبقت ىذه الدراسة خلبؿ الفتًة الدمتدة من المجاؿ الزماني -ب 
 .6469-6468سم الجامعي الدو   6469

 الثانوي< اشتملت الدراسة على عينة من تلبميذ المجاؿ البشري -ج 
 منهج البحث: .7

يقصد بدنهج البحث العلمي الطريق الدؤدي إلى الكشف عن الحقائق في العلوـ الدختلفة بواسطة لرموعة أو 
طرؽ ذلك إلى نتائج معلومة. طائفة من القواعد والتي تهيمن على العقل وبردد عملياتو من أجل الوصوؿ عن 

 (559، صفحة =645، اني)الدشهد
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فمن خلبؿ ىذا وبساشيا مع طبيعة الدوضوع ومع الذدؼ الذي لضاوؿ من خلبلو التعرؼ على انعكاس 
الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي للتلميذ من وجهة نظر تلبميذ الطور الثانوي، وعلى ىذا النحو فإف 

الانعكاس يتطلب وصفا دقيقا وشاملب ، لذذا اختًنا الدنهج الوصفي التحليلي والذي يعرّؼ بأنو التقصّي عن ىذا 
لزاولة الوصوؿ إلى الدعرفة الدقيقة والتفصيلية لعناصر مشكلة أو ظاىرة قائمة للوصوؿ إلى فهم أفضل وأدؽ أو 

 (>7، صفحة 6464)مليح و العسولي، وضع السياسات والإجراءات الدستقبلية الخاصة بها. 

 ىيكلة البحث: .8
 وبناء عليو قسمت دراستنا ىاتو إلى جانب نظري وآخر ميداني ولقد تم ىيكلة ىذا البحث كما يلي<

 < ويتضمن الأدبيات النظرية والتطبيقية للبحث وقد تم تقسيم الفصل إلى مبحثين<الفصل الأول
 < يتضمن الأدبيات النظرية.الدبحث الأول
 ة بين متغيرات البحث.< العلبقالدبحث الثاني

 < يتضمن الأدبيات التطبيقية.الدبحث الثالث
 < وتناولنا فيو الجانب الديداني للدراسة وقد تم تقسيم ىذا الفصل إلى مبحثين<الفصل الثاني

 < يتضمن الطريقة والأدوات.الدبحث الأول
 < يتضمن النتائج والدناقشة.الدبحث الثاني

 الخاتدة



 

 
 

 

 

 ات النظرية والتطبيقيةالفصل الأول: الأدبي
 تدهيد

 الدبحث الأول: تحديد الدفاىيم الأساسية للدراسة

 الدبحث الثاني: العلاقة بين متغيرات البحث

 الدبحث الثالث: الأدبيات التطبيقية

 خلاصة الفصل الأول
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 تدهيد:
همة في البحث سنتطرؽ في ىذا الفصل إلى عرض الدفاىيم الأساسية للدراسة التي تعترز من الخطوات الد

إذ توضح معاني الدصطلحات الدستخدمة وبذنّب اللُّبس وسوء الفهم. ثم سنتطرؽ إلى عرض الدراسات  .العلمي
دراستنا الحالية ذات الصلة بالظاىرة التي يتم دراستها. السابقة التي تتمثل في الدراسات التي تم إجراؤىا قبل
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 سةالدبحث الأول: تحديد الدفاىيم الأساسية للدرا
 : التحصيل الدراسي .1

يعرفّو الخليفة انو مدى ما برقق لدى الدتعلم من الأىداؼ التعليمية ، نتيجة لدراستو موضوعًا من  -
 (894، صفحة 6464)الزىراني،  الدوضوعات الأساسية.

لطالب أو التي لظت لديو خلبؿ الدوضوعات يعرفّو " جماؿ الدين عبد الجميد" بأنو< الدعلومات التي اكتسبها ا -
)الفاخري،  الددرسية، ويتم قياس التحصيل بالدرجة التي لػصل عليها الطالب في أحد اختبارات التحصيل.

  (>، صفحة >645
ضوعات الددرسية الدختلفة يعرفّو الباحث "ابراىيم عبد المحسن الكناني" ىو كل أداء يقوـ بو الطالب في الدو  -

، 6464)ميلود،  والذي لؽكن اخضاعو للقياس عن طريق درجات اختبار وتقديرات الددرّسين أو كليهما معا.
 (;54صفحة 

 < التعريف الإجرائي

دراسية والاختبارات ويتم ىو الدستوى الأكادلؽي الذي لػققو الطالب من خلبؿ الأداء الفعلي في الأنشطة ال
 قياسو من خلبؿ العلبمات التي يتحصل عليها الطالب في لستلف الدواد الدراسية.

 :الألعاب الإلكترونية .2
نوع من الألعاب التي تعرض على شاشة التلفزيوف ألعاب الفيديو وعلى شاشة الحاسوب ألعاب الحاسوب  -

ليد مع العين التأثير البصري الحركي أو بردي من والتي تزوّد الفرد بالدتعة من خلبؿ بردي استخداـ ا
، صفحة 45، العدد 6466)عمار، الإمكانات العقلية وىذا يكوف من خلبؿ تطوير الرزامج الالكتًونية. 

<9<) 
أما قويدر عرفّها على أنها نوع من الألعاب الحديثة الأكثر شعبية في العالم والتي تعرض على شاشات التلفاز  -

و( أو على شاشة الحاسوب )ألعاب الحاسوب( وقد تلعب أيض على عوامل التحكم الخاصة )ألعاب الفيدي
الفرد بالدتعة من خلبؿ بها أو في قاعات الألعاب الالكتًونية الدخصصة لذا بحيث تزوّد ىذه الألعاب 

لبؿ تطوير أو برد من الإمكانات العقلية وىذا يكوف من خ زر البصري الحركي(آ)الت مع العين استخداـ اليد
 (:9، صفحة 46، العدد =645)بخاري و شعوة،  الرزامج الالكتًونية.



 الأدبيات النظرية والتطبيقية الفصل الأول
 

7 
 

ىي في الدفهوـ الدعلوماتي< برلريات براكي واقعا حقيقيا أو افتًاضيا بالاعتماد على مكاف الحاسوب في  -
 (679)الحمصي، صفحة  التعامل مع الوسائل الدتنوعة وعرض الصور وبرريكها وإصدار الصوت.

 < التعريف الإجرائي

ىي ألعاب يتم لعبها باستخداـ الأجهزة الالكتًونية مثل< الحواسيب، وأجهزة الألعاب مثل البلبيستيشن 
نفس الجهاز، قد آخرين عرز الانتًنت أو على والإكس بوكس، بحيث تتيح للّبعبين التفاعل أو الدنافسة مع لاعبين 

 افسي أو ترفيهي.تكوف ذات طابع تن

 الدبحث الثاني: العلاقة بين متغيرات البحث
من  تبدو العلبقة بين الدتغير الدستقل )الألعاب الالكتًونية( لدراستنا ىذه بالدتغير التابع )التحصيل الدراسي(

 خلبؿ النقاط التالية<

لوقت الدتاح للدراسة والصاز إف قضاء التلميذ وقتا طويلب في لعب الألعاب الالكتًونية قد يؤدي إلى تقليص ا -
الواجبات الددرسية فيصبح الطالب مشغولا باللعب ويفقد الاىتماـ بدراجعة الدواد لشا يؤثر على برصيلو 

 الدراسي.
وبالتالي يصبح من الصعب التًكيز ومعالجة كما يؤدي اللعب لساعات طويلة إلى الإرىاؽ العقلي والجسدي  -

 الدعلومات بشكل جيد.
الاجتماعي وبالتالي  والانعزاؿعلى الألعاب الالكتًونية قد يؤدي إلى مشاعر القلق والاكتئاب إف الإدماف  -

 يؤثر على الصحة النفسية للتلميذ فيصبح برصيلو الدراسي متدنيا.
يوجد ألعاب إلكتًونية قد برتوي على مشاىد عنف قد بذعل الطالب عرضة للتوتر والقلق وبالتالي يصعب  -

 لبيئة الدراسية.عليو التكيّف مع ا

 
 

 الدبحث الثالث: الأدبيات التطبيقية

 أولا: الدراسات السابقة
 < الدراسة الأولى



 الأدبيات النظرية والتطبيقية الفصل الأول
 

8 
 

دراسة برتيمة سميحة بعنواف "الألعاب الالكتًونية والعنف الددرسي" مذكرة لنيل شهادة الداجستير في علم 
. وقد انطلقت ;645-:645معية بسكرة السنة الجا –الاجتماع بزصص علم اجتماع التًبية جامعة محمد خيضر 

 الباحثة من التساؤؿ الرئيسي الآتي<

 ىل ىناؾ علبقة بين الألعاب الالكتًونية والعنف الددرسي؟

 حيث تفرع إلى الأسئلة الفرعية الآتية<

 ىل ىناؾ علبقة بين الألعاب الالكتًونية والعنف الدادي؟ -
 ادي؟ىل ىناؾ علبقة بين الألعاب الالكتًونية والعنف غير الد -

مفردة  544استخدمت الباحثة الدنهج الوصفي وبالاعتماد على العيّتة القصدية العمدية الدكونة من 
 وبالاعتماد على الدلبحظة والاستبياف والدقابلة.
 حيث توصّلت إلى لرموعة من النتائج ألعها<

 الدادي داخل الوسط الددرسي. ىناؾ علبقة الغابية بين إقباؿ التلميذ على الألعاب الالكتًونية ولشارسة العنف 
  ىناؾ علبقة الغابية بين إقباؿ التلميذ على الألعاب الالكتًونية ولشارسة العنف غير الدادي داخل الوسط

 الددرسي.

 الدراسة الثانية:

دراسة بن عزوز بعنواف "أثر الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي" مذكرة مقدمة لاستكماؿ 
 -ورقلة–تً أكادلؽي في علم الاجتماع بزصص علم اجتماع الاتصاؿ جامعة قاصدي مرباح متطلبات شهادة ماس

 . 6466-6465السنة الجامعية 

 انطلق الباحث من التساؤؿ الرئيسي الآتي< -
ىل تؤثر الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي لدى تلبميذ الطور النهائي من التعليم الثانوي ببلدية 

 ورقلة؟
 ع إلى الأسئلة الفرعية الآتية<حيث تفرّ 

 ما ىي دوافع التلبميذ لضو الألعاب الالكتًونية؟ .5
 ما ىي درجة إقباؿ التلبميذ على الألعاب الالكتًونية؟ .6
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 ىل يؤثر إقباؿ التلبميذ على الألعاب الالكتًونية في التحصيل الدراسي؟ .7
مفردة وباستخداـ  547ة مكونة من استخدـ الباحث الدنهج الوصفي وبالاعتماد على عيّنة عشوائية بسيط -

 أداة الاستمارة وقد توصلت الدراسة إلى لرموعة من النتائج ألعها<
  أظهرت الدراسة أف أىم وسيلة يستعملها التلبميذ لدمارسة الألعاب الالكتًونية ىي الذواتف النقالة بنسبة

78.% 
  لضو الألعاب الالكتًونية أف غالبية التلبميذ لا أما نتائج المحور الثاني من الدراسة الدتعلقة بألظاط التلبميذ

وذلك لامتلبكهم وسائل الكتًونية أخرى مع توفير  %6=يلجؤوف إلى صالات الألعاب الالكتًونية بنسبة 
، %4=الانتًنت، وتظهر النتائج كذلك أف غالبية التلبميذ يستمتعوف بتلك الألعاب حيث كانت نسبتهم 

الددروسة تنفعل أثناء لشارستهم للؤلعاب الالكتًونية وىذا ما توضحو نسبة  بالإضافة إلى أف نصف العيّنة
 %86، كما أظهرت النتائج أف من التلبميذ% =8 وبلغت الدمارسة من ساعة إلى ساعتين نسبة، %=5

من التلبميذ لا يشعروف بدرور الوقت ويفضلوف لشارستها مع أصدقائهم وىذا ما أشار إليو التلبميذ البالغ 
 كما سجلنا أىم الألعاب الدفضلة ىي الألعاب التي تأخذ طابع الحروب والقتاؿ.% 94.9تهم نسب

 ة:ثالثالدراسة ال

مذكرة مكملة لنيل  "الألعاب الالكتًونية على سلوؾ الطفلتأثير "دراسة دويس شيماء وفرقاني أسماء بعنواف 
السنة الجامعية  -قالدة– 89=5ماي  >4شهادة الداستً في علم اجتماع بزصص علم اجتماع اتصاؿ جامعة 

، وقد انطلقت الباحثتاف من التساؤؿ الرئيسي الآتي< ما ىو واقع استخداـ الطفل الجزائري 6466-6467
 للؤلعاب الالكتًونية؟

 حيث تفرعّ إلى الأسئلة الفرعية الآتية<

 ؟ما ىي أكثر الوسائل استخداما من قبل الطفل عند اللعب .5
 عاب الالكتًونية استقطابا لاىتماـ الطفل؟ما ىي أكثر أنواع الأل .6
 ما ىي الرغبات التي تشبعها عملية استخداـ الطفل للؤلعاب الالكتًونية؟ .7
 بأيّ تواتر زمني يستخدـ الطفل اللعبة الالكتًونية؟ .8
 ىل تؤثر الألعاب الالكتًونية بالإلغاب أو بالسلب على سلوؾ الطفل؟ .9
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مفردة وبالاعتماد على  4;عتماد على عيّنة قصدية مكونة من استخدمت الباحثتاف الدنهج الوصفي وبالا -
 استمارة الاستبياف.

 وقد توصلت الدراسة إلى لرموعة من النتائج ألعها< -
 .أف الذكور ىم الأكثر استخداما للؤلعاب الالكتًونية 
 فاؿ والدراىقين.معظم الألعاب الالكتًونية مرتبطة بالإنتًنت وىي الأكثر انتشارا وتأثيراً وأكثر جذبا للؤط 
 تأتي الألعاب القتالية والحربية في مقدمة الألعاب الالكتًونية الدفضلة لدى الدبحوثين. 
 .معظم الأطفاؿ يشاركوف لعبتهم الدفضلة مع الأصدقاء 

 <ةرابعالدراسة ال

الأطفاؿ  الألعاب الالكتًونية وعلبقتها بالتحصيل الدراسي لدى"دراسة ىيفاء محمد عبد الله الخالدي بعنواف 
 ماجستير التًبية في الطفولة الدبكرة بجامعة الدلك فيصل الدملكة العربية السعودية "من وجهة نظر معلّمات الروضة

 الباحثة من التساؤؿ الرئيسي الآتي<وقد انطلقت  )د.س(،

ما أثر استخداـ الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي لدى الأطفاؿ من وجهة نظر معلّمات 
 روضة؟ال

 وقد طرحت الفروض الآتية<

توجد فروؽ بين متوسطات درجات الدعلّمات على كيفية توظيف الألعاب الالكتًونية في تنمية مهارات  .5
 التحصيل الدراسي لدى الأطفاؿ من وجهة نظر معلّمات الروضة من متغير نوع الدراسة.

 تنمية مهارات التحصيل الدراسي توجد فروؽ ذات دلالة إحصائية على توظيف الألعاب الالكتًونية في .6
 لدى الأطفاؿ من وجهة نظر معلّمات الروضة من متغير الخرزة.

مفردة  64استخدمت الباحثة الدنهج الوصفي الدسحي وبالاعتماد على العيّنة الاستطلبعية الدكونة من 
 مفردة. 9>والعيّنة الأساسية الدكونة من 

 ئج ألعها<حيث توصّلت الباحثة إلى لرموعة من النتا

 .استخداـ الألعاب الالكتًونية في التدريس لأطفاؿ الروضة لدا لذا من تأثير فعّاؿ على برصيلهم الدراسي 
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  تنظيم الدورات التدريبية لدعلّمات الروضة للتدريب على كيفية استخداـ واستغلبؿ الألعاب الالكتًونية في
 التدريس لأطفاؿ الروضة.

 السابقةثانيا: التعقيب على الدراسات 
 اتفقت دراستنا الحالية مع الدراسات السابقة فيما يلي<

 البحث حوؿ الألعاب الالكتًونية وتأثيرىا على التحصيل الدراسي. -
 الاعتماد على نفس أداة جمع البيانات )الاستمارة( -

 اختلفت دراستنا الحالية مع الدراسات السابقة فيما يلي<

 استنا في الدتغيّر الثاني.الدراسة السابقة الثالثة اختلفت عن در  -
 الدراسات السابقة الأولى والثانية والثالثة والرابعة في كونها ليست في نفس الزماف والدكاف. -

 ولقد استفدنا من ىذه الدراسات في عدة جوانب نذكر منها<

 استفدنا منها تزويدنا بلمحة حوؿ الجانب النظري لدوضوعنا. -
  لذا علبقة بدوضوع بحثنا.ساعدتنا في التعرّؼ على الدراجع التي -

 تتمثل الإضافة العلمية لدراستنا فيما يلي<

برليل كيفية انعكاس الألعاب الالكتًونية على التحصيل الدراسي من وجهة نظر تلبميذ الطور الثانوي   -
 .ككل

فئة الواسع والكبير من ىذه ال للبستخداـحيث ركزت دراستنا ىذه بالضبط على تلبميذ الطور الثانوي نظرا  -
للؤلعاب الالكتًونية وىو ما ولّد فينا الرغبة لتسليط الضوء على انعكاس ىذه الألعاب على برصيلهم 

 الدراسي.
كما لؽكن أف تساعدنا ىذه الدراسة في فهم كيفية انعكاس الألعاب الالكتًونية سلبا على التحصيل  -

زت على تأثير الألعاب الالكتًونية الدراسي للتلبميذ حيث غاب ىذا الطرح في الدراسات السابقة التي رك
 على التحصيل الدراسي من جوانب أخرى.

 :الددخل النظري
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 نظرية التأثير الدباشر )الحقنة تحت الجلد(: (1

 لمحة عامة عن النظرية: -أ 
سادت ىذه النظرية خلبؿ العقود الأولى من القرف العشرين، وىي ترى أف لوسائل الاتصاؿ الجماىيري 

اث التأثير بصورة مباشرة على أساس أف الرسالة تشكل عنصرا قويا في ذلك التأثير كما أف نفوذا وقدرة على إحد
أفراد الجمهور سلبيين في تعرضهم للوسائل وفي تعاملهم مع الدضموف ولذم الاستعداد لتقبل الأفكار والدعاني بدجرد 

 (686)الضلبعين و كافي، صفحة  وصولذم إليها.
ىذه النظرية على يد ىارولد لازويل وتقتًض النظرية أف لوسائل الإعلبـ تأثير مباشر وقوي حيث ظهرت 

 مثل تأثير الحقنة التي تأخذىا برت الجلد وأىم الافتًاضات التي قامت عليها ىذه النظرية ىي<
 فروض النظرية: -ب 

ماىيري الذي يدركوف فيو تلك الرسائل بشكل أف وسائل الإعلبـ تقدـ رسائلها إلى الأعضاء في المجتمع الج -5
 متقارب.

 أف ىذه الرسائل تقدـ مؤثرات أو منبهات تؤثر في مشاعر وعواطف الأفراد وبقوة. -6
أف ىذه الدنبهات تقود الأفراد إلى الاستجابة بشكل متماثل إلى حد ما وبزلّف تغيرات في التفكير والأفعاؿ  -7

 بشكل متماثل عند كل الأفراد.
وسائل الإعلبـ قوية ومتماثلة ومباشرة ويرجع ذلك إلى ضعف وسائل الضبط الاجتماعي مثل  أف تأثير -8

 والعادات الدشتًكة.التقاليد 
 أف الفرد يتلقى معلومات بشكل فردي من وسائل الإعلبـ وبدوف وسيط. -9
 (787، صفحة ;644)مكاوي،  أف ردّ الفعل أيضا فردي ولا يعتمد على تأثير الدتلقّين على بعضهم. -:

 
 

 اسقاط نظرية التأثير الدباشر: -ج 
تفتًض ىذه النظرية أف لوسائل الإعلبـ تأثيرا مباشرا وقويا مثل تأثير الحقنة، وبإسقاط ذلك على موضوع  .5

لى فعالية دراستنا لصد أنو لؽكن للحقنة الإعلبمية )الألعاب الالكتًونية( أف تؤدي إلى إحداث تأثير مباشر ع
 التلميذ في التعلم وبالتالي الطفاض برصيلو الدراسي.
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كما تفتًض أف ىذه الدنبهات تقود الأفراد إلى خلق تغيرات في التفكير والأفعاؿ، وبإسقاط ذلك على  .6
موضوع دراستنا لصد أف ىذه الدنبهات )الألعاب الالكتًونية( تقود التلبميذ إلى خلق تغيرات في تفكيرىم 

 لتعليمي وبالتالي في برصيلهم الدراسي.وسلوكهم ا

 نظرية الاستخدامات والإشباعات: (2
 النشأة والتطور: -أ 

تعد نظرية الاستخدامات والإشباعات بدثابة نقلة فكرية في لراؿ دراسة تأثير وسائل الاتصاؿ، حيث تعد 
اؿ على تغيير الدعرفة، والابذاه النموذج البديل لنموذج التأثيرات التقليدية الذي يركز على كيفية تأثير وسائل الاتص

والسلوؾ. بينما يركز مدخل الاستخدامات والإشباعات على كيفية استجابة وسائل الاتصاؿ لدوافع واحتياجات 
الجمهور الإنسانية، ويتميز الجمهور في إطار مدخل الاستخدامات والإشباعات بالنشاط، والالغابية والقدرة على 

وبذلك يتغير الدفهوـ التقليدي للتأثير، والذي يعني بدا تفعلو وسائل الإعلبـ بالجمهور والتفكير، الاختيار الواعي 
 (9:، صفحة ;644)أمين،  إلى دراسة ماذا يفعل الجمهور بالوسيلة.

ثل الددخل برولا يعد "الياىوكاتز" أوؿ من وضع اللبنة الأولى في بناء مدخل الاستخدامات والإشباعات ولؽ
للرؤية في لراؿ الدراسات الإعلبمية حيث بروؿ الانتباه من الرسالة الإعلبمية إلى الجمهور الذي يستقبل ىذه 
الرسالة، وبذلك انتهى مفهوـ قوة وسائل الإعلبـ الطاغية التي كانت تنادي بو النظريات الدبكرة مثل نظرية 

ونتيجة لأف الطبيعة لوؾ الأفراد يتحدد وفقا للآلية البيولوجية الدوروثة، الرصاصة السرية والتي تقوـ على فكرة أف س
الأساسية للكائن الحي متشابهة خاصة مع الاعتقاد بأف أفراد الجمهور لوسائل الاعلبـ تتم وفقا للتعود وليس 

وؽ والتباين لأسباب منطقية، لكن مدخل الاستخدامات والإشباعات لو رؤية لستلفة تكمن في إدراؾ ألعية الفر 
 (;=6، صفحة 6455)العيد و العيد، على إدراؾ السلوؾ الدرتبط بوسائل الإعلبـ.  تماعيالاج

تهتم ىذه النظرية بكيفية تعرض الجمهور لدواد إعلبمية لإشباع رغبات كامنة معيّنة استجابة لدوافع الحاجات 
المحيا على أنها "ما برققو الدادة الدقدمة عرز وسيلة معيّنة من استجابة كلّية أو جزئية وقد عرفّها مساعد الفردية، 

لدتطلبات حاجات، ودوافع الفرد الذي يستخدـ ىذه الوسيلة ويتعرض لتلك الدادة، وذكر محمد عبد الحميد أستاذ 
و شعوره بنقص في شيء ما، ما الإعلبـ بجامعة حلواف أف الحاجة حالة من الرضا والإشباع، ىي افتقار الفرد أ

لػقق تواجده والحاجة قد تكوف فسيولوجية أو نفسية، وذكر أف الدافع ىو حالة فسيولوجية أو نفسية توجّو الفرد 
، الصفحات 6454)الحمداني، إلى الاتزّاف النفسي الذي يساعد على استمرار التواصل مع الغير والتكيّف مع البيئة. 

88-89) 
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 فروض مدخل الاستخدامات والإشباعات:
أف نظرية الاستخدامات والاشباعات قامت على عدد من الفروض العلمية التي وفي ىذا الصدد لصد 

 أخضعتها دراسة الدتخصصين في البحث والتحليل ولؽكن تلخيصها على النحو التالي<
في عملية الاتصاؿ الجماىيري ويستخدموف وسائل الاتصاؿ  أف الجمهور لوسائل الإعلبـ مشاركوف فاعلوف -

 لتحقيق أىداؼ مقصودة تلبّّ توقعاتهم.
يعرّز استخداـ وسائل الاتصاؿ عن الحاجات التي يبحث عنها الجمهور ويتحكم في تلك عوامل الفروؽ  -

 الفردية وعوامل التفاعل الاجتماعي، وتنوعّ الحاجات باختلبؼ الأفراد.
ف الجمهور ىو الذي لؼتار الوسائل التي تشبع تلك الحاجات أو لؼتار الدضموف الذي يشبع التأكيد على أ -

)بكوش و بن لطلة، السنة الجامعية  حاجاتو، فالأفراد ىم الذين يستخدموف وسائل الاتصاؿ وليس العكس.
6465-6466) 

 :اتالاشباعالاستخدمات و إسقاط نظرية 
إلى اللعب عند التلبميذ برتاج إلى إشباع ويكوف ذلك من خلبؿ لشارسة سلوؾ اللعب ولصد أف الحاجة 

الجمهور لؼتار الدضموف الذي يخشبع حاجتو ىذه وبإسقاط ذلك على موضوع دراستنا ىذه لصد أف< فئة 
اللعاب  تلبميذ الثانوي وبحكم حاجتهم إلى اللعب لؽارسوف الألعاب الالكتًونية ويفضلونها على سائر

)كالتقليدية مثلب( ويعود ذلك إلى خصوصية ىذه الألعاب وكثرتها وتنوعها وسهولة استخدامها، الأخرى 
 إضافة إلى أف من خصائص التكنولوجيا الجذب والتشويق.
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 خلاصة الفصل الأول:
لتي تعد وخلبصة لذذا الفصل نكوف قد تعرضنا للجانب النظري بدءا بتحديد الدفاىيم الأساسية للدراسة ا

ضرورة لأي بحث علمي وذلك باعتبارىا أمرا مهمًا لضماف الفهم الصحيح والشامل للموضوع. لقد قمنا بعرض 
الدراسات السابقة التي ساعدتنا في فهم موضوع البحث مسبقا وبرديد الإضافة العلمية لدراستنا الحالية.
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 ثاني: الدراسة الديدانيةالفصل ال
 تدهيد

 طريقة والأدواتالالدبحث الأول: 

 النتائج والدناقشةالدبحث الثاني: 

 ثانيخلاصة الفصل ال
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 :تدهيد
عنوف بالدراسة الديدانية إجراءات الدراسة ميدانيا التي تعترز من الخطوات الدهمة مخ ػسنتناوؿ في ىذا الفصل ال

ني الدتعلق بالظاىرة الددروسة في البحث العلمي، إذ تربط الجانب النظري الدتعلق بالإشكاؿ والفروض بالجانب الديدا
وذلك من أجل الوصوؿ إلى إجابات للتساؤلات الدطروحة معتمدين على لرموعة من الطرؽ الدنهجية التي تسهل 

في ىذا الفصل بدءا بالطريقة وأدوات جمع البيانات ثم للباحث جمع البيانات وبرليلها وتفسيرىا، وسوؼ نتناوؿ 
ئية الدستخدمة ثم الانتقاؿ إلى عرض النتائج وبرليلها ومناقشتها واستخلبص التعرؼ إلى أىم الأساليب الإحصا

 لرموعة من التوصيات والحلوؿ الدمكنة.



 الدراسة الديدانية الفصل الثاني
 

08 
 

 الدبحث الأول: الطريقة والأدوات

 أولا الطريقة
 :لرتمع وعينّة الدراسة (1
 لرتمع البحث -أ 

عن غيرىا من العناصر يعرؼ لرتمع البحث ىو لرموعة عناصر لذا خاصية أو عدة خصائص مشتًكة بسيّزىا 
وبالتالي يعني ذلك أف جميع مفردات  (>=6، صفحة 6448)ألصرس،  الأخرى والتي لغري عليها البحث والتقصّي

الظاىرة الددروسة ولرتمع البحث في دراستنا ىذه يتمثل في تلبميذ الطور الثانوي بالوادي، أين يتمثل عددىم 
 .7=:6الي الاجم
 عيّنة الدراسة: -ب 

ونتيجة لاستحالة دراسة جميع تلبميذ الطور الثانوي وذلك نظرا للعامل الدادي والزماني، ابزذنا عيّنة من 
 تلميذا. 145مؤسسات من بلدية الوادي حيث كاف عددىم  47تلبميذ 

، وإجراء الدراسة عليها ومن تعرؼ العينة بأنها لرموعة جزئية من لرتمع الدراسة يتم اختيارىا بطريقة مناسبة
 (5:4، صفحة =645)المحمودي، ثم استخداـ تلك النتائج وتعميمها على كامل لرتمع الدراسة الأصلي. 

ومن خلبؿ بحثنا ىذا اعتمدنا على عيّنة عرضية " إذ يعمد الباحث إلى اختيار عدد من الأفراد الذي 
عليهم في مكاف ما وفي وقت زمني لزدد وبشكل عرضي أي عن طريق الصدفة كأف يذىب  يستطيع العثور

الباحث إلى مكتبة من الدكتبات أو مدرسة من الددارس أو كلية من الكليات التي يتعلق البحث بها ثم يوزعّ 
 (>58صفحة  ،===5)قندياجي،  الاستبياف على من يراىم موجودين أمامو.

 :تحديد الدتغيرات وطرق قياسها (2
 .الألعاب الالكترونيةالدتغير الأوؿ< 
 .التحصيل الدراسيالدتغير الثاني< 

 قياس العلبقة بين الدتغيرات بأساليب إحصائية بسثلت فيما يلي<تم 
 استخراج التكرارات للبدائل التي تم اعتمادىا في الاستبياف ) نعم، لا ، أحيانا( (5
 .النسب الدئوية الدمثلة لكل بديل من البدائل الثلبثة استخراج (6
 برليل البيانات الدتوصل إليها إحصائيا ثم القياـ بالتحليل السوسيولوجي.  (7
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  ثانيا: الأدوات
 لقد اعتمدنا في دراستنا ىذه على الاستمارة.

ا ما يدفع الباحث تعد استمارة البحث من أكثر أدوات جمع البيانات شيوعا في البحوث الاجتماعية ، ىذ
 إلى بذؿ الجهد من أجل صياغة استمارة البحث بصورة تؤدي إلى برقيق أىداؼ الدراسة.

وىي مستعملة على نطاؽ واسع للحصوؿ  عرفّها فاخر عاقل أنها< اداة مفيدة من أدوات البحث العلمييخ و 
)لطاد و  واقف والابذاىات والآراء.على الحقائق والتوصّل إلى الوقائع والتعرؼ على الظروؼ والأحواؿ ودراسة الد

 (5;، صفحة =645آخروف، 
استمارات وذلك نظرا لعدـ ملئها كاملة أو  54استمارة حيث حذفنا منها  589تم توزيع لقد  ومن ىنا

 مفردة. 579إجابة على أكثر من بديل في سؤاؿ واحد، وبالتالي استخدمنا إلا 
سئلة الفرعية للدراسة سؤالا مقسمة إلى أربعة لزاور والتي مثلّت الأ ;6توى ىذا الاستبياف على حيث اح
 وىي كما يلي<

 < بعنواف البيانات الشخصيةالمحور الأوؿ -
 وىي أسئلة تتعلق بالجنس والسن والدستوى الدراسي وإعادة السنة وتضم أربعة أسئلة.

إلى  9لكتًونية سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم< من السؤاؿ < بعنواف< تنعكس الألعاب الاالمحور الثاني -
 .56السؤاؿ 

إلى  57بعنواف< تنعكس الألعاب الالكتًونية سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ< من السؤاؿ  <المحور الثالث -
 .=5السؤاؿ 

للتلميذ داخل القسم< من  بعنواف< تنعكس اللعاب الالكتًونية سلبا على السلوؾ التعليمي <المحور الرابع -
 .;6إلى السؤاؿ  64السؤاؿ 

 الأدوات والأساليب الإحصائية الدستخدمة:
الإحصائية من الجوانب الدهمة في الدراسة لأنها برقق الدراد برقيقو وىو الوصوؿ إلى نتائج   بتعترز الأسالي

 لدستعملة في ىذا البحث كالتالي<ا بكمية تساعد على برليل وتفسير والحكم على الفرضيات الددروسة والأسالي
 أحيانا. ،لا  ،< وتتمثل في المجاميع التي تم الحصوؿ عليها لإجابات الدبحوثين حوؿ البدائل التالية< نعم التكرارات

 اعتمدنا في برليل النتائج الدتحصل عليها على النسب الدئوية والتي برسب كما يلي< <النسب الدئوية
 المجموع الكلي للعيّنة ÷(544×ت النسب الدئوية= )التكرارا
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 الدبحث الثاني: النتائج والدناقشة

 أولا: النتائج
 المحور الأول: البيانات العامة

 : يوضح توزيع الدبحوثين حسب متغير الجنس:1الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %;98.4 7; ذكور
 %6=.89 6: إناث
 %544 579 عالمجمو 

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

( والذي يوضح توزيع الدبحوثين حسب متغير الجنس أف < نسبة الذكور 45يتضح لنا من خلبؿ الجدوؿ )
% وىذا التقارب في النسب راجع إلى أف < الألعاب 6=.89% اما الاناث فقد بلغت نسبتهم ;98.4بلغت 

عليها في دراستنا وىي العينة  اعتمدنابالإضافة إلى نوع العينة التي  الالكتًونية أصبحت بسارس من طرؼ الجنسين
 التلبميذ الذين نصادفهم في ساحة الددرسة . اختيارالعرضية التي تعتمد على 

 : يوضح توزيع الدبحوثين حسب متغير السن2الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
16 75 66.=:% 
17 ;4 95.<9% 

 %>69.5 78 فما أكثر 18
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين 

( الذي لؽثل توزيع الدبحوثين حسب متغير السن أف < نصف 46يتضح لنا من خلبؿ الجدوؿ رقم )
 %.9>.95سنة وذلك بنسبة  ;5الدبحوثين بلغت أعمارىم 

 سنة فما أكثر . >5% لشن بلغت أعمارىم >69.5تليها نسبة 
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لشا يدؿ على أف غالبية الدبحوثين يدرسوف في السنة  :5% بلغت أعمارىم :=.66في حين أف نسبة 
 الثانية ثانوي

 : يوضح توزيع الدبحوثين حسب متغير الدستوى الدراسي3الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %:=.66 75 أولى ثانوي
 %69.=7 97 ثانية ثانوي
 %;;.;7 95 ثالثة ثانوي

 %544 579 المجموع
 الدصدر< من إعداد الطالبتين       

( الذي يوضح توزيع الدبحوثين حسب متغير الدستوى الدراسي أف < 47تضح لنا من خلبؿ الجدوؿ رقم )ي
 % 69.=7غالبية الدبحوثين يدرسوف في السنة الثانية ثانوي وذلك بنسبة 

 % لشن يدرسوف في السنة الثالثة ثانوي .;;.;7يها نسبة تل

 %.:=.66في حين أف الدبحوثين الذين يدرسوف في السنة الاولى ثانوي بلغت نسبتهم 

 : يوضح توزيع الدبحوثين حسب حاجتهم لإعادة السنة4الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %58.>6 >7 نعم
 %9>.5; ;= لا

 %544 579 المجموع
 الدصدر< من إعداد الطالبتين

( الذي يوضح توزيع الدبحوثين حسب إعادة السنة أف< غالبية 48تضح لنا من خلبؿ الجدوؿ رقم )ي
بالدراسة وإلى تنظيم وقتهم  واىتمامهم% وىذا راجع إلى < حرصهم 9>.5;)لا( وذلك بنسبة ػ ب االدبحوثين أجابو 

 والدوازنة بين اللعب ودراستهم .

السنة وىذا راجع إلى < الغيابات الدتكررة التي  ا)نعم( أي أنهم أعادو ػ ب ا% أجابو 58.>6في حين أف نسبة 
 ب.تؤدي إلى تراكم الدروس وفقداف الدتابعة ىذه العوامل تؤدي إلى ضعف التًكيز والعجز عن برقيق الأداء الدطلو 
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: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعمل الألعاب الإلكترونية التي يمارسها التلميذ على التقليل من انتباىو 5الجدول 
 البصري داخل القسم.

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %4;.87 =9 نعم
 %5>.78 ;8 لا

 %>85.8 =6 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين      

، ولؽكن أف نفسر %4;.87أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة  من خلبؿ الجدوؿ حيث يتبين لنا
ذلك من خلبؿ الإرىاؽ الذىني الذي تسببو الألعاب الإلكتًونية نتيجة الجلوس الطويل الذي يسبب إجهادا 

 %6>.78اجع في القدرة على التًكيز البصري خلبؿ فتًات الدراسة. تليها نسبة للدماغ والعينين لشا يؤدي إلى تر 
من أجابوا بػ )لا( حيث نفسر ذلك بأنو ليس بالضرورة أف استخداـ الألعاب الإلكتًونية يؤدي إلى ضعف الانتباه 

لأخيرة دورا إلغابيا في البصري، بل عند الاستخداـ الدعتدؿ  والاختيار الجيد للؤلعاب الإلكتًونية قد تلعب ىذه ا
 تطور مهارات التًكيز البصري لدى التلميذ داخل القسم.

، وىذا راجع إلى الددة الزمنية التي يقضيها %>65.8في حين لصد من أجابوا بػ )أحيانا( كانت نسبتهم 
مرىقا بصريا  التلميذ أماـ ىذه الألعاب حيث إذا كانت مدة استخدامو للؤلعاب الإلكتًونية طويلة قد يصبح عقلو

 لشا يقلل قدرتو على التًكيز داخل القسم. أما إذا كانت مدة استخدامو معتدلة قد لا يظهر ىذا التأثير.

بالإضافة إلى نوعية الألعاب حيث أف ىناؾ ألعاب سريعة ومليئة بالدؤثرات تضعف أحيانا قدرة الطفل على 
 و. التًكيز البصري، بينما ىناؾ ألعاب تعليمية لا تؤثر علي

لصد كذلك أف ىناؾ اختلبفا في شخصيات التلبميذ حيث يوجد بعض التلبميذ لديهم إرادة ذاتية خاصة 
على ضبط الانتباه والتحكم بأنفسهم حتى بعد اللعب، في حين أنو يوجد صنف آخر يتأثروف بسهولة ولغدوف 

 صعوبة في العودة للتًكيز البصري.
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وضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعمل الألعاب الإلكترونية التي يمارسها التلميذ على التقليل من إصغائو الجيد : ي6الجدول 
 للدروس داخل القسم

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %6=.89 6: نعم
 %77.77 89 لا

 %8;.64 >6 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين  

، وىذا يفسر ذلك من %6=.89غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة  من خلبؿ الجدوؿلنا أف  تبيني
خلبؿ السهر الطويل أماـ ىذه الألعاب يؤدي إلى الإرىاؽ الدماغي والبدني لشا لغعل التلميذ مرىقا غير قادر على 

ة توفر متعة فورية وسريعة حيث يصبح التعلم الإصغاء الجيد أثناء الدروس، بالإضافة إلى أف الألعاب الإلكتًوني
 التقليدي بالنسبة للتلميذ أقل إثارة لشا يقلل من دافعيتو للئصغاء والدتابعة الجيدة داخل القسم.

لشن أجابوا بػ )لا(. وىذا يفسر بأف ىناؾ ألعاب إلكتًونية لا تؤثر بشكل سلبّ  %77.77تليها نسبة 
تساىم أحيانا في دعمو. قد تساىم الألعاب الإلكتًونية أيضا في تفريع على إصغاء التلميذ للدروس، بل قد 

 الضغوط النفسية لشا لغعل التلميذ أكثر استعدادا للئصغاء الجيد للدروس داخل القسم.

وىذا راجع إلى أوقات استخداـ التلميذ %8;.64في حين لصد أف من أجابوا بػ )أحيانا( كانت نسبتهم 
الاستخداـ لفتًات طويلة أو في أوقات غير مناسبة مثل قبل الذىاب إلى الددرسة أو أثناء  لذذه الألعاب، فإذا كاف

الاستًاحة لشا لغعل التلميذ غير قادر على الإصغاء الجيد للدروس، أما إذا كاف الاستخداـ لفتًات قصيرة فإف ذلك 
 . ئولا يؤثر على إصغا

 

 

 

 



 الدراسة الديدانية الفصل الثاني
 

14 
 

 

 جابة الدبحوثين عن العبارة: تؤدي الألعاب الإلكترونية إلى تشتيت انتباه التلميذ أثناء الدرس: يوضح إ7الجدول  

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %4;.87 =9 نعم
 %5>.78 ;8 لا

 %>85.8 =6 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين     

ولؽكن اف نفسر  %9>.95أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة ( تبين لنا ;4من خلبؿ الجدوؿ رقم )
ذلك من خلبؿ< انشغاؿ ذىن التلميذ بدحتوى الألعاب لشا قد لغعلو يستمر في التفكير بدا حدث في اللعبة أو 

 ينتظر الوقت الذي لؽكنو فيو العودة للعب لشا يشتت انتباىو أثناء الدرس.

ا بػ )أحيانا(< وىذا راجع إلى تقسيم الوقت، فهناؾ بعض التلبميذ لغعلوف لشن أجابو  %68.88تليها نسبة 
وقت اللعب أكثر من وقت الدراسة وبالتالي تؤثر على تشتت انتباىهم أثناء الدرس، كما أف ىناؾ تلبميذ لغعلوف 

 وقت الدراسة أكثر من وقت اللعب وبالتالي لا يظهر ىذا التأثير.

وىذا يفسر من خلبؿ< انو عندما يوازف التلميذ  %4;.67( بلغت نسبتهم في حين لصد من أجابوا بػ )لا
 وقتو لن تؤثر الألعاب الإلكتًونية على انتباىو، بل تدفعو إلى الإبداع والتفكير بشكل أفضل. 

باه التلميذ لشرح الأساتذة للحصص : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تؤدي الألعاب الإلكترونية إلى عدم انت8الجدول 
 الدراسية
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 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %97.77 6; نعم
 %:=.66 75 لا

 %4;.67 76 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين    

لك من خلبؿ< أف ولؽكن أف نفسر ذ %97.77حيث تبين لنا أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
تي إلى الددرسة مرىقا أالألعاب الإلكتًونية تستهلك وقتا طويلب، وقد يلغبها التلميذ لساعات متأخرة من الليل، في

 وعير قادر على الانتباه لشرح الأساتذة.

لشن أجابوا بػ )أحيانا( وىذا راجع إلى< التأثير الدتذبذب الذي بردثو ىذه الألعاب.  %4;.67نسبة  تليها
 فهناؾ تلبميذ تؤثر عليهم نتيجة الإفراط الكبير، كما لصد صنف آخر من التلبميذ لا تؤثر عليهم ىذه الألعاب.

< وىذا يفسر من خلبؿ التأثير الإلغابي الذي %:=.66في حين لصد أف من أجابوا بػ )لا( بلغت نسبتهم 
 ز والقدرة على حل الدشكلبت.   بردثو ىذه الألعاب إذا استعملت باعتداؿ، فبعض الألعاب تنمي التًكي

 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تقف الألعاب الإلكترونية عائقا أمام الفهم الجيد للدروس.9الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %84.;8 8: نعم
 %6=.69 79 لا

 %::.:6 :7 أحيانا
 %544 579 المجموع

 لدصدر< من إعداد الطالبتينا

أي ما يقارب نصف التلبميذ يروف أف  %84.;8حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
الألعاب الإلكتًونية تشكل عائقا أماـ فهم الدروس، وىذا يفسر بالتأثير الذي بردثو ىذه الألعاب على تركيز 

 التلميذ وقدرتو على الفهم.

على ظروؼ  يعتمدلشن أجابوا بػ )أحيانا( وىي نسبة معترزة تدؿ على أف التأثير قد  %::.:6تليها نسبة 
 معينة كمدة اللعب ونوع اللعبة.
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وىذا راجع إلى أف ىؤلاء قد يلعبوف في  %6=.69في حين لصد أف من أجابوا بػ )لا( كانت نسبتهم 
 لنشاط الذىني.أوقات فراغهم فقط، حيث لؽكن أف تكوف وسيلة للبستًخاء وبذديد ا

 

 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في شرود ذىن التلميذ خلال الحصص الدراسية11الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %;98.4 7; نعم
 %>69.5 78 لا

 %8;.64 >6 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين    

وتؤكد أف أكثر من نصف التلبميذ يعانوف  %;98.4حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
من شرود الذىن  داخل القسم بسبب الألعاب الإلكتًونية وىذا دليل على التأثير الذىني الدعرفي الواضح الناتج 

 كما قد يكوف ىذا الشرود مرتبطا بظواىر مثل< التفكير الدستمر في اللعبة.    عن الاستخداـ الدكثف لذذه الألعاب.

لشن أجابوا بػ )لا( حيث بسثل ىذه النسبة ربع العينة، وىذا دليل على اف ىؤلاء  %>69.5تليها نسبة 
 التلبميذ لا يلعبوف بشكل مفرط أو أف اللعاب التي لؽارسونها لا بردث برفيزا ذىنيا مفرطا. 

وىذا يدؿ على وجود تأثير متقطع أو  %8;.64لصد أف من أجابوا بػ )أحيانا( كانت نسبتهم  في حين
ظرفي، فهؤلاء التلبميذ قد لؽروف بحالات شرود الدىن عند اللعب ساعات طويلة أو في أنً معينة مثل قبل 

سيلة للبستًخاء الاختبارات. راجع إلى أف ىؤلاء قد يلعبوف في أوقات فراغهم فقط، حيث لؽكن أف تكوف و 
 وبذديد النشاط الذىني.
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 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في تشويش ذىن التلميذ في الحصص الدراسية11الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %4: 5> نعم
 %>65.8 =6 لا

 %95.>5 69 أحيانا
 %544 579 لمجموعا

 الدصدر< من إعداد الطالبتين        

وىذا يشير إلى وجود تأثير معرفي سلبّ واضح  %4:حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
قد تشغل ذىن التلميذ، ويبقى عقلو مرتبطا بالعالم الافتًاضي الألعاب الإلكتًونية راجع إلى أف ىناؾ نوع من  

  .لشا يشوش أفكاره داخل الحصص الدراسيةبالحركة والتحديات. الدليء 

لشن أجابوا بػ )لا( أي أف ىذه الألعاب لا تؤثر على أفكار التلميذ داخل الحصص  %>65.8تليها نسبة 
 الدراسية، بل تساعده على تنمية ذكائو.

لتلبميذ يعانوف من فهذا الجزء من ا %95.>5في حين لصد أف من أجابوا بػ )أحيانا( بلغت نسبتهم 
 التشويش بشكل غير دائم وىذا راجع إلى الدهارات التنظيمية الشخصية لكل تلميذ.

: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في عدم تقديم التلميذ الإجابات الجيدة خلال 12الجدول 
 الدشاركة في الحصص الدراسية

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %;;.;7 95 نعم
 %77.77 89 لا

 %>>.>6 =7 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين      

من التلبميذ يروف أف الألعاب الإلكتًونية تسبب ضعفا في تقدنً  %;;.;7حيث تبين لنا أف نسبة 
أف ىناؾ بعض الألعاب لا تقدـ لزتوى مفيد بل بسلؤ عقل التلميذ بصور الإجابات خلبؿ الحصة وىذا راجع إلى 
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ومشاىد لا علبقة لذا بالدراسة، لشا لغعلو أقل تفاعلب داخل القسم، ويتًدد في الإجابة أو يقدـ إجابة ضعيفة أو 
 خاطئة.

اللعاب  لشن أجابوا بػ )لا(. أي أنهم لا يلبحظوف أي تأثير سلبّ، فهناؾ بعض %77.77تليها نسبة 
 تعتمد على الدعلومات والثقافة العامة التي توسع معارؼ التلميذ وتغذي رصيده اللغوي والعلمي.

ما يعكس تذبذبات في التأثير ووجود  %>>.>6في حين لصد أف من أجابوا بػ )أحيانا( بلغت نسبتهم 
 عوامل وسيطة مثل الضبط الأسري مثلب. 

 

يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعيق الألعاب الإلكترونية التلميذ على الحصول على علامات جيدة عند  :13الجدول 
 إلصاز الواجبات الدنزلية

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %95.55 =: نعم
 %::.:6 :7 لا

 %66.66 74 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين       

وىذا يفسر بأف  الألعاب الإلكتًونية  %95.55حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
 تسرؽ وقت التلميذ وبذعلو يهمل مراجعة دروسو ويؤجل إلصاز واجباتو أو يقوـ بها بسرعة وبدوف اىتماـ.

التلميذ  الألعاب الإلكتًونية لشن أجابوا بػ )لا( أي أنو لا يوجد تأثير، حيث بسنح  %::.:6تليها نسبة 
 فرصة للتًفيو والتجديد فيعود إلى واجباتو بذىن مرتاح وقدرة أكرز على برقيق علبمات جيدة في إلصاز واجباتو. 

من أجابوا بػ )أحيانا(< وىذا يفسر باف التنظيم الجيد للوقت ىو الحل  %66.66في حين لصد أف  نسبة 
 لعاب الإلكتًونية دوف أف يؤثر ذلك على واجباتو أو علبماتو.الذي يسمح للتلميذ بالاستمتاع بالأ
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: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في عدم حصول التلميذ على علامات جيدة في 14الجدول 
 الامتحان

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %>>.>8 :: نعم
 %84.;6 ;7 لا

 %4;.67 76 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين      

أي أنو تقريبا نصف العينة ترى أف  %84.;8حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
ة إلى ما قبل للؤلعاب الإلكتًونية تأثير سلبّ مباشر على نتائج الامتحانات وىذا راجع إلى< تأجيل الدراجع

 الامتحاف بوقت قصير فالإفراط في اللعب على حساب وقت الدراجعة والتحضير.

لشن أجابوا بػ )لا( حيث يروف أف ىذه اللعاب لا تؤثر على علبمات الامتحاف  %84.;6تليها نسبة 
 وىذا راجع إلى استخداـ الألعاب في حدود معقولة أو يلغبوف بعد الانتهاء من الدذاكرة.

وىذا يشير إلى أف التأثير ليس حتميا بل لؼضع من أجابوا بػ )أحيانا(  %4;.67 لصد أف نسبة في حين
 لبعض العوامل كالرقابة الأسرية والإرادة الذاتية وتنظيم الوقت.

 يق إلصاز جيد لدشاريعو البحثية: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعيق الألعاب الإلكترونية التلميذ على تحق15الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %5>.78 ;8 نعم
 %84.;6 ;7 لا

 %;;.;7 95 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين      

الألعاب ما يشير إلى أف لعاؾ تذبذب في تأثير  أجابوا بػ )أحيانا(  %;;.;7حيث تبين أف نسبة 
كتًونية على برقيق إلصاز جيد للمشاريع البحثية للتلبميذ وىذا يفسر من خلبؿ< عامل الدافعية التي قد تكوف الإل
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منخفضة عند بعض التلبميذ وبالتالي بذعل مشاريعهم البحثية لشلة أو مرىقة لشا يقلل من الحماس لإلصازىا. أما 
 فزىم على إلصاز ىذه الدهاـ.عند البعض الآخر من التلبميذ قد تكوف مرتفعة وبالتالي بر

لشن أجابوا بػ )نعم( وىذا ما يظهر اعتًافهم بالتأثير السلبّ لذذه الألعاب على  %5>.78تليها نسبة 
مشاريعهم البحثية التي تتسبب في فقداف التًكيز للحافز للمطالعة والبحث وتغلب عليو رغبة اللعب بدؿ 

 الاجتهاد.

الألعاب الإلكتًونية قد تكوف وىذا راجع إلى أف ىذه ابوا بػ )لا( من أج %84.;6في حين لصد أف نسبة  
وسيلة لتحفيز الذىن وبرسين بعض الدهارات مثل التفكير الاستًاتيجي. كما أف بعض الألعاب التعليمية توفر 

 معلومات وأفكار قد تلهم التلميذ في بحثو خاصة إذا كانت ذات صلة بدوضوع الدراسة. 
 

: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: يقف استخدام الألعاب الإلكترونية عائقا أمام حصول التلميذ على 16الجدول 
 معدلات جيدة

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %::.:8 7: نعم
 %58.>6 >7 لا

 %>69.5 78 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين     

للؤلعاب لشا يظهر اعتًافهم بالتأثير السلبّ  %::.:8حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
الإلكتًونية على حصوؿ التلبميذ على معدلات جيدة. وىذا راجع إلى كثرة جلوس التلميذ أماـ الشاشات يؤثر في 

 تو في الامتحانات.طاقتو ونشاطو فتقل رغبتو في التعلم والاجتهاد فتضعف معدلا

لشن أجابوا بػ )لا( وىذا راجع إلى اف ىذه الألعاب قد تعزز قدراتهم العقلية وتساعد  %58.>6تليها نسبة 
 التلبميذ على التفكير بطرؽ مبتكرة.
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الألعاب وىذا راجع إلى طريقة استخداـ من أجابوا بػ )أحيانا(  %>69.5في حين لصد أف نسبة  
ستخدامها بشكل معتدؿ وواع تكوف أداة مفيدة في تنمية بعض الدهارات، أما إذا تم الإلكتًونية، فإذا تم ا

 استخدامها بشكل مفرط تكوف عائقا في حصوؿ التلميذ على معدلات جيدة.

التلميذ على مراتب : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: يقف استخدام الألعاب الإلكترونية عائقا أمام حصول 17الجدول 
 مشرفة

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %::.:8 7: نعم
 %58.>6 >7 لا

 %>69.5 78 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين      

وىذا يفسر بأف إدماف ىذه الألعاب  %::.:8حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
اف التًكيز والتعب الذىني وىو ما ينعكس سلبا على قدرة الفهم والتحصيل، وبالتالي يفشل التلميذ في يسبب فقد

 الوصوؿ إلى مراتب متقدمة رغم قدراتو.

لشن أجابوا بػ )لا( وىذا راجع إلى استغلبؿ الوقت بشكل ذكي وبرديد أولوياتو لشا  %58.>6تليها نسبة 
 ب مشرفة.يساعد التلميذ على الحصوؿ على مرات

وىذا دليل على أنو إذا برلى التلميذ  %>69.5في حين لصد أف ربع العينة قد أجابوا بػ )أحيانا( بنسبة  
بالوعي والدسؤولية لػقق مراتب مشرفة تليق بجهوده وقدراتو، أما إذا لم يكن واعيا فقد تؤثر ىذه الألعاب على 

 حصولو على مراتب مشرفة.
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: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في عدم حصول التلميذ على نقاط جيدة في 18الجدول 
 التقويم الدستمر

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %8;.84 99 نعم
 %>85.8 :9 لا

 %;;.;5 68 أحيانا
 %544 579 المجموع

 لبتينالدصدر< من إعداد الطا         

أي  %>85.8حيث تبين لنا وجود تقارب في النسبة بين )نعم( و)لا( حيث بلغت نسبة المجيبين بػ )لا( 
وىذا راجع إلى أف ىذه الفئة من اف ىذه الفئة لا بسنعهم الألعاب من الحصوؿ على نقاط جيدة في التقونً الدستمر 

 كادلؽي.التلبميذ ينظموف وقتهم بين اللعب والدراسة لتحقيق توازف أ

وىذا ما يظهر اعتًافهم بالتأثير السلبّ للؤلعاب الإلكتًونية % 8;.84أما نسبة المجيبين بػ )نعم( بلغت 
على نقاطهم في التقونً الدستمر حيث يفسر ذلك بأف الاستخداـ غير الدنطقي للؤلعاب يصبح سببا مباشرا في 

 تراجع الأداء الدراسي وفقداف النقاط. 

وىذا يدؿ على أف الطريقة التي يتعامل بها التلميذ  %;;.;5بػ )أحيانا( بلغت نسبتهم في حين من أجابوا 
 مع اللعاب الإلكتًونية ىي التي بردد مدى تأثيرىا.
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 للتلميذ : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في تدني الدستوى الدراسي19الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %:=.86 >9 نعم
 %>69.5 78 لا

 %9>.75 87 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

وىذا راجع إلى اف قضاء ساعات طويلة  %:=.86حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
 بب في تراجع مستوى التلميذ وتقل فرصتو في برقيق مستوى دراسي عاؿ.أماـ اللعاب الإلكتًونية يتس

لشن أجابوا بػ )أحيانا( وىذا يفسر بأف التلميذ الذي يستمر في اللعب بساعات  %9>.75تليها نسبة 
طويلة تتًاكم عليو الدروس فيضعف فهمو ويتدنى مستواه الدراسي وعلى العكس من ذلك فالتلميذ الذي يلعب 

 د لا يظهر عليو ىذا التأثير.لوقت لزد

بحيث أنهم لا يظهر عليهم تأثير ىذه  %>69.5في حين لصد أف من أجابوا بػ )لا( بلغت نسبتهم  
الألعاب وذلك نتيجة اختيارىم للؤلعاب الإلكتًونية الذادفة الذي تقدمو بعض الألعاب التعليمية لشا يساعد التلميذ 

 في فهم دروسو وبرسين مستواه الدراسي.
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: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية سلبا في انشغال التلميذ بالذاتف خلال سير 21الجدول 
 الحصص الدراسية

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %4: 5> نعم
 %68.88 77 لا

 %59.99 65 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين     

ويفسر ذلك بأف الألعاب الإلكتًونية قد  %4:حيث تبين لنا أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
بزلق لو نوعا من التعلق والإدماف لشا يدفعو إلى تفقد ىاتفو باستمرار لرؤية التنبيهات أو لدواصلة للعب حتى أثناء 

 سير الحصص الدراسية. 

لشن أجابوا بػ )لا( وىذا راجع إلى أنو إذا بستع التلميذ بالوعي والانضباط وأدرؾ  %68.88تليها نسبة 
 ألعية احتًاـ أوقات التعلم دوف السماح للؤلعاب بالتأثير على سلوكو داخل القسم.

تتطلب  وىذا راجع إلى نوع اللعبة فهناؾ ألعابمن أجابوا بػ )أحيانا(  %59.99في حين لصد أف نسبة  
تفاعلب فوريا، في ىذه الحالة يشعر التلميذ برغبة قونً في متابعة اللعبة أو التحقق من الإشعارات، لشا يدفعو 

 لاستخداـ الذاتف سرا أثناء الشرح. بينما ىناؾ نوع آخر من الألعاب ذات طابع ىادئ ولا تؤثر على التلميذ.
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جابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في عدم جرية التلميذ مع الأسئلة التي يتم : يوضح إ21الجدول 
 طرحها خلال الحصص الدراسية

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %4;.87 =9 نعم
 %5>.78 ;8 لا

 %>85.8 =6 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

وىذا يفسر بأف الإدماف على ىذه  %4;.87أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة  حيث تبين
الألعاب قد لغعل التلميذ غير مهتم بدا يدور في القسم وعندما يطرح الدعلم سؤالا لا يبادر في الإجابة أو التفكير أو 

 يقوـ بتقدنً إجابة عشوائية.

لتلبميذ حيث أنهم من ا لدن يلعب إلى الوعي الذاتي ا يشيرلشن أجابوا بػ )لا( وىذ %5>.78تليها نسبة 
يستخدمونها بشكل مضبوط وغير مضر وبالتالي لا يظهر عليهم ىذا التأثير لشا يسمح لذم بالتفاعل الجيد مع 

 الأسئلة الدطروحة في القسم.

للؤلعاب  وىذا راجع إلى الاستعماؿ الدعتدؿلشن أجابوا بػ )أحيانا(  %>65.8في حين لصد نسبة  
 الإلكتًونية بالإضافة إلى الرقابة الأسرية.

 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في تعامل التلميذ سلبا مع زملائو داخل القسم22الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %=76.9 88 نعم
 %;;.;7 95 لا

 %6:.=6 84 حياناأ
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

وىذا راجع إلى اف ىناؾ بعض اللعاب الإلكتًونية لشا أجابوا بػ )لا(  %;;.;7حيث تبين لنا أف نسبة 
 يعزز روح الصداقة بينهم.
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لإلكتًونية لشن أجابوا بػ )نعم( وىذا يفسر من حلبؿ< أف ىناؾ بعض الألعاب ا %=76.9تليها نسبة 
 خاصة العنيفة منها قد تعود التلميذ على العدوانية أو التصرؼ بالأنانية، لشا ينعكس على تعاملو مع زملبئو.

وىذا راجع إلى نوعية الألعاب التي قد تؤثر على من أجابوا بػ )أحيانا(  %6:.=6في حين لصد أف نسبة  
نيفة ومضرة فإنها بذعل من تعاملو تعاملب سلبيا داخل القسم، التلميذ إما بالسلب أو بالإلغاب. فإذا كانت ألعابا ع

 أما إف كانت ألعابا تعليمية ىادفة فإنها تؤثر عليو بالإلغاب وبالتالي بذعلو يتعامل مع زملبئو باحتًاـ.

 م التزام  التلميذ بالنظام الداخلي للقسم: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في عد23الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %8;.84 96 نعم
 %77.77 89 لا

 %58.>6 >7 أحيانا
 %544 579 المجموع
 الدصدر< من إعداد الطالبتين

عاب إلى أف ىناؾ بعض الأل وىذا راجع %8;.84حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
ترزز شخصيات  تتسم بالتمرد أو عدـ احتًاـ القواعد بحيث يتأثر التلميذ بهذه الشخصيات ويبدأ في رفض السلطة 
الددرسية مثل الدعلم أو نظاـ القسم، كما أف الإدماف على ىذه الألعاب الإلكتًونية يفقد الإحساس بالدسؤولية 

  والانضباط.

الألعاب التعليمية والتًبوية تنمي وىذا دليل على أف ىناؾ بعض لشن أجابوا بػ )لا(  %77.77تليها نسبة 
 روح الدسؤولية والانضباط داخل القسم.

وىذا راجع إلى مدى تعلق التلميذ باللعبة، فإذا لشن أجابوا بػ )أحيانا(  %58.>6في حين لصد أف نسبة  
الداخلي للقسم. أما إذا كاف انشغالو بها طفيفا  كاف انشغالو بها كبيرا بذعلو غير قادر على الالتزاـ بالقواعد والنظاـ

 فلب يظهر عليو ىذا التأثير.
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 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تساىم الألعاب الإلكترونية في قيام التلميذ بالفوضى داخل القسم24الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %84 98 نعم
 %6:.=6 84 لا

 %;74.7 85 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

إلى اف ىناؾ بعض الألعاب  وىذا راجع %84حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )نعم( بنسبة 
فوضى داخل الإلكتًونية تثير مشاعر قوية من الحماس أو التوتر، ىذه الانفعالات قد تدفع التلميذ إلى التصرؼ بال

 القسم وعدـ القدرة على ضبط النفس.

في حين لصد أف ىناؾ تقارب في النسب بين من أجابوا بػ )لا( أو )أحيانا( حيث بلغت نسبة المجيبين بػ 
وىذا دليل على أف شخصيات التلبميذ بزتلف من تلميذ  %6:.=6والمجيبين بػ)لا( بنسبة  %;74.7)أحيانا( 

د على الإثارة وسرعة التفاعل في الألعاب قد يشعر بالدلل من الدروس فيبدأ بإثارة إلى آخر. فهناؾ تلميذ معتا
الشغب والفوضى داخل القسم. وىناؾ تلميذ ىادئ لا تثيره ىذه الألعاب وبالتالي لا لػدث الفوضى داخل 

 القسم.

اب الإلكترونية التلميذ على الدشاركة في العمل الجماعي داخل : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعيق الألع25الجدول 
 القسم

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %95.>7 96 نعم
 %95.>7 96 لا

 %:=.66 75 أحيانا
 %544 579 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

فمن أجابوا بػ )لا( يروف أف .  %95.>7حيث نرى اف ىناؾ تساوي في النسب بين )نعم( و )لا( بنسبة 
ىذه اللعاب لا تعيق التلميذ على الدشاركة في العمل الجماعي داخل القسم وىذا دليل على أف بعض الألعاب قد 

 تكوف جماعية وبالتالي تنمي مهارات التعاوف والعمل ضمن فريق.
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العمل الجماعي داخل القسم  أما من أجابوا بػ )نعم( يروف أف ىذه الألعاب تعيق التلميذ على الدشاركة في
 وىذا يشير إلى أف ىناؾ ألعاب فردية بذعل التلميذ يعتاد العمل لوحده دوف التعاوف مع الآخرين.

وىذا راجع إلى طبيعة اللعبة الإلكتًونية  %:=.66من أجابوا بػ )أحيانا( بلغت نسبتهم  في حين لصد أف 
 ؿ نوعية شخصية التلميذ كذلك.التي لؽارسها التلميذ. كما لؽكن تفسير ذلك من خلب

 : يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: تعيق الألعاب الإلكترونية عن الحضور إلى القسم بشكل منتظم26الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %6:.=6 84 نعم
 %5>.98 8; لا

 %59.99 65 أحيانا
 %544 579 المجموع
 الدصدر< من إعداد الطالبتين

إلى الاستخداـ الدعتدؿ للؤلعاب  وىذا راجع %5>.98حيث تبين أف غالبية التلبميذ أجابوا بػ )لا( بنسبة 
وبرت إشراؼ الأسرة فالكثير من التلبميذ لؼصصوف وقتا للعب بعد إنهاء واجباتهم دوف أف يؤثر ذلك على 

 حضورىم الدنتظم للقسم.

لشن أجابوا بػ )نعم( وىذا راجع إلى الوقت الذي يقضيو التلميذ في اللعب حيث أف  %6:.=6تليها نسبة 
 اللعب لساعات طويلة يؤدي إلى السهر والإرىاؽ وبالتالي صعوبة الاستيقاظ صباحا للذىاب إلى الددرسة.

وىذا يفسر من خلبؿ وقت استخداـ ىذه لشن أجابوا بػ )أحيانا(  %59.99في حين لصد أف نسبة  
لعاب فإذا تم استخدامها في وقت الراحة وبشكل متوازف لن تؤثر على حضور التلميذ للقسم. أما إذا الأ

 استخدمها في أوقات متأخرة من الليل بذعلو مرىقا ويصعب عليو الاستيقاظ صباحا للذىاب إلى الددرسة.
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 تساىم الألعاب الإلكترونية في تعنيف التلميذ لزملائو داخل القسم: يوضح إجابة الدبحوثين عن العبارة: 27الجدول 

 النسبة الدئوية التكرارات الاحتمالات
 %47.04 55 نعم

 %47.04 55 لا

 %15.51 55 أحيانا

 %177 135 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

. فمن أجابوا بػ )نعم(  %8;.84حيث نرى اف ىناؾ تساوي في النسب بين )نعم( و )لا( و ذلك بنسبة 
الإلكتًونية تساىم في تعنيف التلميذ لزملبئو داخل القسم وذلك راجع أف ىناؾ ألعاب يروف أف ىذه الألعاب 

  برتوي على مشاىد عنف وقتاؿ وألفاظ جارحة قد يتأثر بها التلميذ دوف أف يشعر فيبدأ بتقليدىا.

لكتًونية لا تساىم في تعنيف التلميذ لزملبئو داخل القسم أما من أجابوا بػ )لا( يروف أف ىذه الألعاب الإ
ف ىناؾ ألعاب تعليمية وتعاونية تنمي روح الاحتًاـ وليس العنف أو إلى فصل التلميذ بين ألعابو أوذلك راجع إلى 

 وواجباتو الدراسية.

عاب لوىذا يشير إلى نوعية الأ %95.>5من أجابوا بػ )أحيانا( بلغت نسبتهم  في حين لصد أف 
 الإلكتًونية التي لؽارسها التلميذ. 
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 ثانيا: الدناقشة

 مناقشة نتائج الفرضية الأولى

 نسب لزور الفرضية الأولى يوضح لرموع: 28الجدول 

 العبارة
 النسبة المجموع 8 7 6 5 4 3 2 1 الإجابة

 %49.25 976 95 5> 7; 8: 6; 4; 6: =9 نعم
 %27.59 >=6 89 =6 78 79 75 76 89 ;8 لا

 %23.14 694 =7 69 >6 :7 76 77 >6 =6 أحيانا
 135 579 579 579 579 579 579 579 54<4 111% 

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

من الدبحوثين  %69.=8يوضح لنا الجدوؿ أعلبه لرموع نسب لزور الفرضية الأولى والتي تبين أف نسبة 

من الدبحوثين  %=9.;6لكتًونية تنعكس سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم. بينما نسبة يروف أف الألعاب الإ

من  %67.55أقروا أف الألعاب الإلكتًونية لا تنعكس سلبا على التحصيل الدراسي في حين لصد أف نسبة 

 ل القسم.الدبحوثين يروف أف الألعاب الإلكتًونية  قد تنعكس أحيانا بالسلب على تركيز التلميذ داخ

 والآف نتطرؽ إلى مناقشة أىم النتائج على النحو التالي<

  يؤكد غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية التي لؽارسها التلميذ تقلل من انتباىو البصري داخل القسم ، وىذا

ا حتى راجع إلى الإدماف حيث يوجد بعض الألعاب مصممة بأسلوب إدماني لشا يبقي عقل التلميذ مشغولا لذ

 خارج وقت اللعبة ، فيجد صعوبة في التًكيز والانتباه لمحتوى الدرس.

  أقر غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية التي لؽارسها التلميذ تعمل على التقليل من إصغائو الجيد للدرس داخل

بسرعة وتغير الدشاىد القسم، وىذا يشير إلى< الاعتياد على الإيقاع السريع حيث توجد بعض الألعاب تسير 

 باستمرار. أـ الدروس فهي برتاج إلى تركيز وصرز لذلك يشعر التلميذ بالدلل بسرعة ويفقد رغبتو في الإصغاء.
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  أكد غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تؤدي إلى تشتت انتباه التلميذ أثناء الدرس وىذا يفسر بػ< تفكير

ؾ بعض التلبميذ يبقوف منشغلين ذىنيا بدا حدث أو بدا سيحدث في اللعبة حتى التلميذ الدستمر باللعبة حيث ىنا

 خلبؿ وقت الدرس لشا يشتت انتباىهم للدرس.

  .أقر غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تؤدي إلى عدـ انتباه التلميذ لشرح الأساتذة أثناء الحصص الدراسية

حيث يوجد بعض التلبميذ يسهروف لوقت متأخر في اللعب فيشعروف وىذا دليل على الإرىاؽ الناتج من السهر 

 بالتعب خلبؿ اليوـ الدراسي ولغدوف صعوبة في الانتباه لشرح الأساتذة خلبؿ سير الحصة الدراسية. 

  أكد معظم الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تقف عائقا أماـ الفهم الجيد للدروس وىذا يشير إلى< أف اللعب

 ضعف القدرة على التًكيز أثناء الدروس لشا لغعل التلميذ لا يفهم الشرح بشكل جيد.الكثير ي

  أقر غالبية الدبحوثين أف< الألعاب الإلكتًونية تساىم في شرود ذىن التلميذ خلبؿ الحصص الدراسية وىذا راجع

الحماس للدروس فينشغل  قلة الحماس للدرس أي عند مقارنة التلميذ بين متعة الألعاب وروتين الحصص يفقد إلى<

 ذىنو بسهولة. 

  أقر غالبية الدبحوثين أف< الألعاب الإلكتًونية تساىم في تشويش أفكار التلميذ داخل الحصص الدراسية وىذا يشير

إلى< تداخل الدعلومات أي أف ىناؾ بعض الألعاب الإلكتًونية تقدـ الكثير من الصور والأصوات والأفكار في 

 دماغ التلميذ ولغعل من الصعب عليو تنظيم أفكاره خلبؿ الحصة الدراسية.وقت قصير لشا يربك 

  أكد معظم الدبحوثين أف< الألعاب الإلكتًونية تساىم في عدـ تقدنً التلميذ لإجابات جيدة خلبؿ الدشاركة في

في اللعب لا الحصص الدراسية. وىذا راجع إلى< قلة الدراجعة والتحضير أي أف التلميذ الذي يضيع وقت الدراسة 

 يراجع دروسو جيدا فيكوف غير مستعد للئجابة أثناء الحصة الدراسية.

تنعكس الألعاب »وعليو وانطلبقا من برليل أىم النتائج السابقة لؽكن القوؿ أف الفرضية الأولى والتي نصها< 

 قد برققت.« الإلكتًونية سلبا على تركيز التلميذ داخل القسم
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 :انيةمناقشة نتائج الفرضية الث
 نسب لزور الفرضية الثانية. يوضح لرموع:  29الجدول 

 العبارة
 النسبة المجموع 7 6 5 4 3 2 1 الإجابة

 %44.55 865 >9 99 7: 7: ;8 :: =: نعم
 %29.21 :;6 78 :9 >7 >7 ;7 ;7 :7 لا

 %26.24 >68 87 68 78 78 95 76 74 أحيانا
 %111 89= 579 579 579 579 579 579 135 المجموع

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

من الدبحوثين  %88.99يوضح لنا الجدوؿ أعلبه لرموع نسبة لزور الفرضية الثانية والتي تبين أف نسبة 

من الدبحوثين  %64.=6يروف أف الألعاب الإلكتًونية تنعكس سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ. بينما نسبة 

ف الألعاب الإلكتًونية لا تنعكس سلبا على النتائج الدراسية للتلميذ في حين لصد أف الألعاب الإلكتًونية قد أقروا أ

 تنعكس أحيانا بالسلب على النتائج الدراسية للتلميذ.

 والآف سنتطرؽ إلى مناقشة أىم النتائج على النحو التالي<

 التلميذ على الحصوؿ على علبمات جيدة عند إلصاز  أكد غالبية الدبحوثين أف< الألعاب الإلكتًونية  تعيق

الواجبات الدنزلية. وىذا راجع إلى< إضاعة الوقت أي أف اللعب يأخذ وقتا طويلب من يوـ التلميذ فيتًؾ لو وقتا 

قصيرا أو لا يتًؾ لو وقتا كافيا لإلصاز واجباتو. وبالتالي لػصل التلميذ على علبمات ضعيفة في إلصاز الواجبات 

 نزلية.الد

  أقر غالبية الدبحوثين أف< الألعاب الإلكتًونية تساىم في عدـ حصوؿ التلميذ على علبمات جيدة في الامتحاف

وىذا يشير إلى<  نسياف الدعلومات أي أف الألعاب الإلكتًونية بسلؤ ذىن التلميذ بدشاىد وأفكار كثيرة لشا يضعف 

 بة بشكل جيد في الامتحاف.قدرتو على تذكر الدروس وبالتالي لا يستطيع الإجا
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  أكد غالبية الدبحوثين أنو قد تعيق الألعاب الإلكتًونية أحيانا التلميذ على برقيق إلصاز جيد لدشاريعو البحثية وىذا

يفسر بضعف التنظيم بسبب الانشغاؿ بالألعاب الإلكتًونية الذي قد يؤدي أحيانا إلى ضعف جودة الأبحاث أو 

 التأخير في تسليمها.

  معظم الدبحوثين أف استخداـ الألعاب الإلكتًونية يقف عائقا على حصوؿ التلميذ على معدلات جيدة،  أقر

وىذا راجع إلى< أف بعض الألعاب الإلكتًونية قد تسبب نوعا من الإدماف لشا لغعل التلميذ غير قادر على تنظيم 

 صوؿ على معدلات جيدة.وقتو وإعطاء أولوية لدسؤولياتو الدراسية لشا يعيق التلميذ غلى الح

  أكد غالبية الدبحوثين أف استخداـ الألعاب الإلكتًونية يقف عائقا على حصوؿ التلميذ على مراتب مشرفة، وىذا

دليل على السهر الطويل من أجل اللعب الذي يؤدي إلى التعب في النهار لشا لغعل التلميذ غير ادر على الدتابعة 

 قت لغد نفسو متأخرا على زملبئو وغير قادر على برقيق الدراتب الدشرفة.الفعالة داخل القسم ومع مرور الو 

  أقر غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية لا تساىم في عدـ حصوؿ التلميذ على نقاط جيدة في التقونً الدستمر

سة يستطيع الاستمتاع وىذا يشير إلى< تنظيم الوقت، فالتلميذ الذي لػسن تنظيم وقتو ويوازف بين التًفيو والدرا

 بالألعاب الإلكتًونية دوف أف يؤثر ذلك على حصولو على نقاط جيدة في التقونً الدستمر.

  أكد معظم الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تساىم في تدني الدستوى الدراسي للتلميذ وىذا راجع إلى الإفراط في

عل التلميذ غير نشيط أو غير متفاعل. ومع مرور الوقت اللعب الذي يسبب التعب والإرىاؽ في اليوـ الدراسي ولغ

 تنعكس ىذه العوامل سلبا على نتائجو وتسبب تراجعا ملحوظا في مستواه الدراسي.

تنعكس الألعاب »وعليو وانطلبقا من برليل أىم النتائج السابقة لؽكن القوؿ اف الفرضية الثانية والتي نصها 

  قد برققت.« راسية للتلميذالإلكتًونية سلبا على النتائج الد
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 مناقشة نتائج الفرضية الثالثة
 نسب لزور الفرضية الثالثةيوضح لرموع :  31الجدول 

 الدصدر< من إعداد الطالبتين

من الدبحوثين يروف   %85.47ضح الجدوؿ أعلبه لرموع نسب لزور الفرضية الثالثة والتي تبين أف نسبة يو 

من  %;6.;7سلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم. بينما نسبة أف الألعاب الإلكتًونية تنعكس سلبا على ال

الدبحوثين أقروا أف الألعاب الإلكتًونية لا تنعكس سلبا على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم. في حين لصد 

 أف الألعاب الإلكتًونية قد تنعكس أحيانا بالسلب على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم.

 ؽ إلى مناقشة أىم النتائج على النحو التالي<والآف سنتطر  -

  أكد غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تساىم سلبا في انشغاؿ التلميذ بالذاتف خلبؿ سير

الحصص الدراسية وىذا راجع إلى< أف ىناؾ بعض الألعاب ترسل تنبيهات متكررة وتتطلب تفاعلب مستمرا لشا 

 تمرار فيقطع تركيزه عن الدرس.يغري التلميذ بتفقد ىاتفو باس

  أقر معظم الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تساىم في عدـ جدية التلميذ مع الأسئلة التي يتم

ترسخ في ذىن التلميذ فكرة التسلية  الألعاب الإلكتًونيةطرقها خلبؿ الحصص الدراسية وىذا يفسر بػ< أف بعض 

دية في التفكير الدتأني وبرليل الأسئلة التعليمية، وقد يستهين التلميذ أيضا والسرعة في ابزاذ القرار فيفقد الصرز والج

 بالأسئلة الدطروحة خلبؿ الحصص الدراسية.

 العبارة
 الإجابة

 النسبة المجموع 8 7 6 5 4 3 2 1

 41.03% ;87 99 84 96 98 96 88 =9 5> نعم
 37.27% ;=7 99 8; 96 84 89 95 ;8 77 لا

 21.69% :68 69 65 75 85 >7 84 =6 65 أحيانا
 %111 4>54 579 579 579 579 579 579 579 135 المجموع
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   أكد غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية لا تساىم في تعامل التلميذ سلبا مع زملبئو داخل

باعتداؿ، فقد يستطيع الاستفادة منها في بناء  ونيةلؤلعاب الإلكتً القسم. وىذا يشير إلى< استخداـ التلميذ ل

 صداقات وتطوير مهارات التواصل دوف أف يؤثر ذلك سلبا على سلوكو داخل القسم.

  أقر غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تساىم في عدـ التزاـ التلميذ بالنظاـ الداخلي للقسم

ف حس الانضباط لدى التلميذ وتشجعو على السلوكيات غير تضع ألعاب إلكتًونيةوىذا دليل على أف ىناؾ 

الدناسبة داخل القسم. فالتلميذ الذي يدمن على اللعب يصبح متمردا على القواعد خاصة إذا اعتاد على الحرية 

 الكاملة أثناء اللعب دوف رقابة أو توجيو.

 لفوضى داخل القسم، أكد معظم الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية تساىم في قياـ التلميذ با

الألعاب الإلكتًونية تؤثر على سلوؾ التلميذ فتضعف قدرتو على الالتزاـ والانضباط وىذا يفسر بػ< أف ىناؾ بعض 

فالكثير من ىذه الألعاب خصوصا تلك التي برتوي على العنف أو التحدي الدستمر تعزز روح التمرد والاندفاع 

 وإثارة الفوضى داخل القسم.لدى التلميذ فيصبح أكثر ميلب للتقليد 

   أف الألعاب الإلكتًونية تعيق التلميذ على الدشاركة في العمل  %95.>7أكد ما نسبتو

الجماعي داخل القسم وىذا راجع إلى< أف الألعاب الإلكتًونية تنمي لدى التلميذ الديل إلى العزلة والاعتماد على 

رط باللعب قد يؤدي إلى ضعف مهارات التواصل والحوار فيصبح النفس بدلا من التعاوف مع الآخرين. فالتعلق الدف

التلميذ أقل تفاعلب مع زملبئو وأقل رغبة في تبادؿ الأفكار أو برمل الدسؤولية ضمن المجموعة. والدقابل أكد ما 

 أف الألعاب الإلكتًونية لا تعيق التلميذ على الدشاركة في العمل الجماعي داخل القسم وىذا %95.>7نسبتو 

يفسر< اف ىناؾ بعض الألعاب الإلكتًونية تساىم في تطوير الدهارات الاجتماعية والتعاونية لدى التلميذ. فالكثير 

 من الألعاب الحديثة تعتمد على اللعب الجماعي والتخطيط الدشتًؾ لشا يعلم التلميذ العمل ضمن فريق.
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 يذ عن الحضور إلى القسم بشكل لا تعيق التلم أقر غالبية الدبحوثين أف الألعاب الإلكتًونية

منتظم وىذا يشير إلى< أف بعض التلبميذ يتمتعوف بدرجة من الوعي والانضباط بذعلهم قادرين على الفصل بين 

 وقت اللعب وواجباتهم الدراسية فيحافظوف على الحضور الدنتظم والدشاركة الفعالة داخل القسم.

  الإلكتًونية تساىم في تعنيف التلميذ  من الدبحوثين أف الألعاب %8;.84أكد ما نسبتو

لزملبئو داخل القسم وىذا راجع إلى< اف ىناؾ بعض الألعاب الإلكتًونية ذات لزتوى عنيف برفز التلميذ على 

سلوكيات العدواف والتحدي خاصة تلك التي تعتمد على القتاؿ والصراعات فتعوده على حل الدشكلبت بالعنف 

من الدبحوثين أف  %8;.84و الواقعي داخل القسم. وبالدقابل أكد ما نسبتو أـ القوة لشا ينعكس على سلوك

الألعاب الإلكتًونية لا تساىم في تعنيف التلميذ لزملبئو داخل القسم وىذا يفسر بػ< أف التلميذ الذي يتمتع بوعي 

ا يراه في الألعاب أف ذاتي وتوجيو أسري وتربوي جيد يستطيع اف لؽيز بين العالم الافتًاضي والواقع ولا يسمح لد

 يؤثر على تصرفاتو داخل القسم.

تنعكس الألعاب »ف الفرضية الثالثة والتي نصها< أوعليو وانطلبقا من برليل أىم النتائج السابقة لؽكن القوؿ 

  قد برققت. «الإلكتًونية سلبا على السلوؾ التعليمي للتلميذ داخل القسم

 الفرضية العامة:
تنعكس الألعاب الإلكتًونية سلبا »ث قد برققت فإف الفرضية العامة والتي نصها< ا أف الفرضيات الثلببد

 قد برققت. « على التحصيل الدراسي للتلميذ

 النتائج العامة للدراسة:

بعد الدراسة النظرية والديدانية الدعمقة والدتمثلة في الألعاب الإلكتًونية وانعكاسها على التحصيل الدراسي، 

ه الجداوؿ الإحصائية وتفسير وبرليل النتائج، توصلت دراستنا إلى لرموعة من النتائج العامة التي وبعد عرض لزتوا

 بسثلت في ما يلي<
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 .تؤدي الألعاب الإلكتًونية إلى تشتت انتباه التلميذ أثناء الدرس 

 .تؤدي الألعاب الإلكتًونية إلى عدـ انتباه التلميذ لشرح الأساتذة للحصص الدراسية 

 لعاب الإلكتًونية في شرود ذىن التلميذ خلبؿ الحصص الدراسية.تساىم الأ 

 .تساىم الألعاب الإلكتًونية في تشويش أفكار التلميذ داخل الحصص الدراسية 

 .تعيق الألعاب الإلكتًونية التلميذ على الحصوؿ على علبمات جيدة عند إلصاز الواجبات الدنزلية 

  التلميذ على علبمات جيدة في الامتحاف.تساىم الألعاب الإلكتًونية في عدـ حصوؿ 

 .يقف استخداـ الألعاب الإلكتًونية عائقا أماـ حصوؿ التلميذ على معدلات جيدة 

 .يقف استخداـ الألعاب الإلكتًونية عائقا أماـ حصوؿ التلميذ مراتب مشرفة 

 سية.تساىم الألعاب الإلكتًونية سلبا في انشغاؿ التلميذ بالذاتف خلبؿ سير الحصص الدرا 

 .تساىم الألعاب الإلكتًونية في عدـ التزاـ التلميذ بالنظاـ الداخلي للقسم 

 .تساىم الألعاب الإلكتًونية في قياـ التلميذ بالفوضى داخل القسم 

 .تعيق الألعاب الإلكتًونية التلميذ على الدشاركة في العمل الجماعي داخل القسم 

 الاقتراحات والتوصيات:

لقة بانعكاس الألعاب الإلكتًونية على التحصيل الدراسي نقتًح لرموعة من من خلبؿ دراستنا الدتع

 التوصيات التي نأمل أف تساىم في التقليل من عواقب وسلبيات ىذه الألعاب وىي كالآتي<

  الدعم الددرسي من طرؼ الدؤسسات التعليمية لتوجيو التلبميذ تربويا وسلوكيا للحد من أثر الألعاب الإلكتًونية

 و كانت عدوانية.حتى ل

 .تثقيف الوالدين لدعرفة إلغابيات وسلبيات الألعاب الإلكتًونية 

 .إجراء دراسات حوؿ لساطر الألعاب الإلكتًونية وإعلبف نتائجها للجمهور 
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  توزيع الوقت بين اللعب والدراسة مع بزصيص أوقات اللعب الإلكتًوني في أياـ العطل مع عدـ بذاوز الساعة

 ( في اللعب.45)

 شجيع التلميذ على لشارسة الألعاب التي تنمي  التفكير والذكاء وأسلوب حل الدشاكل.ت 

 .تذكير الدراىقين بضرورة التًكيز على الدراسة وعدـ الانشغاؿ بدجاؿ الألعاب 

 .توعية التلبميذ من خطورة الألعاب الإلكتًونية وما برملو من سلبيات بدنية وفكرية ونفسية 

 لأبنائهم أثناء استعماؿ الألعاب الإلكتًونية من حيث اختيار نوع الألعاب وبرديد مدة معينة  ضرورة مراقبة الأولياء

 لسصصة للعب.

 .توعية الأولياء بالطرؽ السليمة للتعلم وكيفية التعامل مع أبنائهم خاصة في مراحل متقدمة من العمر 

  البدنية.توفير اقتًاحات بديلة لتلك الألعاب الإلكتًونية كممارسة النشاطات 

  تفعيل دور الدؤسسات الدينية ومراكز الشباب ومؤسسات المجتمع الددني في التوعية بدخاطر الألعاب الإلكتًونية

 والتنبيو إلى ما فيها من لزاذير.
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 الفصل الثاني:خلاصة 

من لقد تم عرض النتائج الدتوصل إليها في ىذا الفصل من خلبؿ جمع البيانات عن طريق توزيع الاستمارات 

عيّنة الدراسة واستعانة بالأساليب الإحصائية وعرض النتائج في جداوؿ، كما تم تفسير النتائج وبرليلها في ضوء 

 الإطار النظري والدراسات السابقة وثم عرضنا النتائج العامة.
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 < خاتدة

اب الالكتًونية على الالع انعكاسوفي الختاـ و بناءا على الدراسة التي تم إجراؤىا و التي بسثلت في معرفة 

من خلبؿ  ذلكلعاب الالكتًونية تنعكس سلبا على التحصيل الدراسي و لأف اأالدراسي للتلميذ نستنتج  لصيحالت

لعاب الالكتًونية الذي يشكل خطرا حقيقيا على السلوؾ التعليمي للتلبميذ ، لؤالاستخداـ الدفرط و العشوائي ل

 الطفاضلتلميذ و ا انتباهن تسلية و تشويق إلا أنها قد تؤدي إلى تشتت برققو م فقد تبين اف ىذه الالعاب رغم ما

توصلنا  وىذا بناءا على ما كادلؽي ،داء الأى الألمستوى التًكيز و إلعاؿ الواجبات الدراسية لشا ينعكس سلبا ع

مع نتائج  إليو في الجانب الديداني لدراستنا من خلبؿ عرضنا لمجموعة النتائج ، حيث توافقت ىذه الاخيرة

 كخلفية مبدئية لدوضوع دراستنا.  ابزذناىاالدارسات السابقة التي 

و من الدفيد الاشارة ىنا أف التلميذ ليس ىو الدسؤوؿ الوحيد عن ىذا الضعف التحصيلي بل ىو و لعلّ 

و التوجيو لعها المحيط الاسري الذي يلعب دورا ىاما في الرقابة الاسرية أطراؼ عديدة لعل أمسؤولية مشتًكة بين 

 دارة الددرسية و الطاقم الاداري الدسؤولاف عن تسيير النظاـ الداخلي للمؤسسات التًبوية.لى الإإ بالإضافةالسليم 

مورىم بألعية أولياء أتوعيتهم و توعية  بو لتفادي ىذا الضعف و تدني الدستوى الدراسي للتلبميذ لغ

تنظيم حملبت داخل الددراس  بمي ناجح و متوازف كما لغالتوازف بين التًفيو و الدراسة لضماف مستقبل تعلي

لى تدريب إ بالإضافةلعاب الالكتًونية و تأثيرىا على التحصيل الدراسي ، فراط في استخداـ الأضرار الإألشرح 

 نشطة التًفيهية بشكل فعاؿ.يم وقتهم بين الدراسة و الأظالتلبميذ على كيفية تن
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