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Résumeé

Aujourd'hui, la plupart des transactions mondiales représentées dans les
transactions numériques a travers les réseaux en genéral, parmi lesquelles des
méthodes d'éducation et d'évaluation. Notre objectif est de crée une application
web de gestion des examens et des interrogations en ligne, cette application
permet a I'administrateur de se connecter au site et de gérer des comptes privés
pour les enseignants et les étudiants en termes de création ou blocage, et elle
permet ¢galement au I’enseignent de s'inscrire et de créer un groupe concernée
pour passer I'examen a un moment donné, puis en choisissant le type des
questions afin de procéder a la création de I'examen, I'étudiant peut se
connecter au site et passé I'examen sur le temps spécifiée, a la fin de ’examen
I'étudiant recoit ses résultats. Nous avons utilisé Le Langage de Modélisation
Unifié UML pour la conception et la modélisation.

Les mots clés : Application Web, UML .



Summary

Today, most of the global transactions are represented in digital
transactions through networks in general, among which education and
evaluation methods. Our goal is to create a web application for managing exams
and online questions, this application allows the administrator to connect to the
site and manage private accounts for teachers and students in terms of creation
or blocking, and it also allows the teacher to register and create a group
concerned to take the exam at a given time, then by choosing the type of
questions to proceed with the creation of the exam, the student can login to the
site and take the exam on the specified time, at the end of the exam the student
receives his results. We used The Unified Modeling Language UML for the
design and modeling.

The keywords: Web application, UML
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Introduction

Introduction

Dans le domaine de I'éducation, le programme est basé sur des regles
basées sur la création d'une génération intégrée et éduquée pour élever le niveau
de la société et améliorer les performances culturelles, se réaliser ainsi que
d'autres avec une approche de vie développée.

Ce programme est base sur une méthode de travail représentée en donnant
des lecons pendant une période spécifique puis en organisant des examens pour
évaluer les résultats scolaires pendant cette période, car les examens sont
considérés comme I'un des outils les plus importants de mesure et d'évaluation
du processus représenté dans tout le travail effectué par I'enseignant afin de
juger au niveau des résultats des étudiants et de leur compréhension des sujets
IIs ont étudié et appris a atteindre le programme des objectifs souhaités.

Basé sur la méthode de présentation les examens sont divisés en deux
parties: examens orales - examens écrites.

Les examens de la Faculté de science exacte sont caractérisés comme des
examens écrits, car I'enseignant utilise des questions objectives qui présentent
des problemes spécifiques et dans lesquelles il demande de connaitre la réponse
présentée, y compris: reponses courtes, vrai et faux, QCM, interpretation.

Les examens classiques ont connu de plusieurs difficultés qui ont conduit a
la nécessité de trouver d'autres moyens de passer les examens et d'évaluer les
étudiants en utilisant la technologie, le développement d'Internet et la création
d'un espace électronique pour effectuer les examens. C'est l'objet de nous
recherches.

Problematique :

Il a toujours été les examens classiques de la Faculté de science exacte
rencontrent encore de plusieurs problemes et difficultés auxquels sont
confrontés a la fois l'étudiant et L'enseignant, et entravent les résultats des

gxamens, notamment:
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- Subjective des examens.

- L'aspect psychologique des étudiants.

- Les codts du processus organisationnel pour les examens.
- le retarde de I'annonce des résultats.

- Possibilité d'erreurs.

De Ia, nous vous présentons la problématique suivante :

e Comment réduire ces difficultés et problemes?
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CHAPITRE | Analyse et spécification des besoins

Introduction :

Dans ce chapitre, nous sommes concentrés sur le processus d'analyse et
d'identification des besoins de (I'éleve, I'enseignant et I'administrateur), alors que
nous étudions I'existant et comment conduire des examens classiques a la
Faculté des Sciences exacte, en consultant le personnel administratif responsable
de l'organisation des examen set en examinant certains fichiers administratifs
pour décrire la réalité et l'intégralité de la recherche et couvrir tous Les aspects
entourant le processus d'évaluation (organisationnel. Administratif) en passant

par les étapes suivantes:

Procédure actuelle des examens.
E-Learning.

Examens en ligne.

Avantage des examens en ligne.
Les sites web des examens en ligne.
Description des acteurs

1-Procédure actuelle des examens :

Généralement les examens dans la faculté de Science exacte a la fin du
premier et du deuxieme semestre. Les enseignants commencent par la
préparation de la matiére de I’examen afin d’organiser et rédiger les questions
des exercices. Aprés cela il livre les sujets a l'administration afin qu'ils
impriment les informations necessaires et suffisantes avant la date d'examen et
spécifient les salles pour cela et publient une annonce qui comprend ces
informations afin que les étudiants viennent au jour du test a la date specifiée
Avec un groupe des enseignants affectés a la surveiller.

A la fin de la période d'examen, les étudiants livrent leurs copies de
réponses a l'enseignant responsable de surveille, pour les donner a I'enseignant
responsable du module. Pour reprendre le processus de correction manuelle des

documents. Ensuite, les résultats sont transmis a I'administration (secrétariat du
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département) afin de saisie lesnotes des étudiants dans leur base de données et
de les publier sur le site Web de l'université pour la consultation. Le professeur
doit reprogrammer I'examen pour les étudiants absents s’ils ont des justifications
d’absence.

Nous trouvons ici les difficultés rencontrées par I'enseignent, I'étudiant et
I'administration pour gérer les examens, ¢’est pour ¢a nous pensons a introduire
une autre modalité d’évaluation tel que en profitant les nouvelles technologies
d’information et de communication, tel que la gestion des examens
électroniquement en ligne ce qui semble étre une solutioninnovante efficace

dans le processus d’évaluations des étudiants.

2-E-Learning :

La définition de I'Union européenne le 6 Janvier 2003 est : « 1’e-Learning
est l'utilisation des nouvelles technologies multimédias de 1’Internet pour
améliorer la qualit¢é de I’apprentissage en facilitant d’une part 1’accés a des
ressources et a des services, d’autre part les échanges et la collaboration a
distance »(1).

3-Examens en ligne :

Les Examens en ligne sont un ensemble de questions qu'un enseignant
concoit pour évaluer le niveau de performance des étudiants dans un module ou
un programme specifique. Pour ce faire, I'enseignant connecte le site Web pour
préparer des examens électroniques et pose une série des questions (réponses
courtes, vrai et faux, QCM, interprétation,) et déterminer la date approprié pour
I'examen. Ensuite, les étudiants se connectent au site et choisissent le sujet gu'ils
vont tester dans le temps spécifié et apres confirmation de leurs réponses, ils
sont automatiquement corrigés, ce qui garantit la fiabilité et limpidité des
économies d'efforts et d'argent.

En mentionnant que tous les comptes ouverts sont gerés par

L’administration du site, c'est celui qui travaille pour ouvrir et bloquer les
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comptes a la fois pour I'enseignant et I'étudient et qui a tous les pouvoirs.
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3-1- Avantage des examens en ligne :
++ Economies de papier:
Vous n'avez jamais a imprimer votre examen pour le donner a vos

étudiants.

% Gain de temps :

Vous pouvez configurer un examen de telle sorte qu'il se note lui-méme
utilisez des questions a choix multiple et vous n‘aurez plus jamais a noter un seul
examen. Le system d'examen en ligne prend tout cela en charge de facon

complétement automatiseé.

% Economies d'argent :

Vous n'avez plus besoin d'acheter de papier:

L’envoi d'email est gratuit. De plus, vous économisez sur la logistique : vos
¢tudiants n’ont plus besoin de se rassembler dans une salle de classe pour passer
votre examen. lls peuvent la faire dans les délais que vousimpartissez, depuis
leur propre appareil.

Aucun besoin de louer une salle de classe, aucun besoin d'embaucher

quelqu'un pour faire la surveillance des étudiants durant I'examen.

% Les étudiants economisent de I'argent:
Les étudiants n'ont pas a se rendre a un lieu en particulier pour passer
I’examen. Méme les étudiants habitant dans des endroits isolés peuvent le

passer.

 Plus sécurisé:

Vous pouvez créer une grande librairie de questions. Chaque étudiant
recevra une question choisie aléatoirement dans la librairie : il n'y a donc aucune
utilité a ce qu'un étudiant partage les questions avec sec camarades Essayez de

faire cela sur papier.
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4-Les sites web des examens en ligne :

4-1-Class Marker :
Class Marker est un systeme de test en ligne qui, en termes plus simples,
permet aux instructeurs de créer des tests en ligne, de les administrer a des
groupes spécifiques d'utilisateurs (tels que les étudiants) et d'analyser les

résultats de ces tests administrés (2).

ClassMarker vf | [ 1090 |

Home Take a Tour Pricing FAQ Contact Us

The Best Online Testing
for Business & Education

ClassMarker's secure, professional web-based Testing senvice is an
easy-to-use, customizable online Test maker for business, training &
educational assessment with Tests & Quizzes graded instantly saving
you hours of paperwork!

Register Free

The Quiz Maker for Professionals Create Custom Tests & Exams Online
* Secure & private
+ Easy to define Test settings
* No software installations required

Figurel : La page d'accueil du site Web ClassMarker

4-2-QUIZ Star
Utilisez Quiz Star pour créer des questionnaires en ligne pour vos éléves,
diffuser des questionnaires aux étudiants, noter automatiquement les

questionnaires et afficher les résultats du questionnaire en ligne. (3)
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LOgin

Username:

Password:

Figure2 : La page d'accueil des étudiants sur le site Web de QuizStar.

5-Description des acteurs :

5-1-L’étudient

e Connection a le site web.

e Passer I’examen.

e Consulter leurs notes et résultats.
5-2-Enseignent :

e Connection a le site web.

e Rédiger I’examen

e Consulter les résultats des étudiants.

e Consulter les réeponses des étudiants.
5-3-L’administration :

e Connection a le site web.
e Gestion des comptes.

10
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Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons collecté le plus grand nombre possible
d'informations sur le systéeme existant, les environnements et les plateformes
disponibles dans le domaine étudié, et nous avons identifié les acteurs et étudié
les roles principaux. Par conséquent, nous allons essayer dans le deuxieme

chapiter une meilleure conception du programme.

11
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Introduction:

Au cours de notre étude dans le premier chapitre, nous avons abordé le
coté analytique de notre projet, et nous avons étudié son existence actuelle,
comment gérer des examens et conduire le processus d'évaluation, cela nous a
permis de construire une base fondamentale qui nous a qualifiés pourdiscuter
dans ce chapitre un processus de désigne et de conception d'un site capable de
gérer les examens en ligne, et c'est grace a notre confiance en UML en désigne
I'infrastructure du site et Merise pour une bonne démarche d’étude et conception

de systéeme d’information.

1-UML :

Le Langage de Modélisation Unifié, de [l'anglais Unified Modeling
Language (UML), est unlangagede modélisation graphique a base
de pictogrammes concu pour fournir une méthode normalisée pour visualiser la
conception d'un systeme. Il est couramment utilisé en développement logiciel et

en conception orientée objet.

2-Diagramme de cas d’utilisation :

2-1- pour I’étudient :
L’étudiants est I’acteur le plus important dansnotre systemesite web, il a les

taches suivantes : passer les examens ou/et consulter les réponses.

13
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( passerlexamen
cde «includes
/—‘\\ L7l s
/ \
| | _ o
\ ( chioser examen )
Y

: / AN

aincludes f \ro 4
; 2 connection | /—\
A \ [ \.
/ \ ( saiserlemotdepass
\ « ﬂ.cll.ﬂe-:‘v’

/ \ ( connecter le group ) 7
"; ] \_// ’ 'T
etudiant dincluder - -
saiser les informations
" uincluder

conselter le resultat

changer le mot de pass |

Figure3 : Diagramme de cas d'utilisation I’étudiant.

2-2- pour I’enseignent:
L’enseignant lance la procédure des examens préparer un ensemble des
exercices que contiens des questions gérées automatiqguement par le system, et

également consulter les réponses des étudiants.

14
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saiser les questions

aincluden

wincludes
poser [examen

sinehidas ™
ancludes

e saiser le nom d'uflisateur )
angdes "y A RS
‘ connection
U ..coore?

- o

7 e //_\
A W8 " saser I mot de pass

"""ELdé ""‘..

|e maitre

partager le resulfat

Figure4 : Diagramme de cas d'utilisation 1’enseignent.

2-3- pour I’administrateur:
L’administrateur de system est le responsable de gestion des comptes

utilisateurs (Enseignant, Etudiant, User,...) .

15
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ml

aincludex

ouvirun nowveau compte pour Etudiant )

o™, A
/,.»4'? 3 acldes (- saiserle nom dutlisater )
\II .
x 2| connection
LLL L Sy
\ aunett =
\ 7 i e achder ( saiserlemotdepass )
f \ ( Fermer le compte de [Etudiant ) 7 ' 4 ]
/ \ ' aincluder
Admin

Fermer le compte de le maitre

Figure4 : Diagramme de cas d'utilisation I’administrateu.

2-4- Connection :

>0

Admin —
saiser le nom de utilisateur
«include»

. winclude:
connection
""---._____:‘)//_'_.—‘_
saiser le mot de pass

'
maitre /

etudiant

>0

@

Figure5 : Diagramme de cas d'utilisation pour la connection.

16
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3-Diagramme de séquence :

3-1- Connection/Authentification :

interaction SequenceDiagraml )

utilisateur interface d'inscription

la base de donnée

1 : informatin de linsecription : 2 : confermation de information

information valid

seq alt : J

'
!
i information non valid
3

6 : reinscrier un autre foit

R D i et ERET [<57ie tonteniet de 1a page prinsipale

' < 3 - - -
rr ot g ek Rl o a2 bl =T 5 : verification des informations

Figure6 : Diagramme de séquence de connection.

2-2-2-Création d’un compte :

interaction SequenceDiagraml )

5 : confirmation

admin page de gestion des compte base de donnée
1 : demender de ouvrir un compte i 4
P '
................... 2Iesoutlls—
3 : les information d compte
— : . -
4 - enregistrer les informations _ |

17
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Figure7 : Diagramme de séquence de création d’un compte.
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3-3- Blocage d’un compte :

interaction SequenceDiagraml )

admin page de gestion des compte base de donnée
1: demender de bloguer un compte 5 i
.................... : lesounls-
3 : les information d compte
"— 5 1
4 - effacer le compte '

5 : confirmation

PP |

Figure8 : Diagramme de séquence de blocage d’un compte.

3-4-Préparation d’un examen:

interaction SequenceDiagraml )

enseignent la page de réalisation la page principale la base de donnée

i1 :la demende de rélasier | examens

A ) 2 - Transférer &
3 : Choisizsez le type de guestion

4 - afficher les outiles

seq loop )
[nombre des examens]
i 5:saiser le question d exersice

A

&= Eonfennatiog 7 : Enregistrerles informations

8 : confirmation

19
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Figure9 : Diagramme de séquence de Préparation d’un examen.
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3-5- Consultation des résultats et des réponses par I’enseignaient :

interaction SequenceDiagram! )

enseignent

1 choiser un examen

la page d examen

v

la page d affichage

2: la demende d affichage

A

. 5 - afficher e liste des etudiants ¢
B -choiser un efudiant igueeseeeennenninninnnn o 4 envoyer les informations

b

7 la demende d affichage

hase de donnée

3 - demender les informations

8 - demender les informations

10 - afficher le resultat

9 envoyer les informations

Figurel0 : Diagramme de sequence de Consultation des résultats et des

réponses par 1’enseignaient.

3-6-Passer un examen:

21
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interaction SequenceDiagraml )

etudiant

la page des examens

1:le choix d examan

2 demender laffichage

la page de examination

4

Ny

la base de donnée

3 demender les données

4 les informations de examan
(: ...............

6 - afficher le durée

T T TUT Ay b L e e e

7: Répond'ez a lexamen

8: Confirrher la réponse

N

5 9:Enregistrez la réponse

Figurell : Diagramme de séquence de Passer un examen.

3-7- Consultation des résultats et par L’étudiant:

interaction SequenceDiagraml )

etudiant

la page des resultats

la page d affichage

la base de donnée

1 : demende le resultat

2 - demender laffichage

3 : demender les données

-

seq alt ) 4 - les informations de resultat
: 5 : affichage de resultat LT LT TT LT LT IT Er T
If_:- --------------------------------- I. ------------------------------ -:
i7 - afficher le message derreure 5 Sl L
S FFRED- LR HSTEFREFD TINRF]
e earrne e ; i
8 Lerésultat n est pas affiché : :

22
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Figurel2 : Diagramme de sequence de Consultation des résultats et par
L’étudiant.

4-Diagramme de classe :

admin teacher
- +id
:I(Smai\ 0 +irstname 1
- 1.% +create . +lastname
+Hirst name fusername roate
el
+Esername masswod e
+date ] 0t
+admin_un_id : B
1= " groupquestions
i 1 maintaindate o
+create +id +questionTitle
+startdate +mull
0.* +enddate +mul2
+studient id +mul3
studient *group id :mu:4
+id examcodition +%¥;[rea ans
Hirst name W MINDECICT +rue or false 1
+astName +rue or false 2
+userName +rue or false correct ans
+email +group id
+password +group token
+date
answer 1x
R +id
+ans
UserForExamGroup examgroup
+id +d
+instructor_id . « | +aroupname
+name 0. 0. +examname Lg nas
+roll +admincode
+email +startingtime
+department +grouptoken
+group_token +Haculty
Hevel

Figurel3 : Diagramme de classe général du site Web.

5-Dictionnaire de données :

La
Nom du la table Codage Explication Type Longueur y
clé
Identificateur )
Id o int 11
administrateur
_ Email
Email o varchar 50
_ administrateur )
Admin id
) Nom
FirstName o varchar 255
administrateur
Prénom
LastName o varchar 255
administrateur
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Mot de passe

Password o varchar 255
administrateur
Nom
UserName d'utilisateur varchar 255
administrateur
Identificateur )
Id ) int 11
de I'enseignant
_ Nom de
FirstName ) varchar 255
I'enseignant
Prénom de
LastName _ varchar 255
I’enseignant
Nom
UserName d’utilisateur varchar 255
Administration de I’enseignant id
) Email
Email ) varchar 255
I'enseignant
Mot de passe
Password varchar 255
de I’enseignant
Date Date timestamp
Identificateur
admin_un_id remise a var char 255
I'enseignant
Identifiant de )
o] . int 11
réponse
, id
Ans la réponse varchar 255
Answer S—
1 si la réponse
Publish est afficher et int 11
0 sinon
Identificateur
Id de examen int 11
Examcondition condition id
- Définir le )
Econdition . int 11
condition de
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I’examen dans

le temps actuel

Identificateur

1d de examen int 11
groupe
GroupName Nom de group | varchar 255
Nom de
ExamName varchar 255
I’examen
TotalQuestion Total question int 11
Nombre de
TotalExamShowQues question int 11
affichable
Examgroups o Durée ) id
ExamRunningTime int 11
d’examen
Durée de
EachQuestionTime chaque int 11
question
- Le temps de )
StartingTime . datetime
début
Matricule de
GroupToken varchar 255
group
Faculty Département varchar 100
Level Niveau varchar 100
Identificateur
Id group int 11
questions
question Title Le question varchar 255
_ Mulfiop Question multi | varchar 255 )
Groupquestions ) id
choix 1
Mulsiop Question multi | varchar 255
choix 2
Multhop Question multi | varchar 255

choix 3

25




CHAPITRE Il La conception

Mulfoop Question multi | varchar 255
choix 4
Mulcs Correct varchar 255
réponse multi
choix
Image Image text
Tffiop Vrai faux 1 varchar 255
Tfsiop Vrai faux 2 varchar 255
Tfcs Correct varchar 255
réponse Vrai
faux
Identificateur )
Id int 11
o Le temps de )
Maintaindate Startdate ) datetime id
début
Le temps de la )
Enddate ) datetime
fin
Identificateurla
Storerightans Id réponse int 11 id
correcte
Identificateur )
o] o int 11
de I'étudiant
Nom de
FirstName o varchar 255
I'étudiant
Prénom de
LastName o varchar 255
I'étudiant
Userregistration Nom id
UserName d’utilisateur varchar 255
de I'étudiant
Email
Email ) varchar 255
I'étudiant
Mot de passe
Password varchar 255

d'étudiant
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Date Date timestamp

Identificateur
de I'étudiant )
Id int 11
par examen

groupe

Identificateur
instructor_id remise a varchar 255

I'enseignant

Nom et ]
Usersforexamgroups ) id
Name prénom de varchar 255

I'étudiant

Matricule de
Roll o varchar 255
I'étudiant

) Email
Email _ varchar 255
I'étudiant

Département
Departement o varchar 255
de l'étudiant

Conclusion :

Nous avons tenté au cours de ce chapitre de concevoir et de modéliser le
projet, afin de le visualiser plus précisément, nous avons créé un dictionnaire des
donner et d'agencement de la base de données, ce qui facilitera le travail de
I'étape suivante en préparant des mécanismes de travail appropriés, et nous

tenterons au cours du dernier chapiter de mettre en ceuvre sa conception.
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Introduction :

Apres avoir terminé la partie théorique et expliqué soigneusement la
perception générale du site et son importance, nous passons maintenant a la
partie pratique dans laquelle nous expliquons la démarche d’implémentation et
la programmation des différentes taches dans ce projet.

Dans cette partie, nous expliquerons I'environnement de travail matériels et

logiciels et les étapes de configuration de 1’environnement de développement.

1-Environnementde travail :

Nous expliquerons brievement l'environnement de travail et les outils

pour aider a son développement qui inclut :

o PHP.

e HTMLS.

e CSS3.

e JavaScript.

o XAMPP.

e jQuery.

e MySQL.

e Windows 10.
e Sublime Text 3.

1-1-HTML.:

L'HTML est un langage informatique utilisé sur l'internet. Ce langage est
utilise pour créer des pages web. L'acronyme signifie « HyperText Markup
Language », ce qui signifie en francais "langage de balisage d'hypertexte”. Cette
signification porte bien son nom puisqu'effectivement ce langage permet de

réaliser de I'nypertexte a base d'une structure de balisage (4).
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1-2-PHP:

Le terme PHP est un acronyme récursif de "PHP: Hypertext Preprocessor”

Ce langage est principalement utilisé pour produire un site web
dynamique. Il est courant que ce langage soit associé a une base de données, tel
que MySQL.

Exeécuté du coté serveur (I'endroit ou est hébergeé le site) il n'y a pas besoin
aux visiteurs davoir des logiciels ou plugins particulier. Néanmoins, les
webmasters qui souhaitent développer un site en PHP doivent s'assurer que
I'nebergeur prend en compte ce langage.

Lorsqu'une page PHP est exécutée par le serveur, alors celui-ci renvois
généralement au client (aux visiteurs du site) une page web qui peut contenir du
HTML, XHTML, CSS, JavaScript ...etc(5).

1-3-CSS :

Le terme CSS est I'acronyme anglais de Cascading Style Sheets qui peut
se traduire par "feuilles de style en cascade™. Le CSS est un langage utilisé pour
mettre en forme les fichiers HTML ou XML. Ainsi, les feuilles de style, aussi
appelé les fichiers CSS, comprennent du code qui permet de gérer le design
d'une page en HTML (6).

1-4-Java Script :

Le JavaScript est un langage informatique utilisé sur les pages web. Ce
langage a la particularité de s'activer sur le poste client, en d'autres mots c'est
votre ordinateur qui va recevoir le code et qui devra I'exécuter. C'est en
opposition a d'autres langages qui sont activé coté serveur. L'exécution du code

est effectué par votre navigateur internet tel que Firefox ou Internet Explorer (7).

1-5-XAMPP :
XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de facilement créer une

interface web interagissant avec une base de données SQL.
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» X pour cross-plateforme (LAMPP pour Linux, WAMPP pour
Windows,...).

» A pour Apache.

» M pour MySQL.

» P pour PHP.

> P pour Perl (8).

1-6- JQuery :

Jquery, ou jQuery, est une bibliotheque JavaScript gratuite, libre et
multiplateforme. Compatible avec I'ensemble des navigateurs Web (Internet
Explorer, Safari, Chrome, Firefox, etc.), elle a été concue et développée en 2006
pour faciliter I'écriture de scripts. Il s'agit du Framework JavaScript le plus
connu et le plus utilisé. Il permet d'agir sur les codes HTML, CSS, JavaScript et

AJAX et s'exécute essentiellement coté client.
> Roéles du jQuery :

La bibliotheque jQuery permet, entre autres, de gagner en rapidité dans
I'interaction avec le code HTML d'une page Web. Elle propose comme

principales fonctionnalités :

- La manipulation du Document Object Model (DOM)

- Lacréation d'effets d’animation (9).

1-7- MySQL :

MySQL est un serveur de bases de données relationnelles Open Source.

Un serveur de bases de données stocke les données dans des tables séparéees
plutdt que de tout rassembler dans une seule table. Cela améliore la rapidité et la
souplesse de I'ensemble. Les tables sont reliées par des relations définies, qui
rendent possible la combinaison de données entre plusieurs tables durant une
requéte. Le SQL dans "MySQL" signifie "Structured Query Language" : le

langage standard pour les traitements de bases de données (10).
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1-8- Windows 10:
Windows 10 est le systeme d'exploitation de Microsoft qui a vu le jour en
2015. Cette nouvelle version a été pensée pour fonctionner aussi bien sur un
ordinateur standard que sur une tablette tactile. Elle a été trés bien accueillie par

les utilisateurs et a rattrapé le fiasco engendré avec Windows 8(11).

1-9-Sublime Text 3:
Les fichiers Sublime Syntaxe sont des fichiers YAML avec un petit en-téte,
suivi d'une liste de contextes. Chaque contexte a une liste de modeles qui
décrivent comment mettre en évidence le texte dans ce contexte et comment

modifier le texte actuel (12).

2- Explication de I’application web :

2-1-Page d’accueil :
La page d'accueil du site permet a l'utilisateur de se connecter pour

visualiser toutes les procédures possibles en fonction de son type de compte.

Home Page

ork
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2-2-Connection :
La page de connection a partir de laquelle l'utilisateur enregistré dans le

systeme peut ouvrir son compte et gérer les procédures.

User rame

Fassword

Are you:

Admin® Student ® Teacher'®

2-3- Page d'accueil de I'administrateur :
La page d'accueil de I'administrateur apres la connection vous permet
d'inscrire un étudiant ou un enseignant et de supprimer le compte étudiant ou
enseignant. 1l peut également consulter la liste des étudiants ou des enseignants

du systeme.

Dashboard ~ SINGUP+ ~ REMOVE+  studientList techer List
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2-4- L'administrateur supprimer les comptes :
L'administrateur peut supprimer I'enseignant ou l'étudiant de la base de
données et supprimer toutes leurs taches du systeme.

TEACHRES ACCOUNTS

STUDENT TABLE

2-5- Page d’accueil de I’enseignant :
La page de I’enseignant affiche toutes les données qui lui sont liées dans le
systeme afin qu’il puisse les voir. Les informations sont identificateur
d’enregistrement et le nombre de groupes qu’il a créés. Il peut également créer

un nouveau groupe ou consulter les précédents.

Welcome To Teacher Dashboard

A, gchourouk

Your Registrotion Id : 6965224

Vo Hove 2 Groups

N7 e
| Creste dreop \ 0w

groupl

Foculty:

34



CHAPITRE Il La réalisation

2-6- Page créer un nouveau groupe :
Page créer un nouveau groupe. Avec toutes les informations saisies dans le

format correct, un nouveau groupe est ajouté aux groupes de I'enseignant.

The apartment \j 1 Faculty of Technology v
The Level \ Bachelor 1 Vj}

Group Name: |

Exam Name: |

Total Questions: [ only Number |

Questions For Exam: |

Exam Running Time: |

Time Per Question: | s- e

Starting Time: | Formae: 2017-01-27 |

(| Add Group |

2-7- Page de sélection du type d'examen :
Une page qui permet a I'enseignant de choisir le type de question qu'il

souhaite creéer.

Multiple Questions I True/False :I

2-7-1- Ajoutez une question vraie ou fausse:
Ajouter une question vrai ou faux au groupe de questions, avec la

possibilité d'ajouter des piéces jointes.

35



CHAPITRE Il La réalisation

Question Title:

Image If Needed: ([ Choisir un fichier | Aucun fichier choisi

First Option:

Second Option:

Correct Answer:

NE: Correct Answer Should Be Seme Above Amy Two Options: Otherwise Not Work

| Add Question

2-7-2- Ajoutez une question a choix multiples:

Ajoutez une question a choix multiple au groupe de questions avec la

possibilité d'ajouter des piéces jointes.

Question Title: \ mi‘,d

Image If Needed: |: Choisir un fichier | Aucun Fehier chaisi :]

First Option:

Second Option:
Third Option: Third Optisn )
Fourth Option: {:. Fourth Option _:j
Correct Answer:

~NE: The Corract Amwer Should Be Seme Above Aoy Four Optioas- Otherwise it will Not Workl

p -~
| Add Question |

2-8- Page d'accueildes étudiants :
La page d'accueil des étudiants ou ils peuvent changer leurs mots de passe
ou contacter leurs groupes privés. Cette page indique également le nombre de

groupes qui y sont connectés.
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[ e e v e

Welcome To User Dashboard

A bdoumia

[ connect To Group ) | LogoOue )
\ / \ /

2-8-1- Page d'examen:
La page de procédure d'examen affiche les questions de maniére aléatoire
avec un affichage du temps décroissant, et lorsque vous appuyez sur apres, ne

revient pas a la question qui la précede.

Question Number : 2/2
Time Left:

00:03

4-3=1

true
false

| Finish

2-9- About as:
Une page qui affiche des informations sur le systeme afin que l'utilisateur

puisse mieux le connaitre.
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About Our System

This Online Examination System(OES) is a Multiple Choice Questions(MCQ) based examination system that provides an easy to use environment for both Test
Conducters and Students appearing for Examination: The main objective of this OES is to provide all the features that an Examination System must have, with
the “interfaces that doesn't Scare it's Users!"

Our Tests And Exams

Secure & private
Easy to define Test settings
No software installations required

Results automatically graded & viewable in real time

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons fourni un apercu des techniques, des
mécanismes et de I'environnement de travail que nous avons utilisés et mis en
ceuvre dans le projet pour pouvoir créer une application Web efficace dans la
plupart des processus que nous cherchons a réaliser dans ce projet, dont le plus
important est de permettre a I'enseignant de créer des examens afin que
I'étudiant puisse passer ces examens et consulter ses résultats via le site Internet

de I’établissement.
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Conclusion

L'objectif principal de notre projet est de créer une application web qui
nous permet de gérer les examens en ligne.

Le projet se compose de 3 chapitres : Le premier chapitre portait sur une
étude approfondie des systemes d’évaluation et la gestion des examens actuels
(sur papier), une analyse de projet et une étude de I’existante de faisabilité faites
afin de construire une base solide pour la construction du projet. Dans le
deuxieme chapitre, nous sommes concentrés sur la conception et la modalisation
du projet en utilisant langage UML pour assurer la facilité et la flexibilité
d'utilisation.

La réalisation et la démarche de I’implémentation et présentation de
I’environnement de travail fait ’objet de troisieme chapitre dans la quel on a
présenté récemment certaines de nos idées dans ce projet.

Enfin, a travers ce travail modeste qui n'est qu'une partie de nos ambitions
et objectifs futurs, il est pour nous la premiere étape de notre parcours
académique et professionnelde l'utilisation des technologies de l'information et
de la communication pour développer et construire des applications hautement

rentables.
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