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Résumeé

L'automatisation du systéme d'information consisséructurer et gérer un ensemble de donnéeselont |

but de les organiser et d'avoir des résultats espéd efficace.

Dans ce cadre, nous sommes appelés a concevdignipter un logiciel pour la gestion d'un cabinet

médical.

Le logiciel devrait mettre |'organisation et I'amtatisation de la gestion d'un cabinet médical, afin

d'augmenter la fiabilité, I'efficacité de l'efftrimain et faciliter les taches pénibles au seinahinet.
Notre application comprendra les fonctionnalitésamtes :

- Gestion et suivi des dossiers médicaux.

- Gestion des rendez-vous.

Le mot clé: Patient, Ordonnance, Rendez-vous, Traitemenaterp.



Abstract

The automated information system is to structuckraanage a data set with the aim to

organize and to have fast and effective results.
In this context, we are able to design, implemeftirsare for managing a medical practice.

The software should place the organization andnmaation of the management of a medical
practice to increase the reliability, efficiencylafman effort and facilitate tedious tasks within

the firm.
Our application will include the following features

- Monitoring and management of medical records.

- Management appointments.

Keyword: PatientPrescription, Appointment, Patient treatment.
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Introduction générale

Introduction générale

La gestion d'un cabinet médical est une @éacbmplexe. Cependant, les
premiéres années de construction des cabmétficaux et les médecins s’orientaient a
un objectif bien déterminé, celui-ci se résunm@micomment travailler avec les patients a
I'aide de moyens faciles et rapides. Mais malgus tes efforts des médecins il reste des

difficultés, parmi lesquelles:

L’archivage des dossiers des patients sur deddsygeut engendrer leur perte et

perdre beaucoup de temps pour trouver un dossier.

La modification d'un élément dans un dosgieut obliger le médecin a refaire

un nouveau dossier.

D’une autre part, La démarche médicale est fondébabservation du malade. La
mémoire du médecin était autrefois insuffisanter mruwegistrer les données relatives aux
patients et servir I'exercice médical. Les donméédicales étaient rassemblées sous forme
d'articles médicaux, Et des registres a visée, mveulltiplication des effets de

I'environnement, de nos jours la bonne tenue dagsidr exige des moyens informatiques.

Pour cela les médecins préferent s’approprier liénéfices liés a I'informatisation
de la gestion de leurs cabinets médicauxs danbut de simplifier, sécurisé et minimisé

leur travail.

Notre projet est découpé en trois chapitres

e Le premier chapitre aborde la méthode de développequ'on va la suivre et du
langage de modélisation unifieé UML. Il contient Emcepts généraux d'UML et du

processus de développement 2TUP (2 Track Unifiedd3sus).

e Le deuxieme chapitre concerne la conception du emwvsysteme a l'aide des
diagrammes UML selon la démarche de processus 2TUP.
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* Le dernier chapitre présent les outils utilisé Idesla réalisation du systeme, aussi

bien quelques interfaces représentent notre apiplca

Enfin, nous conclurons ce projet par une conclugiemeérale.



* Chap e 17

La méthode de développement
(UML + 2TUP)
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Chapitrel La méthode de développement (UML+2TUP)

1. Introduction

Dans ce chapitre nous présentons un datimodélisation UML et le processus de
développement logiciel, tel que le développememcallUML demande un processus qui

permet d’envisager la marche a suivre lors de teception.

UML est congu pour étre indépendant de@ssus de développement et le choix de
celui-ci dépend le type de projet, pour notre syst®n choisit le processus 2TPU, car il

traite les projets du domaine de systeme d’infoionat

2. L’'UML

2.1. Définition de 'UML :

UML ou (Unified Modeling Language) est un langaigemodélisation orienté objet
le plus connu et le plus utilisé au monde convéettus les langages objets tel que C++,
JAVA et C#.[1]

UML est un langage de modélisationsams de la théorie des langages. Il contient de
ce fait les éléments constitutifs de tout langageavoir : des concepts, une syntaxe et une
sémantique. De plus, UML a choisi une notationps&mentaire : il s’agit d’'une forme
visuelle fondée sur des dia grammes. Si l'unifaratd’'une notation est secondaire par
rapports aux éléments constituant le langage, reltde cependant primordiale pour la

communication et la compréhension.[2]
2.2. Un peu d’histoire :

Lorsque la programmation par objets prend de l'irtgoce au début des années 1990, la
nécessité d'une méthode qui lui soit adaptée deewdente. Plus de cinquante méthodes
apparaissent entre 1990 et 1995 (Booch, Classéidtel&usion, HOOD, OMT, OOA, OOD,
OOM, OOSE, etc.) mais aucune ne parvient a s'imp&se1994, le consensus se fait autour de

trios méthodes:

- OMT de James Rumbaugh (General Electric) fourrat igprésentation graphique
des aspects statique, dynamique et fonctionnel sjgtéme ;
- OOD de Grady Booch, définie pour le Departmeriefense, introduit le concept

de paquetage .
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- OOSE d’lvar Jacobson (Ericsson) fonde I'analysdadescription des besoins des

utilisateurs (cas d'utilisation, ou use cases).

Les constructeurs des ces méthodes (les trois AAhige mirent d’accord pour définir une

méthode commune qui fédérerait leurs apports régpec

L'unification a progressé par étapes. En 1995, BadRumbaugh fonderent la Rational

Software.

Corporation pour unir leurs efforts en vue de crger méthode unifiée (Unified Method) a
partir de leurs méthodes. en 1996, Jacobsonrigsiats pour produire UML 0.9 (notez le
remplacement du mot méthode par le mot langdge,podeste). Les acteurs les plus
importants dans le monde du logiciel s’associemisa I'effort (IBM, Microsoft, Oracle,
DEC, HP, Rational, Unisys etc.) et UML 1.0 est s@auan 'OMG

L’OMG adopte en novembre 1997 UML 1.1 commeyge de modélisation des systéemes

d’information a objets.

La version d'UML en cours est UML 2.X (UML 2.publié en 2005), présente quant a lui de
profondes modifications et de véritables extensipasrapport aux versions 1.X, comme par

exemple les diagrammes d’interaction. Et les travdiamélioration se poursuivent.

(Ada’Booch]
e |
.m LDO0SA
1990 b
Booch ‘9 OMT
OO0SE OBA 00A
Booch "93 (_Fusion } (CoDA)
oMT 94}~ [ ODSE 94
1995 m‘
UML 0.9 (somA] MOSES]
1997 (umeL 1.1 OPENTOML [(RD]
roces=
: RUP, OEP
2000 UML 1.4
2003
2005
2005
2007
SysML 1.1) (pPMn1.1) [DSLs)
2008

Figure. I. 1: peu d’histoire d’'UML[3]
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2.3. Lesdiagrammes de ’'UML :

UML 2.0 comporte treize types de diagrammes reptasé autant de vues distinc
pour représenter des concepts particuliers du regs@information. lls se réytissent en

deux grands groupes. [1]

Diagramme

7

Composants Classes Séquence Activité Objets

Déploiement Cas d'utilisation Etats-Transitions Collaboration

Figure. |. 2:type des diagrammes

Diagrammes structurels ou diagrammes statiques (UMIStructure)

» Le diagramme de class¢: est généralement considéré comme le plus impc
dans un développement orienté objet. Il montrdrlactire interne d’'un systeme.
contiert principalement des classes]

. Le diagramme d’objets : permet d’éclairer un diagramme de classes endirant
par des exemples. Il est, par exemple, utilisé petnfier 'adéquation d'ur

diagramme de classes a différents cas poss [1]

» Le diagramme de composar: permet de définir des composants logic
d’'implémentation et leur relatic [1]

» Le diagramme de structure composit: permet de décrire sous forme de b
blanche les relations entre composants d’une cl[1]

» Le diagramme de déploiemer : décrit les ressources matérielles et la répart

du logiciel (objets et composants) daes ressources. [1]

» Le diagramme des paquetag¢: sert a représenter les dépendances

paquetage, c'estdire les dépendances entre ensembles de défin [1]
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Diagrammes comportementaux ou diagrammes/damiques (UML Behavior)

= Le diagramme de cas d'utilisation: représente la structure des grandes
fonctionnalités nécessaires aux utilisateurs duesys. Il permet de recueillir,

d’analyser et d'organiser les besoins. [1]

= Le diagramme d’activité : Les diagrammes d'activités permettent de mettre
I'accent sur les traitements. lls sont donc paligcement adaptés a la modélisation
du cheminement de flots de contrble et de flotslalenées. lls permettent ainsi de

représenter graphiqguement le déroulement d’un ‘caiishtion. [1]

» Le diagramme d’états-transitions :représente la fagon dont évoluent (c’est-a-dire
le cycle de vie) les objets appartenant a une n@asse. La modélisation du cycle

de vie est essentielle pour représenter et mettferene la dynamique du systeme.

[1]

= Le diagramme d’interaction : est sous-groupes de diagrammes dans cet axe |l

comporte les diagrammes suivant :

* Le diagramme de séquenceSelon un point de vue temporel, on y met
l'accent sur la chronologie des envois de messagssdiagrammes de
séquences peuvent servir a illustrer un scénavp das d'utilisation.
Représente les interactions entres les agentssgsteme selon un ordre

chronologique. [1]

* Le diagramme de communication :est basé sur une représentation
spatiale des objets. Chaque objet est lié graphigue aux objets avec
lesquels il interagit. [1]

e Le diagramme d'interaction globale: permet de décrire les
enchainements possibles entre les scénariosapl&alent identifiés
sous forme de diagrammes de séquences (variantéiadamme
d'activite). [1]

» Diagramme de temps permet de décrire les variations d'une donnée au

cours du temps. [1]
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2.4. Caractéristique d’'UML.:
a. UML est un support de communication:

e UML est avant tout un support de communication grembint, qui facilite la

représentation et la compréhension de solutioret.obj

e Sa notation graphigue permet d'exprimer visuelldmere solution objet, ce qui

facilite la comparaison et I'évaluation de solusion
» L'aspect formel de sa notation limite les ambiguég€les incompréhensions.

* Son indépendance par rapport aux langages de pmogBon, aux domaines

d'application et aux processus, en font un langageersel. [2]

b. UML n'est pas une méthode ou un processus:
Une meéthode propose aussi un processusrégiti notamment l'enchainement des
activités de production d'une entreprise. Or, UMét@ pensé pour permettre de modéliser les
activités de l'entreprise, pas pour les régir. [2]

v UML décrit un méta modeéle :

UML est fondé sur uméta modele qui définit :
- les éléments de modélisation (les corce@nipulés par le langage),
- la sémantique de ces éléments (leur idiéfinet le sens de leur utilisation).
Un méta modéle est une description tres fdemdd tous les concepts d'un langage. Il
limite les ambiguités et encourage la construafiontils.
Le méta modele d'UML permet de classer lexepts du langage (selon leur niveau
d'abstraction ou domaine d'application) et expas&rsicture.
Le méta modele UML est lui-méme décrit paméta-méta modele (OMG-MOF).
UML propose aussi une notation, qui permet de sgpri&r graphiquement les éléments de
modeélisation du méta modele.
v" UML est un langage de modélisation :
UML est un langage de modeélisation au sens deélarith des langages. Il contient de ce fait
les éléments constitutifs de tout langage, a savaies concepts, une syntaxe et une
sémantique.
De plus, UML a choisi une notation supplémentaites’agit d’'une forme visuelle fondée sur

des diagrammes. [2]
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2.5. Points forts et points faibles de I'UML

2.5.1. Points forts d’'UML:

* UML est un langage formel et normalisé

Il permet ainsi :

* un gain de précision

* un gage de stabilité

» |'utilisation d'outils

e UML est un support de communication performant

Il cadre l'analyse et facilite la compréhensionrelerésentations abstraites complexes. Son

caractére polyvalent et sa souplesse en font wagnuniversel. [2]

2.5.2. Points faibles d’'UML:

 La mise en pratique d'UML nécessite un apprentessgigpasse par une peériode

d'adaptation.

UML n’est pas a l'origine des concepts objets, nemisconstitue une étape majeure, car |l
unifie les différentes approches et en donne ufiritién plus formelle.

» Le processus (non couvert par UML) est une au&e@lella réussite d'un projet.

L'intégration d'UML dans un processus n'est pagatd et améliorer un processus est une

tache complexe et longue. [2]

3. Le Processus de développement

Un processus définit une séquence d’étapes, e pardonné, qui concoure a
I'obtention d’'un systeme logiciel ou a I'évolutiaiiun systeme existant. Pour produire des
logiciels de qualité, qui répondent aux besoins widsateurs dans des temps et des colts
prévisibles. On découpe le processus en deux axes :

*L'axe de développement technique, qui de conceptirecipalement sur la qualité de

production.
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*L’axe de gestion du développement, qui permet laumeeet la prévision des codts et
délais.[4]

3.1. Processus UnifieYnifier Processus): (UP)

3.1.1. Définition d'UP :

Le processus unifié est un processus de dévelopyidowiciel : il regroupe les activités

mener pour transformer les besoins d’un utilisaggusysteme logicie [2]

3.1.2 Les caractéristiques essentielles du processus unif

* Le processus unifié utilise le langage UML (enseratdbutils et de diagramm
» Le processus unifié est piloté par les cas d’atilis

» Centré sur I'architectur

* Itératif et incréemental.

La figure.ll.2 représente les caractéristiques regssus unifié

Cas
d atilisation

F'y

w Piloté par »

~._ & Se déroule =

Langage < Unified \\ Itératif et
UNML A\ Processus i incrémental

« Basé sur » e ——

a Cantré sure

v

Architectuare

Figure. Il. 3: Les principes de Processus Unifié.
a. Piloté par les cas d'utilisatior
Les cas d'utilisation ne sont pas un simple owilspécificcion des besoins du systéen

lIs vontcomplétement guider le processus de développentravers I'utilisation de modele
basés sur I'utilisatiodu langage UML [2]
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b. Centré sur I'architecture

Dés le démarrage du processus, on aura une vukasthitecture a mettre en place
L’architecture d’un systeme logiciel peut étre déccomme les différentes vues du systeme
qui doit étre construit. L’architecture logicielguivaut aux aspects statiqgues et dynamiques
les plus significatifs du systéeme. L’'architectureegge des besoins de I'entreprise, tels qu'ils
sont exprimés par les utilisateurs et autres ietemts et tels qu'ils sont reflétés par les cas

d’utilisation. [2]

c. lItératif et incrémental

Le développement d’'un produit logiciel destiné actanmercialisation est une vaste
entreprise qui peut s’étendre sur plusieurs moisn®va pas tout développer d’'un coup. On
peut découper le travail en plusieurs parties qot autant de mini projets. Chacun d’entre
eux représentant une itération qui donne lieu encrément.

Une itération désigne la succession des étapesrathdinement d’activités, tandis qu’un
incrément correspond a une avancée dans les difféstades de développement.

Le choix de ce qui doit étre implémenté au coummd'itération repose sur deux facteurs :
* Une itération prend en compte un certain nombreasged utilisation qui ensemble,

ameliorent l'utilisabilité du produit & un certastade de développement.
» L’itération traite en priorité les risques majeUgy.
3.2 Le processus 2TUP

3.2.1. Définition :

Le processus 2TUP (2Tracks Unified Processus) &poe réponse aux contraintes
de changement continuel imposées aux systemesufiafion de I'entreprise. [4]
Idée de base du 2TUP : toute évolution imposée lape8t se décomposer et se traiter
parallelement, suivant 2 axes (« 2 tracks ») :Unfakctionnel et Un axe technique
La réalisation du systeme consiste a fusionneéesltats des deux branches.
A lissue des évolutions du modéle fonctionnel ef’drchitecture technique, la réalisation du
systéme consiste a fusionner le résultat des deanches. Cette fusion conduit a I'obtention

11
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d’'un processus de développement en forme de Y coithmeeé dans la figure. 1.4 ci-dessous.

[5]

[ Spécification
Contexte Spécifl'caﬂon.' |OQICI¢||¢ Matériel
Cas d’utilisation fonctionnelle o
Analyse du domaine Structurel .
Analyse de 'application -t ————— Y'vy . _ .
Logique Exploitation Déploiement
Conception systéme
Configuration Conception des
logicielle composants

Figure. I. 4:le processus de développement en Y
3.2.2 Les branche du 2TUP :
a. Branche fonctionnels (gauche):

 Capture des besoins fonctionnels, qui produiidelele des besoins focalisé sur le métier
des utilisateurs. Elle qualifie, au plus t6t lgjtie de produire un systeme inadapté aux

utilisateurs

« L’'analyse, qui consiste a étudier précisémesplification fonctionnelle de maniere a

obtenir une idée de ce que va réaliser le systénierme de métier. [6]
b. Branche architecture technique (droite) :

« La capture des besoins techniques, qui recensesttes contraintes sur les choix de
dimensionnant et la conception du systeme. Lessaeitie matériels sélectionnés ainsi que la
prise en compte des contraintes d’intégration He&tstant (pré requis d’architecture

technique).

 La conception générique, qui définit ensuitedesiposants nécessaires a la construction de
I'architecture technique. Cette conception est detement indépendante des aspect
fonctionnel. Elle a pour objectif de d’'uniformisetrde réutiliser les mémes mécanismes pour
tout un systeme. L’architecture technique consteusiquelette du systeme, son importance

est telle qu’il est conseillé de réaliser un prgpet [6]

12
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c. Branche conception (milieu) :

* La conception préliminaire, qui représente u@eétélicate, car elle integre le modele
d’analyse fonctionnelle dans I'architecture teclhieigle maniere a tracer la cartographie des

composants du systeme a développer.
 La conception détaillée, qui étudie ensuite comméaliser chague composant.

« L'étape de codage, qui produit ses composariestd au fur et a mesure les unités de code

réalisées.
 L’étape de recette, qui consiste enfin a vallderfonctionnalités du systeme développé. [6]

4. Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté lesipaies notions et concepts de 'UML et le
Processus Unifie (2TUP), et dans le chapitre stigarapplique ces concepts pour modéliser

notre systeme.
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Chapitre 1l La modélisation

1. Introduction

Le but de ce chapitre est la modélisatiennotre systéme pour faire une bonne
réalisation a la fin de I'étude. La conception deveau systeme nous nous sommes fixés les

objectifs suivants :
v' Traitement automatique des dossiers des patients.
v" Facilitation la modification et I'extraction dasféormations de patient.
v Garanti I'arrivée des informations dans le tempescés

Donc pour garantir tout c¢a, il faut uglisune méthode ou démarche de conception.
Nous avons voir dans le chapitre précedent quedeepsus 2TUP s’appuie sur UML tout au
long du cycle de développement, car les difféerelimgrammes de ce dernier permettent de
part leur facilité et clarté, de bien modélisersisteme a chaque étape. L'UML se définit
comme un langage de modélisation graphique etdkgiestiné a comprendre et décrire des

besoins, spécifier, concevoir des solutions et camquer des points de vue.

Dans ce chapitre on va présenter les étapes suugmbocessus 2TUP

v Etude préliminaire du contexte.

v/ Capture des besoins fonctionnels.
v/ Capture de besoins tequniques.

v' Développement du modeéle statique.

v' Conception détaillée.
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2. Etude préliminaire du contexte

Létude préliminaire (ou P-étude) est la toutgremiere étape du processus 2TUP.
consiste a effectuer un premier repérage des lmfmuationnels et opérationnels, en utilis
principalement le texte, ou diagrammes trés simite prépare les activités plus formel

de capture des besoinswfiionnels et de capture techniqu7]

2.1. Description du systerr :

L’objectif de notre systeme est la gestion les mais médical Il permet de créer «
mettre a jour les fiches des pats. Le médecin peut examine des différerinformations,

le systeme effectue la rechercher dans les dostsrpatient

2.2. Identification des acteur :

Nous allons maintenant énumérer les acteurs siisiespt’interagir avec le systemr
mais d’abord nous donnons une définition de (e c’est un acteur.
Définition : Un acteur représente un role joué par une entitérrex (utilisateur humaii
dispositif matériel, ou autre systéme) qui interatiiectement avec le systeme étudié.
échangeant de l'information (en entrée et en 300n trouve les acteurs en observant
utilisateurs directs du systeme, les responsabdesadmaintenance, ainsi que les au
systemes qui interagissent avec [7]
Pour notre systéeme, on peut distinguer deux acteursipaux

v' Médecin <+x

v’ Secrétaire @

3. Capture des besoins fonctionne

Cettephase représente un point de vi fonctionnel» de I'architecture systeme. Pai
biais des cas d’utilisation, nous serons en cormaonanent avec les acteurs du system
vue de définir les limites de ce-ci, et ainsi éviter de trop s’éloigner dbesoins réels de

I'utilisateur final. [7]

- |dentification des cas d’utilisaticn:

Le cas d'utilisatiorreprésente un ensemble de séquences d’actionséezlpar |
systéme et produisant un résultat observable sgérg pour un acteur particulier. Un
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d’utilisation modélise un servicgendu par le systeme. Il exprime les interactions

acteurs/systeme et apporte une valeur ajoutéealeot a I'acteur concernf/]

Le tableau ci-aprés récapitule 'ensemble des tasishtion qui seront détaillés par la suite.

Table. Il. 1: Liste des cas d'utilisations.

Cas d'utilisation Acteurs

Suivi des dossiers Médecin
Traitement des patients

Gestion de RDV Secrétaire

Dans la figure suivant nous présentons notre diagrade cas d'utilisation

<<extend> >
ReChEPORE | Mmoo mm e e
h Fzgindude>
Meodification des informations Ajouter un nouveaux patient

F
E
;
%
;
.
A
\\
1
<<indude>>
;.
;
i
A
\
i
1
A
g
]
'
3
\
i
|
T
:
3
]
3

i <Eextend >

suivi des dossiers
édecin
<incudes >
Historique de patient "1‘ gt
<<extend s>
i Authentification
4 <sindudez> | _L.c--F
Traitement de patient ..
; Créer ordonnaace | fateur R
. <<extend>> o7 e
Y s Supprimer un rendez-vous zoindudes >
<¥indudg > ol iy
Enregistre les informations de traitement S mw\ s
ecrétaire

Render-vous

Figure. Il. 1 : Le diagramme de cas d’utilisation.
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> Cas d'utilisation «Authentification» :

. Intention: Autorisation d'acces au systeme.

=  Actions:
o Choisir le type d'utilisateur et saisir le mot cGesge.
o Valider puis connecter.

a. Diagramme de cas d'utilisation :

Figure. 11.2: Diagramme de cas d'utilisation « Authentification ».

Acteur

b. Digramme d’activité :

. - i choisier le type dutiisateur et Saisir le mot de passe : =

[Trvalide]

<

[valide]

( Authentifier et conecter )

®

Figure. 11.3: Diagramme d’activité «Authentificatio n».
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c. Diagramme de séquence : « Authentification »

Acteur Systém

1: demande l'accé au systéme()

2 aficher le fomulair d'authintification()

F 3

31 choisier le type dutilisateur et Saisir le mot de passe()

i 41 verification()

alt '
[Valide] e :
u 5 1 Autorisation() ]
____._________________5___
[Sinon]
-
U 6 : Signaler une Erreur()

Figure. 11.4: Diagramme de séquence «Authentificatin».

> Cas d'utilisation « Rendez-vous » :

= Intention : Permet aux les acteurs de notre systamestion de rendez-vous.
= Actions:
Apres l'authentification.
0 Prenez un rendez-vous.
o Modifier un rendez-vous

0O supprimer un rendez-vous.
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a. Diagramme de cas d'utilisation :

% 4 Supprimer un rendez-vous
Acteur '
Modification des rendez-vous

Figure. I1.5: Diagramme de cas d'utilisation «Rende-vous».

b. Diagramme d’activité :

Ajouter un nouveaux patient

. ; Modification des rendez-vous '>
Supprimer un rendez-vous

( Prenez un rendz-vous

Figure. 1I. 6: Diagramme d’activité «<Rendez-vouss.
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C. Diagramme de séquence : « Prenez un rendez-vous »

g

1 : Demende une ROV

[Annulation] 8 : Aannuler(

C—
|_| 2 : Affichier les choix de date ROV
i 32 : Remplir informaton et Sélectoner date ()
o= =
; 4 : Werification)
. H 5 : Enregistre()
[Date walide]
=t f
|_'_| & @ Réserve rendez-wvous{) !
[si non] |_'_| 7 : Informer(Q :
alt : :
[Choisissez une autre date] E E
"B

Figure. 1.7: Diagramme de séquence «Prenez un rdez-vous».

d. Diagramme de séquence : « Modifier un rendez-vew

Acteur Systéme
1 : Demande de changement de la date() it
-"I_'-I
1 = E
|_| 2 1 Afficher le rendez-vous pour étre changé() ;
3 : Changer de date() =
g |
E 41 Verifier()
It h
= ' 5+ Enregistre()
[Date_walide]
[Date_nonvalide] .
i
|_| & : signal erreur()

Figure. 11.8: Diagramme de séquence «Modifier unendez-vous».
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e. Diagramme de séquence : « supprimer un rendezve»

Acteur Systéme

! 1: Demende supprimer un ROV ;

] 2 : Afficher le rendez-vous & supprime() ;

31 Supprimer un rendez-vaus()

T

E : 4 : Enregistre()

Figure. 11.9: Diagramme de séquence «supprimer unandez-vous».

» Cas d'utilisation «Suivi des dossiers» :

= Intention : gérer les information des patientsugtises dossiers.
= Actions:

o0 Ajouter un nouveaux patient.

o Modification des information des patients.

0 Historique de patient.

a. Diagramme de cas d'utilisation :

historique de patient

%.

@

Médecin v
Modification des information

Figure. 11.10: Diagramme de cas d'utilisation «Suivi des dossiers.

Ajouter un nouvaux patient

.f

22



Chapitre 1l La modélisation

b. Diagramme d’activité : «Suivi des dossiers.

_(/.-;\.jauter un nouveaux patient 3

historigue

C modification des information )

.

Figure. 11.11: Diagramme d’activité «Suivi des dosiers».

c. Diagramme de séquence : Ajouter un nouveaux patient "

Acteur Systéme

1 : Demande I'ajout()

|_|1- 2 ¢ Afficher le formulair de 'sjout

3 : Remplire les'information)

Y
¥

4 : Vérification()

alt :
: 5 : Enregistre)
[Information correct]
: ot
[Information non correct] I_I 6 : Informer()
alt J H
[Correction] :
[Annulation] : 2= pmilerQ -;I_:I

Figure. lll. 8: Diagramme de séquence «Ajouter un nouveaux patien
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d. Diagramme de séquence : « historique de patient.

Médecin Systéme

1 : Demande revue les visites précédent()

E 2 : Verification()

alt

3 : Afficher date de visites précédent()

[Exist visites] ] 4 : Revue les visites()

[Me ewist pas] : i
I_I 5 : informer()

Figure. lll. 9: Diagramme de séquence «historique de patient».

e. Diagramme de séquence : « Modification des inforation des patients. »

° Stém

1 : Demande modifier d'informaton( == :
—L-I

L
|_|-- 2 : Afficher les informaton(

3 : Modifier les information)

M-t -
{2

-
: h: 4 : Verifier(J
alt -
¥ ¥ 5 : Enregistre)
[information corect] .

R e - e e e e e

ot
|_| & @ Signaler une ereure)

[information non corect]

aie J

[Corection]

e e e e e i e e e e e e ey e e R ) e e M
! 7 oannuler( .

b L

[annulation] f |_|

Figure. 11.10: Diagramme de séquence «Modificatiomles information des patients.».
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> Cas d'utilisation « Rechercher » :

= Intention : Extraction les informations des patsent
= Actions:
o Apres l'authentification.

o Saisir I'information de recherche(le numéro degrdtiNom de patient, date de

visite).

a. Diagramme de cas d'utilisation :

Acteur

Figure. 1ll.11: Diagramme de cas d’utilisation « Rehercher ».

b. Diagramme d’activité :

. .f/_ saisier le requet de recherch _\1,
S A

[ne exist pas]

{ verifier y

[exist information]

( Afficher les information de patient } - {:}

Figure. 11.12: Diagramme d’activité « Rechercher ».
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c. Diagramme de séquence« Rechercher ».

e

1 : Demande la recherche( -~ ¥

2 : Afficher le formulaire de la recherche()

If

3 1 Saigir l'information de la recherche() it

-
E 4 1 verificaton()

[ne exist pas ] U=

alt
5 : Afficher les information des patient()

i
[exist information] |_|""

& : Réafficher le formulaire de la recherche(

Figure.lll.13: Diagramme de séquence « Rechercher. »

» Cas d'utilisation « Traitement de patient » :

= Intention : Traitement de patient et enregistranésrmations et les documents de

traitement (Ordonnance/ Facture).
= Actions:
o Apres la recherche.
o Enregistre information de traitement.
o Crée (Ordonnance/ Facture)

a. Diagramme de cas d'utilisation :

jE Traitment de patient

Medecin

Figure. 11l.14: Diagramme de cas d’utilisation «Traitement de patient».
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b. Diagramme d’'activité :

J Historique }

(Enregistre information de traitemen9

Crée Ordonnance Facture

Figure. I11.15: Diagramme d’activité «Traitement de patient ».

c. Diagramme de séquence: « enregistre les informatiae patient »

Médecin Systéme

i 1 : Demande traitment de patient) :

¥
= i

2 1 Afficher le formulaire de traitement()

T

3 : Remplir les information de traitement()

k

E |4 Werifier()

[valide] 5 : Enregistrel)

[Invalide] ; . & : Signaler une erreur()

Figure.lll.20: Diagramme de séquence « enregisties information de patient » .
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d. Diagramme de séquence: « Crée (Ordonnance/ Facture)

Médecin Systéme

1: Demande la créiation de ordonnance ou facture()

'
[

!

2 : Afficher le formulaire de créiation()

F

3 : Remplir l'information()

E E |-4: Vérifier()
o : '
a [Valide] : |j?_|5 : Enregistre()

- L . S —

[Irvalide]

6 : Signaler une erreur()

Figure.lll.21: Diagramme de séquence « Crée (Ordarance/ Facture) »

4. Capture de besoins tequniques :

La capture des besoins techniques couvre, par éonepitarité avec celle des besoins
fonctionnels, toutes les contraintes qui ne traitewle la description du métier des
utilisateurs, ni de la description applicative.rhedéle de spécification s’exprime suivant
deux points de vue qui sont : la spécificationdagie et la structure du matériel a exploiter.

[9]

5. Développement du modele statique :

Cette étape nous permettra d'illustrer les priflepaconstructions du diagramme de
classes. Ces diagrammes de classes sommairememiéslaans I'étape d’analyse de besoins

fonctionnels seront détaillés, complétés et optsnis
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» Diagramme de classe générale:

Fact_Serv
4D fat
+1D ser
Tritement | Seni
T raitemen o ervice
et |1 1 LE | D e
0 cert ¢ | +0ate_fret D fad +5ervice
{Date_fin +H0bservation +Priy_ser
Patient
b patent |-
Hlam
+renam
+om_pere
L] 5exe i
+Age
+4d
RV |, +Te|ress % Medecament
0 A0V Ordonnance e |HDe
Date ROV Dok L M |Hhom Med
+Hewre ROV ADate Ordo : {Dose_Med
#Hfin ROV 5 ! Hlor_fai
: +Quzntite
Ordo_med
0 Ordo
0 Med

Figure.ll.22: Diagramme de classe.

6. Conception détaillée:

La conception détaillée est la phase @lttha la modélisation qui consiste a construire et

a documenter précisément les classes, les tables etéthodes qui constituent le codage de

la solution.
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6.1. Description du modéle des classes:
Table. 11.2: Liste des classes.

Classe Attributs Désignation Type
[Taille]
ID_Patient Numeéro de patient N [10]
Nom Nom de patient S [20]
Prenom Prénom de patient S [20]
Patient Nom_Pere Nom de pére de patient S [20]
Sexe Sexe de patient S [10]
Age Age de patient Int32
Adresse Adresse de patient S [50]
Tel Numéro de téléphone de patient S [10]
Certificat ID_cert Code de certificat N
Date_fin Date de fin D
ID_RDV Numeéro de rendez-vous S [20]
Date RDV La date de rendez-vous D
RDV Heure_RDV Le Heure de rendez-vous S[4]
Min_RDV Le minute de rendez-vous S[4]
ID_Tret Code de traitement S [10]
Traitement Date_Tret Date de traitement D
Observation Observation de médecin S
Facture ID_fact Numéro de facture N [6]
Service ID_ser Code service S [20]
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Service Service médicale F
Prix_Ser le prix du service
ID_Ordo Code de paient N[6]
Ordonnance Date_Ordo Date d'édite I'ordonnance D
ID_Med Code de médicament N
Nom_Med Nom de médicament S [20]
Medicament Dose Med Dose de médicament F
Nbr_foi Nombre de fois prenant le médicament N
Quantite la quantité de médicament N

6.2. Description du modele d'association:

Table. 11.3: Liste des associations.

Associations Attributs Désignation Type
[Taille]
Fact_Serv ID_fact Numeéro de facture N
ID_ser Code service N
Ordo_Med ID_Ordo Code d'ordonnance N
ID_Med Code de médicament N

6.3. Passage au modele relationnel :

L'utilisation des SGBDR impose un changetreprésentation entre la structure des
classes et la structure des données relationnebsséquivalences exprimées dans le tableau

suivant sont généralement utilisées : [8]
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Table.ll.4: Equivalences entre les concepts objett relationnels.

Modele objet

Classe
Attribut de type simple
Attribut de type complexe
Instance
OID
Association

Héritage

Modele relationnel

Table
Colonne
Colonnes ou clé étrangére
T-uplet
Clé primaire

Clé étrangére ou table de liens

Clé primaire identique sur plusieurs tables

% Listes des tables de la base de données :

Table.ll.5: Liste des tables de la base de données.

Table Identifiant Attributs
Patient ID_patient ID_patient,Nom, Prenom, Nom_pere
Sexe, Age, Adresse, Tel
Certificat ID_cert ID_cert, Date_fin
ID_patient
ID_RDV ID_RDV, Date_RDV, Heur_RDV,
Min_RDV
RDV
ID_patient
Ordonnance ID_Ordo ID_Ordo, Date Ordo
ID_patient
ID_Med ID_Med, Nom_Med, Dose_Med,
o Nbr_foi, Quantite
Médicament
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ID_Ordo
Traitement ID_Tret ID_Tret, Date_tret, Observation,
ID_patient
Facture ID_Fact ID_Fact,
ID_patient
Service ID_Service ID_Service, Service, prix_ser,
ID_Fact

8. Conclusion

Dans le but de faciliter I'implémentatioe dotre systeme de gestions des cabinet
médical, dans ce chapitre, nous avons présentéaptare des diagrammes utilisés lors de la
modélisation suivi une démarche de développemeas. Hésultats de ce chapitre seront

enrichis par de détails d'implémentation dans Bgpithe suivant pour réaliser notre systeme.
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Chapitre lll La réalisation du systeme

1. Introduction

Apres avoir la conception de notre systeme damhdpitre précédent et les différents
diagrammes construits, dans ce chapitre on vall@éétimplémentation de notre application,
on va voir également I'environnement de travailiséi pour développer ce projet, puis nous

présenterons les interfaces principales de nogieié.

2. Environnement de travail :

2.1. Langage de programmation:

Visual Studio 2010 est un environnement de progratiom riche en outils

comportant toutes les fonctionnalités nécessamas @réer des projets C# de toute taille.

Le langage star de la nouvelle version de Visuadlitet de I'architecture .NET est
C#, un langage dérivé du C++. Il reprend certagaeactéristiques des langages apparus ces
dernieres années et en particulier de Java. C#&beutitilisé pour créer, avec une facilité
incomparable, des applications Windows et Web. &#eht le langage de
prédilectiond’ASP.NET qui permet de créer des payeb dynamiques avec programmation
cOté serveur. [9]

% Les points forts de c#:

libération automatique des objets.

* Le compilateur C#, comme Java, produit un p-codgeflmde) MSIL, Microsoft
Intermediate Language, destiné a fonctionner dawesroachine virtuelle (managed

execution environment).
* C# a une syntaxe plus familiere pour les programms€y C++, Java et Perl.

* La syntaxe élégante et économique est empruntéetaG3+. - Grandes capacités
d’introspection de classe (réfection).
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2.2..NET Framework:

Les programmes en C# s'exécutent sur le .NET Framkewomposant intégral de
Windows qui inclut un systeme d'exécution virtyghelé Common Langage Runime (CLR)
et un jeu unifié de bibliotheques de classes. LR €&t I'implémentation commerciale de
I'infrastructure du langage commun (CLI) de Micribsoorme internationale constituant la
base de toute création d'environnements d'exécetida développement et assurant le

fonctionnement homogene des langages et des hibdjoes. [10]
2.3. Microsoft Visual Studio.Net:

Visual Studio .NET est un jeu complet d'outils @¥eloppement permettant de
générer des applications Web ASP, des servicesXNib des applications bureautiques et
des applications mobiles. Visual Basic .NET, VisQahk .NET, Visual C# .NET et Visual J#
.NET utilisent tous le méme environnement de dgymdment intégré (IDE, integrated
development environment), qui leur permet de partdgs outils et facilite la création de
solutions faisant appel a plusieurs langages. iRanrs, ces langages permettent de mieux
tirer parti des fonctionnalités du .NET Framewaqli fournit un acceés a des technologies
clés simplifiant le développement d'applicationsh&P et de services Web XML. [11]

2.4. SGBD
MS Access:

Microsoft Access (officiellement Microsoft Officecgess) est un SGBD relationnel
edité par Microsoft. Il fait partie de la suite bautique MS Office Pro.

MS Access est composé de plusieurs programmestieumde base de données
Microsoft Jet, un éditeur graphique, une interfdeaype (Query by Example) pour
manipuler les bases de données, et le langagedmprmation (Visual Basic for
Applications).

MS Access est un logiciel utilisant des fichierd@unat Access (extension de fichier
mdb pour Microsoft DataBase) (extension *.accdbuiefa version 2007).

Il est compatible avec les requétes SQL (sousinedaestrictions) et dispose d'une
interface graphique pour saisir les requétes (QBHery by Example - « Requéte par
I'exemple »).

Il permet aussi de configurer, avec des assstantibrement, des formulaires et

sous-formulaires de saisie, des états imprimablesc(regroupements de données selon
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divers critéres et des totalisations, sous-totidisg, conditionnelles ou non), des pages html
liées aux données d'une base, des macros et desandBA.[5]

3. Présentation du logiciel:

3.1 L'interface d'authentification :

Pour connecte au programme, l'utilisateur doitsihtype d'utilisateur puis saisir son mot de

passe.

» Sile mot de passe correcte, il connecte au lerpnogpe.
» Sinon le systeme signale a l'erreur.

La figure ci-dessous représenté l'interface déh&ntification.

AF Ouverture de session | (5] e S

K ) Utilisateur : Médecin E
‘ 11

Mot de pass : *****|

_— -
@ Entree
i

Figure.lll.1: L'interface d'authentification.

3.2 Partie secrétaire

3.2.1 L'interface principale du partie secrétaire

La forme suivent représenter l'interface principdesecrétaire.
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[Secrétaire

Figure.lll.2: L'interface principale du partie secr étaire

3.2.2 Les rendez-vous d'aujourd'hui

Dans cette forme il a représentation des rendez-d'aujourd'hui

[ Gestion de Secrétaire

D

Eriree /052014 [F-
Entrée

Sélectionnez un patient et click ici gour donner I'autorisation d'entrer

secceiie | T .@,
& -

Figure.lll.3: L'interface de rendez-vous d'aujourd’ hui.
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3.2.3 Tableau de rendez-vous
La forme suivent représentertableau de rendez-vous de d'une semaine.

- Chaque jour, il ya huit heure de travail et chagelere est divisée en quatre séance.

§ Gestion de Secrétaire | B i)

@ . ’ ’
W2

1S3 h Y 14h 15h
Il'existe des séance non réserver dans cette heurs
E_3 3 2, I
v -cTome les séance sont séserver dans cette heurs
T

CE
| p— =
' | ] ’ v - - ;
[Secrétaire
|

S~ {
o

1- Si vous choisissez une séance non réserve olosasvez la forme de
préservation.

2- Sivous choisissez une séance réserver, peawgipgimeé un RDV ou

non
T
NeSH =
Nom ¥,
Prén - N° 10 ‘
o : Nom - lemouchi
e i e
Age : — Prenom: nacer
D E =
p 4 Tel: 066
Adresse :
D?-d- rendes-wous:  2014- mai 30 -
Heure : Bh | ~ 15 . ——
' 26 X
PR %

Figure.lll.4: Tableau de rendez-vous.
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3.3 Partie médecin

3.3.1 L'interface de traitement

Dans cette forme représenter les rendez-vous dialimi qui est avant le traitement et

interface de traitement.

K.
»
25
2

double click sur un rendez-vous pour ¢

Nom de med : aspijic
200__

Dose :

Nbrdefois: 8
Quantite :

& Information

Figure.lll.5: L'interface de traitement.
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3.3.2 L'interface de suivi des dossiers

Dans ce cas il a la représentation d'interfacautle des dossiers et I'opération qu'ils

contiennent comme:

Modification d'information de patient.

Suppression d'un patient.

Historique.

o 5

s

&3

& Information

@

pour création un certifica

ent 0669869326

Pour supprimer

atient

Pour modification l'information de patient

& Médecin

Factures

Observation

analyse

|11/05/2814
116/05/2014
1187072014
20/05/2014
26/05/2014
|21/05/2014
|28/05/2014

39/'15!2015

& Information

Figure.lll.6: L'interface de suivi des dossier.
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3.3.3 Madification l'information de cabinet.

Il existe dans la forme suivent l'interface de ficdation d'information de cabinet et dans

cette cas nous pouvons modifier lI'information delecin et le cabinet.

igistrer le modification

Nouvean mot de passe :

Confirmer mot de passe :

&; Information <: Click ici pour afficher la forme de modifical

Figure.lll.7: L'interface de modification I'informa tion de cabinet..

4. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté lasafialn de notre systeme et les différentes
fonctionnalités ont été développées afin de fatilitacces et I'exploitation des données
relatives a la gestion des opérateurs économiques.
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Conclusion génerale

L'objectif de notre travail était la congttion d'une application de base de données pour

la gestion de cabinet médical.

Nous avons commencé notre travail par la déneag suivre (2TUP) et le langage de
modélisation (UML). Dans le 2eme chapitre nous avooncevoir le nouveau systéme. Le
dernier chapitre présent l'application du systenadié ou nous avons traduit notre

modélisation conceptuelle en une implémentation.

Ce projet nous a été tres bénéfique, car isrmarmis de concrétiser nos connaissances
théoriques issues des trois années d'études, deaitrende prés I'environnement de

programmation et d’acquérir de nouvelles connarsssan
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