Ne° d'ordre:

République Algérienne Démocratique et Populaire IN" e soms:
Ministére de I’Enseignement Supérieur et de la Recherche Scientifique A
s q Nz ==
Y ﬁ? Université d'El-Oued ;\ -//% ﬁéﬁ
| | ES] \ =
N e é Faculté de Sciences et de Technologie \\\\ |‘

\salgll déaolz

salgll aoolo Université D'El Oued

Univerrité DEl Oved

Mémoire fin de cycle présenté en vue de 1'obtention du diplome
de

LICENCE ACADEMIQUE
Domaine Mathématiques et Informatique
Département d'Informatique

Filiere : Informatique

Théme

Conception et realisation d'un site web

(entreprises-universités)

Encadré par:

MEFTAH MOHAMMED CHARAF
EDDINE

Présenté par:

e CHAABANI RANIA
e REZZ0OUG TEDJANIA

Devant le Jury composé de:

e [LAJDEL IBRAHIM
e KERTHIOU ISMAIL

Année Universitaire 2013/2014







Dédicace

Nous remercions Allah le tout puissant.
A mon Pére et ma Mere, a
qui je dois tout et qui m’ont soutenu jusqu'au bout.
A mes Sceur, a
qui je souhaite beaucoup de
réussite dans lewrs vies.
A toute ma grande famille.

Jje remerciements a notre encadreur
MEFTAH MOHAMMED CHARAF EDDINE
A tous mes amis qui ont une place spéciale
dans mavie et & qui je southaite
beaucoup de bonheur et de réussite.

A tous ceux qui ont contribué ce travail
en pavﬁcu[ier khadya menacer et nacira gend'w

A tous mes amis, surtout mon amie « Rezzoug tedjania ».

Chaabani Rania




Dédicace

Je dédie ce Modeste travail
pour la mémoire de

mon pere et ma mere
A tous mes fréves
( Hamada , Habib , Akram )
et ma chére sceur Sara.
Ma cher « Youcef Guezai » .

A tous mes amis, surtout
mon amie

« Rania Chaabani ».

A tous ceux qui me
connaissent

Rezzoug tedjania



Remerciements

C
Nous remercions tout d'abord notre Dieu qui nous a \

donné la
force et la volonté pour élaborer ce travail.

Nous adressons nos vifs remerciements d notre
encadreur

"MEFTAH MOHAMMED CHARAF EDDINE"

,quinous a aidé tout la durée de notre travail et
par patience et

les précieux conseils dont Il nous a entouré.

Sans son aide, notre travail n'aurait pas vu la
lumiere.

On remercie également tous ceux qui ont participé
"KHADIJA ET NACIRA

prés ou de loin d élaborer ce travail

Chaabans’ rania et /@zzaay tecy'a/(/&

N
g,
Nl
o \ /
Al
< A



UNIVERSITE & ENTREPRISE

SOMMAIRE

Liste de figure

Liste de tableau

Résumé
INTRODUCTION GENERALE.....ccciiiiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeiaeenees 1
1.CHAPITRE I: Analyse Des DeSOINS ..ccccuvviiinniiiiinniiiinniiiiinnicrinnmicscnsccnns 3
1.1 INtroduction.....cceieiieiiiiiieiieiiiiiieiieiiieiietieiieeiecieeciessecencnenscssssscnns 4
1.2 Analyse des besoins et Identification des acteurs......ccceceerceevcnneeccscrnnnecsssnnnees 5
1.3 Modélisation Par UML ......cceiieiveiicisenicsssncssssnesssnsssssncssssssssssssssssssssssssssssssssses 6
1.3 .1 A quoi Sert UML 2u..uuiiiiiiiiisnicisnncssnncsssnesssssesssssssssssssssssosssssssssssssssssssns 6
1.3.2 Les Diagrammes d’UMML.....ccccciiiiiniiiiiiniiiiinniiiinniiiiianiccrcnsscsans 7
1.3.3 Avantages et inconvénients d'"UML .........cccciiiniiiiiiiiniiiiiiiiniennnen. 8
1.3. 4 Diagramme de cas d’utilisation.........ccceeeiiiiiiiiiiniiiiiniiiiinnicnnnnns 8
1.3.4-1 Diagramme de cas d’utilisation «commentaire »........ccccceeveinnnen. 11
1.3.4-2 Fiche du cas d’utilisation «commentaire ».......c.cccceeveiiniieiinnnnee 11
1.3.4-3 Diagramme de SEQUENCES.....cccevueiirerernrisnnrorecsssossscsnsssssssnnse 12
1.3.4-4 Diagramme de cas d’utilisation «télécharger document»:.............. 12



1.3.4-6 Diagramme de SEqUENCES.......coevririiiniiieriinriinrieiarcnnscenssonns 14

1.3.4-7 Diagramme de cas d’utilisation «charger/télécharger

1.3.4-8 Fiche du cas d’utilisation «charger/télécharger
JOCUIMEIE) e euuiiieiiniiieiiiiiieiittiitiiieietiiteietieteietiecsaecssesacesscsasssscnsssscnnns 14
1.3.4-9 Diagramme de SEqUENCES......covuriireiiinrernreseressrcsnsssrasormosasnss 15
1.3.4-10 Diagramme de cas d’utilisation «poser problémey-:....................15
1.3.4-11 Fiche du cas d’utilisation «poser probleme
1.3.4-12 Diagramme de SEQUEeNCE.......cccvvurirrririerernreserosssossssssssssnsses 18
1.3.4-13 Diagramme de cas d’utilisation «proposer solution»:................17
1.3.4-14 Fiche du cas d’utilisation «proposer solution».........ccccceeevueeeeens 17
1.3.4-15 Diagramme de SEQUENCES......ccuvreruriinriinnrummercinsceessoenscnsces 18

1.3.4-16 Diagramme de cas d’utilisation «gestion service du site............18

1.3.4-17 Fiche du cas d’utilisation «gestion service du site»........c..cceveueee 19
1.3.4-18 Diagramme de SEQUENCEeS......cccviiirruieriinrcnmnicriesensssessonsecnns 19
1.3.5 Diagramme de classe générale..........cccoeivieiiiniiiniiiinieiniiieicinniennnes 20
1.3.6 Description des classes d’objets......cccevvieiiiniiiieiiiiiiiiiiiiiinrnnnnenns 21
1.3.7 Passage au modeéle relationnel...........cccceeiiiiiniiiniiiiiiiiniiieiiiniennn 23
1.3.8 Liste des tables de la base de données...........c.ccceeiiiiniiniiniiieennnnnn 23
I TR 1) 1 U L1 T 1) 1 25
2.CHAPITRE II: Réalisation........cccceveiiuiiniiiiiiniiiiiiniiuiiiniiiiieneiecann 26
2.1 Les outils de développement ........cccovuiiiiuiiineiiinieinreserosnresessnnsons 27
2.1.1 La plate forme WampPServer....ccccceveeeiiiiiniieiinriescnssecsensscosnnses 27
2.1.2L"interface PHPmMyadmin_:.......ccceiiiiiiiniiiiniiiniiiiiiiinrcinecennnen 28
2.1.3 Le serveurs UtiliS€s .....coeiiuiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiecieien. 28
2.1.3.1 Le serveur Web Apache.....cccceviiiiniiiiinniiiiiniinniinniccinncanes 28
2.1.3.2 Serveur MySQL :.cccuiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiinniisinnstcsensscsssonnns 29
2.1.4 L'éditeur DIreamWeAVEr .......ccevveecseensencsaessancssaesssnssssnsssassssesssssssasssns 29
2.2 Les langages d'implémentation UtiliSés ........ccceeceeerrercscercssnrcssnrcssanscssanscses 30
2.2.1 Le langage htM.........c.ueieiurieivninssnnicssnnisssnnisssnncsssnessssncssssssssssessssssssssess 30

222 Le langage Php.....cccieeiiiiiiiiiiiiniiiiiieiiiiinrieiinsiosensscsensssssneases 30



2.2.3 Le JavaSceript...ccceiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieiiintiiestcintcnnascsnsnnn 30
2.2.4 Le style css

........................................................................ 31
2.2.5 Le langage de requéte SQL.....cccoiuiiiiiniiniiiiiiniininiiiiienecnnrannees 31

2.3 IMPIEMENTALION «ouuerierurieesnrcisnressrncssarncssssesssssessssossssnsssssrossssssssssssssssssssssses 32
2.3.1 Le modéle physique de données........ccocevvvriiiinieinrnenecsercencenns 32
2.3.1.1 la table comment......ccccevieiiiiiiiiiiiiieiiniiieiieiieiieeieae. 32

2.3.1.2 ]1a table domaine..........ccceeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeennen. 32

2.3.1.3 1a table eXPoOSe....cciriiiiiniiiiiiniiiiiniiiiiiniiciinniisninnienes 33

2.3.1.4 1a table SOIUtion......ccoieviniiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiciennan 33

2.3.1.51a table probleme........cccovvviiiiiniiiiiiniiiiiniiiiiiiiiinnes 34

2.3.1.6 la table member.......ccccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie, 34

2.3.2 Les tables de la base de données..........cccoevieiieiiiiiniieiinninnens 35
2.3.3 Description des page du Site......cccvviieiiiiinriiiinniiiiinniciinnrecnns 36
2.3.3.1Page AcCueil...cceiiuriiiniiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiinicineiiiniennne 36

2.3.3.2 Espace de CONNEeXIOMN.....cceieerriiinnrciensecsensscosnsssascnnsccnes 36

2.3.3.3 Page Inscription d’utilisateur..........ccccovveviiiinniinnnniennns 37

2.3.3.4 code source page inSCription........c.cceeeviieiiiniiineiiinrcnnnien 37

2.3.3.5 Page Télécharger eXpoSse......cccvveiernriiniennresnecssnsosnsncnns 38

2.3.3.6 Page Ajouter eXPOSer....ccceereinriinreinrcinereenccsnscesconneons 38

2.3.3.7 Page domaine.......ccooeuviiiiiiniiiiniiiniiineieintcinecinnscnnscnns 39

2.3.3.8 Page poser probléme.........cceevieiiiniiiniiiiniiiniiieioinicnnns 39

2.3.3.9 Code source page poser probleme.........ccccceeveviiniiinnnnen. 40

2.3.3.10 Page Liste des problémes.........cccevveiiieiiiniiinicinnrcnnnnes 40

2.3.3.11 Page proposé SOIution........cceveveriineiiiniiineiinieinneennen 41

2.3.3.12 Code source page mail.........ccccviiniiiiiiiiniiinniiinicennnens 41

2.3.3.13 Espace de AdmiN.....ccceviiiiinriiiinnriiinnriciinnrcscnsccnmences 42

2 B 01 ) 1 10 11T 1) 1 R 43
CONCLUSION GENERALE.....cccciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiineciecnssenees 44

BIBLIOGRAPHIE.....cccutiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiietietiatiiesiscsasssscsassascsasenss 45



UNIVERSITE & ENTREPRISE

LISTE DE FIGURE:

Figure 01 : Les 9 diagrammes en UML.............coooiiiiiiiiii e 8
Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation d’un site (membre économique et membre
Yo 1S3 013 510 10 1<) 10
Figure 3 : Diagramme de cas d’utilisation «commentaire »..................ccceeveenenn. 11
Figure 4 : Diagramme de séquences «COMMENtaire ».........co.eueeuerreneeneeeeennennnn. 12
Figure 5 : Diagramme de cas d’utilisation «télécharger document»...................... 12
Figure 6 : Diagramme de séquences «télécharger document»............................ 13
Figure 7: Diagramme de cas d’utilisation «charger document»........................... 14
Figure 8: Diagramme de séquence «charger document»..............c.ccoevvineinennenn. 15
Figure 9 : Diagramme de cas d’utilisation «poser un probléme »........................ 15
Figure 10 : Diagramme de séquence «poser un probléme ».............ccevveeeineneennn. 16
Figure 11: Diagramme de cas d’utilisation « proposer solution »........................ 17
Figure 12: Diagramme de séquences « proposer solution »..............c.oovveenannnn. 18
Figure 13: Diagramme de cas d’utilisation «gestion service du site ».................... 18
Figure 14: Diagramme de séquences «gestion service du Site ».........c..oevoveuinennnn. 19
Figure 15: Diagramme de classe..........ccoviiiiiiiiiiiiiiiii i e 20

Figure 16 : Wamp Server 2.5. .. oo e e 30



Figure 17 :_L'interface PHPmyadmin.................ooiiiiii e 31
Figure 18: Les tables de base de données.............oovviiiiiiiiiiii i, 38
Figure 19 : page AcCUCIL .......oiuiiiiii i 39
Figure 20 : Espace de COMNEXION. ........uvuiintiirtiititiit ettt eeeeeeenanns 39
Figure 21 : Page Inscription d’utilisateur..............cooveiiiiiiiiiiiii e 40
Figure 22 : code source page iNSCIIPION. ...uvuueenuteeteeentt et eaieeeireeaeeanneannenns 40
Figure 23 : .Page Télécharger eXpoSe.......o.vvuiiiriiniiiiii i, 41
Figure 24: Page AjJOULET @XPOSC. ... uuuutnttentenientete et eee et enteeteenaaneeeenneanenns 41
Figure 25: Page domaine. ..........ouiviiiiiiiiiii e 42
Figure 26: Page poser probleme. .........ooviviiiiiiii i e 42
Figure 27: Code source page poser probleme............ooevviiiiiiiiiiiiiiieiiiiienenns. 43
Figure 28: Page Liste des problémes............ooviiiiiiiiiiiiiii e 43
Figure 29: Page proposeé SOIUtioN. .........c.viuiiiiiiiiiiiii e, 44
Figure 30: Code source page mail...........coviiiiiiiiiiii e e, 44
Figure 31: Espace de Admin..........coiiiiiiiiiiiiiii i 45
Liste de tableau:
FiTable 01: Liste des cas d utilisation..............cooeviiiiiiiiiiiiii e 9
FiTable 02: Description des classes d’objets.........ovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e, 21
FiTable 03: Equivalences entre les concepts objets et relationnels....................... 23
FiTable 04: Liste des tables de la base de données..................cooiiiiiiiiiin 23
FiTable 05: la table comment.......... ..o, 35
FiTable 06: la table domaine.............oooviiniiiiii e 35
FiTable 07: 12 table @XPOSE. .. ..ttt e 36
FiTable 08: la table sOIUtION. ........oiuiiiii e, 36
FiTable 09: la table probleme. ...........coviiiii i e e, 37

FiTable 10: 1a table MemDbeT. .. ..ot e e e, 38



RESUME ‘E/

UMNIVERSITE & EMNTREPRISE

UNIVERSITE & ENTREPRISE

spadla

el 58 Al g (o) 3523 ¥ Cuay Alad) Undina b datnia daalad) g dgall (o A3l
AT g ol (Y A all g g sl 9 ¢ AN zlina agda JS 0l o ) o agd
Lale (3hy Lglslia Ja o a0 4igy SESal A1 ray gl o alal) Gaaldly 4
Lglaial g gl s I A g e g Adgas

Jagt] 9 ABDad) 038 (oS g ¢ (b plal) W s Adad g Ciad (9SS ) Lyl 13gd
dal) Gala) alall Galyd) 5 (7 g hall JSéall iala) e Ja ) o el 531
- (n3all g daalall) § paaiia sl adga LA ga Jadl Uaa g (il

s Cuny JaBd 0yl g Y a8 ga oL A Us 5 e (adlly
LP&J&J#MMCJEJA\LF@MM s gall -

L G OSaly g bl 3 gnle anlld il (e Cualy ad gall Loy aled) Ealyl -
gt g dgale ok




RESUME ‘E /

UMNIWVERSITE & LMNITREFRISE

UNIVERSITE & ENTREPRISE

Résumé:

La relation entre I’entreprise et 'université est inexistante dans notre
société. Bien que chacune ait besoin de 1’autre, il n’y a aucun moyen de
communication entre-elles. Ceci est du a I’entreprise qui n’a pas
confiance au chercheur scientifique. Autrement dit elle n’a pas pensé au
fait qu’il soit capable de résoudre ses problémes de fagon scientifiques,
modernes et étudiées dans tous les cas et les probabilités.

Pour cela, nous avons eu I’'initiative d’étre le médiateur entre ces deux
parties. Pour construire ce rapport et donc faciliter I’échange entre
I’économiste (propriétaire du probléme posé), et le chercheur scientifique
(détenteur de la solution proposée), nous avons trouvé la solution de créer
un site web spécialisé pour 1’université et I’entreprise

Notre projet se résume en confectionnant un site web bindme la ou:

- L’entreprise consulte pour poser le probleme qui I’empéche de
progresser

- Le chercheur scientifique consulte également pour essayer de
faire des recherches avancées au vue de résoudre des problématiques de
facon scientifiques et surtout méthodologiques
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INTRODUCTION GENERALE

A cette époque et avec tout ce développement de mode de vie humaine
, qui s'appuie sur I'état d'avancement de niveau culturel et scientifique ,qui
dépend aussi d’une facon ou d’une autre des recherches scientifiques et de
la manicre de les investir au service de la société .

Puisque les recherches scientifiques ont une grande importance au
développement des pays, les entreprises doivent les adopter pour réaliser
leur besoins. Aux pays développés, il y a une grande relation entre les
recherches scientifiques et I'entreprise c'est un besoin réciproque
;l'entreprise a besoin de traiter ses problémes d'une maniére scientifique
plus développée , tandis que le chercheur préfere d'appliquer ses idées sur
terrain .Vouloir du progres et le gain des entreprises et la concrétisation
du savoir-faire des fruits des projets des chercheurs scientifiques obtenant
la matiere concurrente des produits qui déboute & une commercialisation
plus large et bénéfique .

Par contre aux pays du tiers monde, on observe que cette relation n'est
pas existée, pas de confiance réciproque ,pas d'échange des informations,
ce qui provoque la négligence des recherches universitaires qui ne sont pas
existés qu'au niveau des bibliotheques.

Les états devraient adopter une politique qui s’occupe de cette partenariat
(université _entreprise) et orienter leurs efforts pour réaliser des
résultats scientifiques afin d’atteindre le progrés et la prospérité sociale.

Pour faciliter la communication entre les deux secteurs, les chercheurs
scientifiques et les représentants €conomiques il faut répondre a la
problématique suivante :

Comment on peut créer un espace de la communication (université -
entreprise) ?

Pour résoudre ce probléme on va créer un site web.

Dans ce travail, On a choisi d'organiser notre travail selon la démarche
suivante :
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Chapitre | — ‘

MODELISATION (CONCEPTION )

=

Chapitrell ___| REALISATION

Le premier chapitre présente la conception de notre systéme d'information
que nous allons modéliser avec le langage UML.

La réalisation et l'implémentation de notre application va étre 1'objet du
deuxiéme chapitre dans lequel nous allons illustrer les différentes parties de
l'application a savoir la base de données et les différentes requétes qui
permettent I'acces a celle-ci.

Enfin, nous allons finir ce projet par une conclusion générale et des
perspectives



L/

UNIVERSITE & ENTREPRISE

CHAPTRE |

Analyse Des besoins

ET
Modélisation



UHIFIED 'o

] MODELING _ -
Chapitre 1 AR CiTEE p . Analvse desbesoins et Modélisation

1.1 Introduction

Le génie logiciel est la méthodologie s’efforcent de couvrir tous les aspects
de la vie du logiciel. Issus de I’expérience des développeurs, concepteurs et
chefs de projets, ils sont en constante évolution, parallélement a I’évolution
des techniques informatiques et du savoir-faire des équipes. Comme toutes
les tentatives de mise a plat d’une expérience et d’un savoir-faire, les
méthodologies ont parfois souffert d’une formalisation excessive, imposant
aux développeurs des contraintes parfois contre-productives sur leur fagon
de travailler.

Avec la mise en commun de I’expérience et la maturation des savoir-faire,
nous avons utilisé des méthodes de travail a la fois plus proches de la
pratique réelle des experts et moins contraignantes.

Dans ce chapitre nous avons entamé deux phase trés important dans le
processus ce développe qui sont :

Analyse des besoins et identifications des acteurs ;

Modélisation par UML.
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1.2 Analyse des besoins et Identification des acteurs :

Il s'agit d'une étape cruciale dans le développement d'une application
donnée.

Un acteur représente un ensemble cohérent de roles joués par des entités
externes (utilisateur humain, matériel ou autre systéme) qui interagissent
directement avec le systeme étudié et pouvant consulter ou modifier
directement I'état du systéme en émettant et/ou recevant des messages
susceptibles d'étre porteur de données.[3]

o Le Visiteur : considéré comme une personne qui peut
Accédé au site ;
Consulter et saisie des commentaires ;

Télécharger des documents (scientifique, économiques).

Le membre : il existe deux types de membre

a. Membre économique (représentant le secteur économique) : considéré
comme une personne ou entreprise qui veut poser un probléme a résoudre.

Le membre économique doit étre définit par un ensemble des informations :

Le Nom de I’entreprise ;

Les adresses (Malil, T¢le,...) ;

Le domaine du travail ;

Généralement les problémes économiques doivent étre liés a un domaine
particulier et s’articulent autours ces trois axes :

- Le développement des produits ;
- La maintenance ;

- Des consultations.



UHIFIED o

. MODELING
Chapltre | LANGUAGE b . Analyvse desbesoins et Modélization

b. Membre scientifique (chercheur scientifique) : considéré comme une
personne qui veut résoudre le probléme de I’entreprise.

Le membre scientifique doit étre définit par un ensemble des informations :

Le Nom et le prénom du chercheur ;

Les adresses (Malil, T¢le,...) ;

Le domaine de la recherche (Spécialité) ;

e Administrateur : personne qui a pour role principal de gérer le site.

1.3 Modélisation par UML :

La phase de modélisation nécessite des méthodes et des outils permettant de
mettre en place un modele sur lequel nous allons s'appuyer. La modélisation
consiste a créer une représentation virtuelle d'une réalité de telle fagon a faire
ressortir les points auxquels on s'intéresse.

La phase de modélisation a pour objectif de s'accorder sur le comment mais pas
sur le quoi ; en d'autre terme, elle vise a trouver des solutions informatiques et
techniques pour mettre en ceuvre et construire le systéme analysé au cours des
phases précédentes. Elle doit permettre d'élaborer les différentes couches du
systeme analysé et leurs interactions, d'abord au niveau plus général puis a un
niveau plus détaillé, en tenant compte des contraintes informatiques et techniques
: langage, base de données, matériel....

UML, qui se veut un instrument de capitalisation des savoir-faire puisqu’il
propose un langage qui soit commun a tous les experts du logiciel.

1.3.1 A quoisert UML ?

UML (langage de modélisation objet unifié) est né de la fusion des trois méthodes
qui ont le plus influencé la modélisation objet au milieu des années 90 : OMT,
Booch et OOSE. Issu "du terrain" et fruit d'un travail d'experts reconnus, UML
est le résultat d'un large consensus. De trés nombreux acteurs industriels de renom
ont adopté UML et participent a son développement. Fin 1997, UML est devenu
une norme de 'OMG.[1]

UML est avant tout un support de communication performant, qui facilite la
représentation et la compréhension de solutions objet :
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- sa notation graphique permet d'exprimer visuellement une solution objet, ce qui
facilite la comparaison et 1'évaluation de solutions ;

- l'aspect formel de sa notation, limite les ambiguités et les incompréhensions ;

- son indépendance par rapport aux langages de programmation, aux domaines
d'application et aux processus, en font un langage universel.

La notation graphique d'UML n'est que le support du langage. La véritable force
d'UML, c'est qu'il repose sur un méta modele. En d'autres termes : la puissance et
l'intérét d'UML reposent sur le fait qu'il normalise la sémantique des concepts
qu'il véhicule.

UML permet de représenter un systéme selon différentes vues complémentaires
: les diagrammes. Un diagramme UML est une représentation graphique, qui
s'intéresse a un aspect précis du mode¢le ; c'est une perspective du modele. .[ 1]

1.3.2 Les Diagrammes d’UML :

UML définit 9 diagrammes. Ceux-ci permettent de visualiser et de manipuler les
¢léments dits "de modélisation". Chaque diagramme UML ci-dessous posseéde une
structure précise.| 4]

e Diagrammes d'activité : représentation du comportement d'une opération en
terme d'action ;

e Diagrammes de cas d'utilisation : représentation des fonctions du systeéme d’un
point de vue de l'utilisateur ;

e Diagrammes de classes : représentation de la structure statique en terme de
classes et de relations ;

e Diagrammes de collaboration : représentation spatiale des objets, des liens et
des interactions ;

e Diagrammes de déploiement : représentation du déploiement des composants
sur les dispositifs Matériels ;

e Diagrammes d'états-transitions : représentation du comportement d'une classe
en terme d'état ;

e Diagrammes d'objet : représentation des objets et de leurs relations, correspond
a un diagramme de collaboration simplifié, sans représentation des envois de
message ;

o Diagrammes de séquence : représentation temporelle des objets et de leurs
interactions.[ 4]
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Diagramme

Cas Classes Etat_Transition Activité Collaboration
d'utilisation

Objets Séquencement Déploiement Composants

Figure 01 : Les 9 diagrammes en UML

1.3.3 Avantages et inconvénients d'UML :
Avantages d’UML :

Le principal avantage d'UML c'est qu'il est devenu le standard en terme de
modélisation objet, universellement reconnu celui-ci est polyvalent et
performant.

Inconvénients d'UML:

Son point faible est sans contestation possible, la lourdeur (relative) de sa
mise en place au sein de n'importe quel processus. Son apprentissage assez
long et rigoureux peut également €tre un frein a son utilisation. [4]

1.3.4 Diagramme de cas d’utilisation :

Le but de ce diagramme est d'avoir une vision globale sur les interfaces
du futur logiciel. Ces diagrammes sont constitués d'un ensemble d'acteurs
qui agit sur des cas d'utilisation.
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Les cas d'utilisation est de permettre de décrire, dans des documents lisibles
par tous, la finalité des interactions du systéme et de ses utilisateurs. . [3] et
il récapitule I'ensemble des cas d'utilisation qui seront détaillés par la suite,
en mettant en exergue les notions suivantes :

CAS D’ UTILISATION ACTEUR
Action Objet
Consulter Commentaire Visiteur

Membre scientifique
Membre économique
Administrateur
Ecrire Commentaire Visiteur
Membre scientifique
Membre économique
Administrateur
Télécharger Document Visiteur
Membre scientifique
Membre économique
Administrateur

Charger Document Membre scientifique

(Uplaod) Membre économique
Administrateur

Poser Probleme Membre économique

Administrateur

Consulter Probléeme Membre scientifique
Membre économique
Administrateur

Proposer Solution Membre scientifique

Gestion Site Administrateur

FiTable 01: Liste des cas d’utilisation
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h

o

\

;

visiteur

/

% Saisie commentaire
% télécharger document
membre(entreprise)

A

charge document

poser probleme

<include>>

s'identifier

gestion service de site

admin

System

.y

proposer solution

<<include>>

0

A

| membre(chercheur scientifique)

Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation d’un site (membre économique et membre
scientifique)
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1.3.4-1 Diagramme de cas d’utilisation «<commentaire »

consulter commentaire

visiteur \

Saisie commentaire

Figure 3 : Diagramme de cas d’utilisation «commentaire »

1.3.4-2 Fiche du cas d’utilisation «commentaire »

Sommaire d’identification

Titre : «commentaire» :

But : espace communication tous I’utilisateur sur le site

Résumé : chaque visiteur il peut-étre participe par son avis sur la page
commentaire dans le site

Description des enchainement

Précondition : systéme autorisé
Enchainement : commentaire
- Le visiteur saisie le nom et pays
- Le visiteur écrire commentaire dans le champ message
- ce cas de visiteur se termine pour écrire un commentaire, clique sur
envoyer commentaire
positif condition :
le systeme affiche le commentaire dans le site
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1.3.4-3Diagramme de séquences

visiteur systeme

1 : demande la page commentaire()

]

2 : guide a la page commentaire()

|:|< 3 : saise le nom et pays et commentaire()

4 : Enregistrement lecommentairet dans la B D()

|:|< 5 : le systéme affiche le commentaire dans le site()

Figure 4 : Diagramme de séquences «commentaire »

1.3.4-4 Diagramme de cas d’utilisation «télécharger document»:

télécharger document

visiteur

Figure 5 : Diagramme de cas d’utilisation «télécharger document»
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1.3.4-5 Fiche du cas d’utilisation «télécharger document»

Sommaire d’identification

Titre : «télécharger document» :
But : télécharger document qui existe dans le site
Résumé : le visiteur télécharge le document

Description des enchainement

Enchainement : télécharger document
- Sélection de document pour le télécharger
- télécharger

1.3.4-6 Diagramme de séquences

visiteur systeme

1 : demande la page de liste docuement()

I: 2 : guide a la page télécharge expose()
3 : sélection docuement() T]
I: 4 : télécharger()

Figure 6 : Diagramme de séquences «télécharger documenty
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1.3.4-7 Diagramme de cas d’utilisation «charger document»:

/ membre(chercheur scientifique)

X

membre(entreprise)

charge document

Figure 7: Diagramme de cas d’utilisation «charger documenty

1.3.4-8 Fiche du cas d’utilisation «charger document»

Sommaire d’identification

Titre : «charger document» :

But : ajouter un d document au site pour participation et les intéréts
du public

Résumé : ajouté différents exposer dans le site en quelques soi
domaines pour les intéréts général

Description des enchainement

Pré condition : connexion est correcte
Enchainement : charger document
- le membre remplit tous les champs des identifications
- vérification des identifications
- connexion par membre
- le membre charge les documents dans le site
positif condition : ce cas le membre se termine de choisir les ficher devient
prét pour le téléchargement
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1.3.4-9 Diagramme de séquences

membre systeme

1 : connexion de membre()

2 : verification de connexion()

alt
3 : guide a la page ajouter expose()
[ok]
4 : charger les document dans le site()
5 : Enregistrement le document dans la B D()
[else]
T 6 : erreur de connexion()

Figure 8: Diagramme de séquence «charger document»

1.3.4-10 Diagramme de cas d’utilisation «Poser problémey»:

poser probleme
/ <<include>>

membre(entreprise)
s'identifier

Figure 9 : Diagramme de cas d’utilisation «poser un probleme »
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1.3.4-11 Fiche du cas d’utilisation «poser probléme»

Sommaire d’identification

Titre : «poser probléme» :
But : entreprise pose un probléme sur le site pour trouver une
solution

Précondition : connexion est correct

Enchainement : pose probléme

Connexion de membre

Vérification de connexion

Choisir le domaine de probleme

Poser le probleme.

Positif condition : le systéeme affiche probleme dans le site

1.3.4-12 Diagramme de séquence

s Fearcheu s dant oo ] SyrEtarms Eembrafantranrk el

1 commexion}

2 :-vedfcation ca conmexion]

T
'
1
'
'
'
'
1
'
1
'
'
1
'
1
alt 2 gdce i [a page poDoser S olEion] ]
4 = '
& T 1
- v .
ikl 1 1
T ' '
' ' '
: 4+ :salectiorerie probiemes] : :
1
' '
' '
' £ '
' proposerune soltiond ' '
L -l '
1 e 1
' 6 Enregistrement 2 fmbloneCcans 2 8 000 [
' '
' '
1 1
' '
: T :rervole = solution oas problEse @ son cfposkaire par ameii] = :
' r
1 1
S S — MRS S W 1 T S e s
1
s ] H
3 i
e = .-
|_| B :esmear e connexiond
T
'
'
1
'
'
1
'
1
'
'
'

Figure 10 : Diagramme de séquence «poser un probléme »
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1.3.4-13 Diagramme de cas d’utilisation «Proposer solution»:

<<include>>
/. \ proposer solution
membre(chercheur scientifique)

Figure 11: Diagramme de cas d’utilisation « proposer solution »

1.3.4-14 Fiche du cas d’utilisation «proposer solution»

Sommaire d’identification

Titre : «proposer solution» :

But : Le chercheur scientifique propose une résolution de probleme
qui existe

Résumé : aider les entreprises de trouver des solutions des problémes

Description des enchainement

Précondition : connexion est correct
Enchainement : proposer solution
- Connexion de membre
- Vérification de connexion
- Sélectionner le probléeme.
- Proposer la solution
positif condition : le systeme affiche la réponse apreés le probleme directement

-Le systéme renvoie le solution des probleme a son qui par email
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1.3.4-15

Diagramme de séquences

membre(chercheur scientifique) systeme membre(entreprise)

1 : connexion()

2 : -verification de connexion()

1]

alt 3 : guide a la page proposer solution()
<
[oK] I_J
4 : selectioner le probleme()
>
5 : proposer une solution()
>
>
6 : Enregistrement le solution dans la B D()
7 : renvoie le solution des probléme a son dépositaire par email() -
[else] )
<
I_J 8 : erreur de connexion()

Figure 12: Diagramme de séquences « proposer solution »

1.3.4-16 Diagramme de cas d’utilisation «gestion service du site» :

O

admin

Figure 13: Diagramme de cas d’utilisation «gestion service du site »

/\ <<include>>
ion service de si
@emce dessite @
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1.3.4-17 Fiche du cas d’utilisation «gestion service du site»

- voir tous les listes de membre qui inscrit dans le site
- controle et supprime tous la participation
Résumé : permet a I’administration du site la modification dans le site

Description des enchainement

Précondition : connexion est correct
Enchainement : gestion service du site

- connexion de admin

- vérification de connexion

- admin choisit le service souhaité ou demande

1.3.4-18 Diagramme de séquences

systeme

™
o
Bl
5

1 : connexion de admin()

2 : verification de connexion()

alt
3 : guide a la page espace admin()
[ok] L J<
4 : choisit le service()
.
1
L]
[else] )
5 : erreur de connexion()
ol
L
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1.3.5 Diagramme de classe générale:

probleme

+id_p: int
+probleme: verchar
+detail: longtext

solution

+id_s: int
+id_m: int
+5_solutionr: longtext

+datetime: verchar avait +a_datetime: verchar
+reponse: int +id: int
+id_d: int 0.1 +solution: varchar
+id_m: int +id_p: int
+n_solution: int +id_cher: int
+id_entr: int
= +ajouter solution()
+ajouter problemey()
1.X L
1“*
appartient
proposer
poser
1
domaine
+d_d: int 1
+domaine: verchar , membere (chercheur scientifique,
membere (entreprise) ( ue)
+choisir domaine() ) - +id_cher: int
+ajouter dormaine() +|d_er|tr. '“tt] +nom: verchar
O Verchiar +prenom: verchar
| +prenor: verchar +emalt verchar
+email: verchar +adresse: verchar
+adresse: verchar +pays: verchar
+pays: verchar ek ir'|t
+tel: int +nai: int
\ +nat: .|nt X +mois: verchar
0. ] +dommines: verchar
+dommaines: verchar +sftuation: verchar
+situation: verchar o
docuement ) +natur: verchar
natur: verchar +password; verchar
+id ex: int +password: verchar
+titre: verchar +ereer compte()
+creer compte
+content: mediumbolb pte)
+iletype: verchar
+ilesise: int
+id_m: int
+d_d: int 0.%
+ajouter expose() upload
membere
1| +id_m:int
+id_cher: int
+id_entr: int
+creer compte()

Figure 15: Diagramme de classe
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1.3.6 Description des classes d’objets:

Classe

domaine

document

Probleme

Solution

Attributs
id d

domaine

id ex
titre
content
filetype
filesize

id m

Id p
probleme
detail
datetime
reponse

id d
id_entre
id_cher scie

n_solution

id s

id_cher scie
id_entr
s_solution
a_datetime

Id p

Solution

Type/taille
int(11)
varchar(50)

int(11)
varchar(50)
mediumblob
varchar(10)
int(4)

int(10)

int(10)

int(11)
longtext
varchar(25)
int(11)
varchar(1000)
int(10)

int(11)

longtext

int(10)
varchar(255)
longtext
varchar(25)
int(11)
int(11)

int(11)

Méthodes

Choisir domaine()

Ajouter domaine()

Ajouter expose( )

Ajouter problem ()

Ajouter solution ()

consulter probleme ()



Membere

scientifique

Membere

Economique

FiTable 02: Description des classes d’objets

id m
nom
prenom
email
password
adress
pays

tel

nat

jour
mois
annee
domaines
situation

nature

id_entr
nom
prenom
email
password
adress
pays

tel

nat

jour
mois
annee
domaines
situation

nature

int(10)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
int(11)
varchar(20)
varchar(20)
int(11)
int(11)
int(11)
varchar(20)
int(11)
varchar(20)
varchar(20)

varchar(50)

int(10)
varchar(20)
varchar(20)
varchar(20)
int(11)
varchar(20)
varchar(20)
int(11)
int(11)
int(11)
varchar(20)
int(11)
varchar(20)
varchar(20)

varchar(50)

Créer
compte( )

Créer compte( )
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1.3.7 Passage au modéle relationnel :

L’utilisation des SGBDR impose un changement de représentation entre la
structure des classes et la structure des données relationnelles. Les
équivalences exprimées dans le tableau suivant sont généralement
utilisées

Modgele objet Modgele relationnel ‘

Classe Table

Attribut de type simple Colonne

Attribut de type complexe Colonnes ou clé étrangere

Instance Tuplet

OID Cl¢ primaire

Association CI¢é étrangere ou table de liens

Héritage CI¢ primaire identique sur plusieurs

tables

FiTable 03: Equivalences entre les concepts objets et relationnels.

1.3.8 Liste des tables de la base de données :

Comment

Domaine

document

Probleme

Acteur Attributs

Le visiteur Id_com,Nom, pays
,comment

membere économique id_d ,Domaine

Membere scientifique

id_ex ,titre ,content

membere économique Jfiletype , filesize ,
Membere scientifique id_cher scie,

id_entr

Id_p, problem,
membere économique detail, datetime,
Membere scientifique reponse

id d,id entre,

id_cher_scie,
n_solution




Solution membere économique
Membre scientifique

W\ LS ERS L1 1 (S Membere scientifique

membere économique

Membere Economique

id_s, id_cher scie,
id_entr , s_solution
a_datetime , Id p,
Solution
id_cher_scie, nom ,
prenom , email ,
password

adress , pays, tel ,
nat , jour , mois
annee , domains ,
situation , nature
id_entr, nom ,
prenom , email ,
password

adress , pays, tel ,
nat , jour , mois
annee , domains ,
situation , nature

FiTable 04: Liste des tables de la base de données.
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1.3.9 Conclusion

La modélisation, c’est une étape trés importante qui précede la
réalisation du systéme durant laquelle nous avons suivi une démarche
de développement, débutant par capturer besoins des utilisateurs
jusqu’a la codification, en passent par I’analyse et la conception du systéme.

Cela pour but de résoudre les problémes signales dans la partie de 1’étude
de I’existant et répondre ou besoin de 1’utilisateur final du systéme .Cette
phase reste ouverte pour toute proposition, et critique qui a pour
objectif d’améliorer le systéme actuel. Le chapitre suivant, nous allons
réaliser et implémenter ce que nous avons cong¢u dans ce chapitre.
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2.1 Les outils de développement :

Pour la phase de réalisation. On peut rencontre pas mal d'environnement de
développement. Certains sont en open source et d'autres commerciaux.
Citons quelques uns : MACOMEDIA DREAMWEAVER, NetBeans,
Notepad++, et pour notre projet nous avons utilis¢ DREAMWEAVER cs5

2.1.1 La plate forme Wampserver : “ U .,

WampServer est une plate-forme de développement Web sous Windows. Il
vous permet de développer des applications Web dynamiques a 1'aide du
serveur Apache2, du langage de scripts PHP et d'une base de données
MySQL. 11 possede également PHPMyAdmin et SQLite Manager pour
gérer plus facilement vos bases de données. WampServer s'installe
facilement et son utilisation trés intuitive permet de le configurer trés
rapidement (sans toucher aux fichiers de configuration). .[6 ]

2014-05-23

figure 16 : Wamp Server 2.5
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2.1.2 L'interface PHPmyadmin_:

phpMyAdmin est une application web qui permet de gérer un serveur de
bases de données MySQL. Dans un environnement multiutilisateur, cette
interface écrite en PHP permet également de donner a un utilisateur un
acces a ses propres bases de données. .[2 ]

La figure suivante montre une copie d'écran de la page d'accueil de
PHPmyadmin. L’écran est divisé en deux parties.sur la gauche on peut
afficher toutes les bases de données gérés par le serveur.la partie droite
présente I'ensemble des opérations disponibles en fonction du

File Edit View History Bookmarks Tools Help

) me localhost /localhost | phoMy... | &

< localhost/ph nin/#PMALUIR e=&server= | Ararger=&token=41286bh2h * | | B~ Googie P v & #H

&k Most Visited TT1 Débuter avec Firefox

phe T ~
a i T T g v = = 8 Lo binaice i) et i e e

o .| WE_yeral_ui <

Le figure 17 :_L'interface PHPmyadmin

2.1.3 Le serveurs Utilisés :

2.1.3.1 Le serveur Web Apache : Apache

C'est le serveur le plus répandu sur Internet, permettant la configuration
de I'environnement d'exécution de pages web. Il s'agit d'une application
fonctionnant a la base sur les systémes d'exploitation de type Unix, mais il
a désormais été porté sur de nombreux systémes, dont Microsoft Windows
grace a sa conception modulaire(morceaux de code) qui correspond a
différents aspects ou fonctions du serveur.

Cette conception autorise le développeur a choisir quelles fonctionnalités
seront incluses dans le serveur en sélectionnant les modules a charger soit
a la compilation, soit a 1'exécution.

Elle lui permet aussi d'écrire son propre morceau de code qui pourra
ensuite étre facilement intégré dans le serveur Web Apache. .[1]
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2.1.3.2 Serveur MySQL : MysaqL

Il existe plusieurs SGBD tel que Oracle Database, Access de Microsoft,
SQL Server, SQLite, PostgreSQL, MySQL, Oracle mais nous avons choisie
MySQL car elle est devenue la base de données open source la plus
populaire au monde grice a sa haute performance, sa fiabilité¢ et sa
simplicité d'utilisation. Non seulement MySQL est la base de données open
source la plus populaire au monde mais elle est aussi devenue le choix
privilégié pour la nouvelle génération d'applications développées sur la pile
LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP / Perl / Python.). MySQL fonctionne
sur plus de 20 plateformes incluant Linux, Windows, Mac OS, Solaris, HP-
UX, IBM AIX, vous offrant une grande flexibilité. .[7 ]

2.1.4 L'éditeur Dreamweaver : m

Dreamweaver est un éditeur de site web WYSIWYG pour Microsoft
Windows, et Mac OS X créé en 1997, commercialisé¢ par Macromedia puis
Adobe Systems sous licence utilisateur final.

Dreamweaver fut I'un des premiers éditeurs HTML de type « tel affichage,
tel résultat », mais €également l'un des premiers a intégrer un gestionnaire
de site (CyberStudio GoLive étant le premier). Ces innovations
I'imposerent rapidement comme I'un des principaux éditeurs de site web,
aussi bien utilisable par le néophyte que par le professionnel.

Dreamweaver offre deux modes de conception par son menu affichage.

L'utilisateur peut choisir entre un mode création permettant d'effectuer la
mise en page directement a l'aide d'outils simples, comparables a un logiciel
de traitement de texte (insertion de tableau, d'image, etc.).

Dreamweaver est €dité par la société Adobe Systems et fait partie de la suite
de développement Studio 8 de 1'éditeur, qui comprend Macromedia Flash,
Macromedia

Fireworks (édition graphique) et Macromedia Coldfusion (serveur).
Macromedia, qui éditait Dreamweaver a-uparavant, a été racheté par Adobe
en décembre 2005.[8]
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2.2 Les langages d'implémentation utilisés :

2.2.1 Lelangage html: <ICIlL~”

L'HTML est un langage informatique utilisé sur l'internet. Ce langage est
utilisé pour créer des pages web.

L'acronyme signifie HyperText Markup Language, ce qui signifie en
francgais "langage de balisage d'hypertexte". Cette signification porte bien
son nom puisqu'effectivement ce langage permet de réaliser de
I'hypertexte a base d'une structure de balisage. .[9]

2.2.2 Lelangage php : -

PHP est un langage de programmation informatique essentiellement
utilisé pour produire a la volée des pages web dynamiques. Dans sa
version 5 lancée en juillet 2004, PHP s’est imposé comme le langage de
référence sur le web en raison de sa simplicité, de sa gratuité et de son
origine de logiciel libre.

Les compétences en développement PHP, développeurs PHP et ingénieurs
de développement PHP, sont trés recherchées par les entreprises qui
I’utilisent de plus en plus dans le cadre de création de pages web
dynamiques ainsi que dans le cadre de langage interprété de fagon locale.
.[10]

&

2.2.3 Le JavaScript : -

JavaScript
JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement
utilisé dans les pages web interactives mais aussi coté serveurl. C’est un
langage orienté objet a prototype, c¢’est-a-dire que les bases du langage et

ses principales interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des
instances de classes, mais qui sont chacun équipés de constructeurs
permettant de générer leurs propriétés, et notamment une propriété de
prototypage qui permet d’en générer des objets héritiers personnalisés.

Le langage a été créé en 1995 par Brendan Eich pour le compte de Netscape
Communications Corporation. Le langage, actuellement a la version 1.8.2
est une implémentation de la 3e version de la norme ECMA-262 qui intégre
¢galement des éléments inspirés du langage Python. La version 1.8.5 du
langage est prévue pour intégrer la Se version du standard ECMA .[11]
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2.2.4 Lestylecss:

Le terme CSS est I'acronyme anglais de Cascading Style Sheets qui peut se
traduire par "feuilles de style en cascade". Le CSS est un langage
informatique utilisé sur l'internet pour mettre en forme les fichiers HTML
ou XML. Ainsi, les feuilles de style, aussi appelé les fichiers CSS,
comprennent du code qui permet de gérer le design d'une page en HTML.

Bien que 'HTML puisse étre mis en forme a 1'aide de balises prévus a cet
effet, de nos jours il est plus judicieux d'utiliser le CSS et de n'utiliser le
XHTML que pour le contenu.

L'avantage de I'utilisation d'un fichier CSS pour la mise en forme d'un site
réside dans la possibilité de modifier tous les titres du site en une seule fois
en modifiants une seule partie du fichier CSS. Sans ce fichier CSS, il serait
nécessaire de modifier chaque titre de chaque page du site (difficilement
envisageable pour les énormes sites de plusieurs milliers de pages).

D'autres points fort sont perceptible. Il est par exemple possible de créer
une feuille de style spécifique pour l'impression des documents, ce qui
permet de retirer tous les effets de style et toutes les parties inutile lors de
I'impression. De méme, une feuille de style peut étre utilisée pour les
utilisateurs d'un téléphone portable, ce qui permet de mieux gérer la mise
en forme particuliérement pour les petits écrans de ces appareils.[12]

2.2.5 Lelangage de requéte SQL :

Pour communiquer avec une base de données, on a besoin de lui envoyer
des commandes ou instructions appelées requétes. Que ce soit pour la
création, la suppression d'une table, la modification, I'insertion ou la
sélection de données, le langage standard de requétes est SQL.

SQL ou (Standard Query Language) est un langage permettant
d'interroger les bases de données de maniere simple. Il est doté d'une
syntaxe particuliere que 1'on doit respecter pour que la communication

avec la base se passe au mieux.son succes est dii essentiellement a sa
simplicité et au fait qu'il énonce des requétes en laissant le SGBD
responsable de la stratégie d'exécution.

SQL couvre les trois fonctions indispensables a la mise en oeuvre et a
l'exploitation de bases de données relationnelles :

- la création des données ;
- la manipulation des données ;

- le controle des données.
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A part le fait d'envoyer directement les requétes SQL telles quelles au
SGBD, le but ultime de I'utilisation de SQL sera aussi d'inclure ces
requétes SQL dans un programme écrit dans un autre langage.

Ceci permet de coupler le SGBD a un langage informatique, donc a un
programme. Tel est le cas de MySQL avec PHP.[1]

2.3 Implémentation :

Pour I'implémentation de notre base de données de notre application selon
la démarche adoptée, nous avons créé¢ le modele physique de données
suivant :

2.3.1 Le modéle physique de données :

Le mode¢le physique de données est la traduction du modele logique de
données dans un langage de description de données spécifique au systeme
de gestion des bases de données utilisé. Le modele physique des données
est l'implantation des données (tables) issues du modele logique des
données en machine afin d'aboutir a la description des fichiers de base de

données.
2.3.1.1 la table comment :
Colonne Type Null
id int(10) Non
nom varchar(20) Non
pays varchar(20) Non
comment text

FiTable 05: la table comment
2.3.1.2 la table domaine:

Colonne Type Null
id_d int(11) Non
domaine varchar(50) Non

FiTable 06: la table domaine
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2.3.1.3 la table expose :

Colonne

id_ex int(11) Non
titre varchar(50) Non
content mediumblob Non
filetype varchar(10) Non
filesize int(4) Non
id_m int(10) Non
id_d int(10) Non
FiTable 07: la table expose
2.3.1.4 la table solution:

Colonne Type Null
id_s int(10) Non
id_m int(11) Non
s_solution longtext Non
a_datetime varchar(25) Non
id int(11) Non
solution varchar(1000) Non

FiTable 08: la table solution
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2.3.1.5 1a table probleme :
Colonne Type Null
id int(10) Non
probleme varchar(255) Non
detail longtext Non
datetime varchar(25) Non
reponse int(11) Non
id_d int(11) Non
id m int(11) Non
n_solution int(11) Non
FiTable 09: la table probleme
2.3.1.6 la table membere :

Colonne Type Null
id_m int(10) Non
nom varchar(20) Non
prenom varchar(20) Non
email varchar(20) Non
password int(11) Non
adress varchar(20) Non
pays varchar(20) Non
tel int(11) Non




nat int(11) Non
jour int(11) Non
mois varchar(20) Non
annee int(11) Non
dommaines varchar(20) Non
situation varchar(20) Non
nature varchar(50) Non

FiTable 10: la table membere

2.3.2 Les tables de 1a base de données :

La base de données du site doit en principe contenir 6 tables :

4% hitp/flocalhost/phpmyadmin/EPMAURL- T:db_structure php?db=entreur 0 + € e localhost / mysgl wampser., % H

Ph pM y A dm ,'n ™ (7 Serveur mysqlwampserver » [ Base de données® entreuniv2
dRO0TE ¥ Stucture  [] SQL 4 Rechercher [ Requéte [ Exporter =) Importer 4 Opérations =2 Priviliges 4 Procédures s
|U ables récentes) .. E” Table = Action Lignes & Type Interclassement Taille Perte
 Nouvelle base de données [ comment [ Afficher [ Structure % Rechercher $: Insérer {8 Vider @ Supprimer =2 InneDB latin1_swedish ¢i 16 Kio
8- annaunlv [] domaine = Afficher s Structure 4 Rechercher 3: Insérer i Vider @ Supprimer =7 InneDB latin1_swedish ¢i 16 Kio -
|=— | entreuniv2 -
 Nouelle table [] expose = Afficher £ Struciure & Rechercher ¢ Insérer i Vider @ Supprimer 0 MyISAM latin1_swedish ¢ 1 Rio
[~ comment [] member ] Afficher s Structure 4 Rechercher 3 Insérer i Vider @ Supprimer 14 MyISAM latin1_swedish ci 4 Rio -
‘Lﬂ—i e [ probleme [ Afficher }£ Structure % Rechercher 3 Insérer i Vider @ Supprimer ~8 InneDB  latin1_swedish_¢i 16 Kio
#-3 expose B £ K
‘f}'}L member [ solution ] Afficher [ Structure 4 Rechercher 3¢ Insérer i Vider @ Supprimer ~8 InnoDB latin1_swedish i 16 Kio -
H tables  Somme 39 InnoDB latin1_swedish_ci 69 Kio 0 o
{#=3 probleme Gtables S InnoDB. latin1_swedish_
i+~ solution
[+~ | information_schema 1 OTout cocher ‘Pour la sélection ‘
[#) mysql
[#~ | performance_schema £} Version imprimable 5 Dictionnaire de données
‘—{ 1 Nouvella table I

Figure 18: Les tables de base de données.
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2.3.3 Description de page du site :
2.3.3.1 Page Accueil :

"Avant inscrit" I’interface d’accueil illustrée par la figure 27 qui Contient
¢galement un menu contenant des différentes fonctions que I’'utilisateur

peut faire:

2 = & | & Educational

=4 5= mED

UNIVERSITE & EMNTREFPRISE

T'objectif du site services de site

rabjectif e site & faciter le seruir notre site & troi catégories
Sutihssteur: Entreprise &

Chercheur scientifigue & Autre

figure 19 : Page d' Accueil

2.3.3.2 Espace de connexion :

Tout membre de site doit étre s’authentifie par e-mail et son mot de
passe comme se représenta la figure suivante :

scalhost/site web sslidepans

UNIVERSITE & ENTREPRISE

Le figure 20 : Espace de connexion
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2.3.3.3 Page Inscription d’utilisateur :

Création un nouveau compte

Chaque visiteur du site que veut s’inscrit , il doit remplir les champs qui
définies au figure suivant :

O ~ & | @ Educational >

Inscription:
Qmm@ _’___‘:_".——;—,. @ .NS;:;I.P:IOH

Llinscription sur notre site est

tras facile Il faut remplir les

champs obligatocires Exempls

Four vous inscrire remplir les e s o SsmEmdit it
= naissance

Nom d'utilisateur
Prénom d'u
Mot de passe(6 caractéres min.)
Mot de passe(wérification)
Ermail
Adresse
paws
NMum. tEléphone
Mot

information nécessaire Aprés

= le réussir le inscription. vous
lisateur

pouvez poser un probléme. ou

propossr une sclution pour un

problame .

Date de naissance

Sélactionne= le domame de Ia

Sélectionner volre situation

Etes—wvous

Le figure 21 : Page Inscription d’utilisateur

2.3.3.4 code source page inscription :

DW File Edit View Insert Modify Format Commands Ste Window Help | Elw v &+ DESIGNER +

O s Clob
Cwampwwewhsite_weblinscription, pha
jquery-1.4. Lminjs  jquery.sidepanel.setup.js  jquery-ui-1.7.2.custom.minjs  jquery.tzbs.setp.js  mn.php A4
spit | Design || | Lvecode |[Ff | Lweview | mmspect (G G (F | Ttle: |Educatoral |

€1 (4 Address:  fiefJc|fvamp v /site_nebfinscription.php

inscription.php ®

layoutcss navicss forms.css  tbles.css featured_side.css  lognsider.css

require_once (*Connectiona/nn.php') ;

£1], §_POST['email'], §_POST['adress'], POST['pays'],§ POST['tel'],s_BOST['nat'],§_POST['jour'],
["neture’]))

["email'])
T['adeeas'] )

5

5

§_H '] = stripslashes (§_POST["tel']);
§_EOST['mat'] = stripslashes ($_POST['mat']):

& _POST['jour'] = stripslashes(: ST['Jour' 1)z
5_POST['mois"] = scripslashes (s_POST['mois']):
5_POST['annee'] = stripslashea(s_POST[’annee'1);
$_POST['demmaines'] = stripslashes({s_FOST['dommaines']):

$_PCST['situation'] = stripalashes(s_POST["situation']);
$_POST['neture’] = stripslashes(s_FOST['nature']);

$n0m = mysql_real_escape_string (s_]
éprenom = mysql_real_eacepe_string(
spassverd = myaql_real eseape string(
semail = mysql_real_eacape_string(s_EOST['email'l):

$adress = mysql_real escape string(s_POST['zdresz']);
spays = myagl_real eacape_string(s_POST['Paya’l);

ftel - mysgl_real_sscape_string(i_EOST['tel'lhsz
¢nat = mysgl_real_eseape_string(:_FOST['nac'l):

m']) i
POST['password’]):

Le figure 22 : code source page inscription
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2.3.3.5 Page Télécharger expose:

Cette page vous permet de télécharger tous les fichiers qui sont ajoute par
les membres

rli_hij + / Eduwtlcnal\l
= A& & 8% 2 default-searchinet ~ €| | D localhostisite_webjUnnamed Site /educationallexpose.ohp @ P

} st B

=y, noER

UNIVERSITE & ENTREPRISE

2y s B Google za-les oursins 425 [ httpsiwwwfacebookc... B Google B} Galerie de composants ... Bf s !

accueil  commentaire RGBS CLELE  contact

prenom E-mail expose dommaine

donia39 donia2013alger@gmail.com culture entreprise Culture
« BB Terccharger

sara alg sara. g@g om Economique
« BB telccharger

ahmed101 ahmedprof101@gmail.com Industrie stratégique Algérie Industrie
« B terccharger

Le figure 23 : .Page T¢lécharger expose

2.3.3.6 Page Ajouter exposer :

Est une page qui permet a tous les membre de charger un document (
expose, mémoire,.....etc). Dans les domaine existe de notre site , pour le
bénéfice de tous les membres et visiteur

F&M + / Educational \]
= A &+ B % Q default-search.net ~ @ || D localhostisite_webjUnnamed Site 8/educational/upload.php @
2y s ] Google - les oursins yus B httpsywwwfacebooke... |7 Google [E) Galerie de composants ... e mra
raniachaabani1892@gmail.com e = -
oo
facaRnok Unkage

UNIVERSITE & ENTREPRISE

accueil  Posez problem  Proposer solution  commentaire WELNCIATESLLITEN  télécharger expose  contact  profile

Architucture -

Le figure 24: Page Ajouter expose
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2.3.3.7 Page domaine :

Cette page c'est la page principale pour poser probléme, elle vous permet
de sélectionner le domaine du probléme que vous souhaitez résoudre

web/listedomain.php

[ < Logout Hars Cliquez ici [

admin@gmail.cam

L=/ E-DE

UNIVERSITE 2 ENTREPRISE

Seélectionnez Les Dommaines

I'objectif du site services de site Probleme Solution
-% ——
& o 1 E K.&‘!‘)‘-«é
- A
<« continuer la lacture « continuer la lectura « continuear la lacture « continuer la lecture

site web (Entreprize_Universite) © 2014 - All Rights Reserved

Le figure 25: Page domaine

2.3.3.8 Page Poser probleme:

Cette page montre directement la sélection des domaines, Pour permettre
que poser probléme

reb/sjoutep roblem=220(1).php

Far o B e 14 1 SO e el s

l'objectf du site services de site Probleme Scoludon
M =
S— s | PRCBL ERE e

Le figure 26: Page poser probléme
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2.3.3.9 Code source page Poser probleme:

DW File Edit View Inzet Modify Format Commands Ste Window Help | EBlv &v &+

ajouteprobleme ({).php

nauicss forme.css  tables.css  featured side.css
LiveCode |[Ff | LiveView | Inspect | (),

Ioginslider.css jquery. sidepanel.setup.js
Titke: Educational | &9,

jquery. tabs.setupjs  session.php  nn.php.

jauery-1.4 Lminjs.

jauery-u-1.7.2.custom min.js

3 () Address:  file://fC] fwamp/wwwisite_web/ajouteprobleme {1).php
yrelated fies cannat not be discover is rtion for
{13seC(s_SERVER['QUERY_STRING'])) {
seditFormAction . + nbmlenticiea(s_SERVER['QUERY_STRING'1);

]
sdatetime=date ("d/m/y H:izs");

1T ((isseT(s_FOST["MM_insert”])) && (5_E  insert”] = "forml"}) {
$insezuSQL = sprintd ("INSERT INTQ prebleme (pzobleme, devail,davecime,id d,idm ) VALUES (s, %3,'+dacerdme’,$a,%idm )"
GetSQLValueString (s EOST['topic'], "text™),

GetS0LValueScring (5_EOST['detail'], "cext”),
GetsOLValueScring(s_EOST['id domain'], ~int™)):

mysqli_select_db{gnn, jdatabase nnj;
$Resultl = mysgli_query($nn,$insertSQL) or die(mysqli_error()):

sinsersGole = "domain.php”;
(isset (¢ SERVER['JUERY_STRING'])) {

GoTo .= (atrpos(finsertGoTo, '2')) 2 "s™ : ™2":
§_SERVER['QUERY_STRING']:

$inser
singertGeTo .

beader(sprintf("loceticn: ~ .'domein.phpridd='.§_POST['id domain’].""));

mysqli_select db($nn, $datzbase_nn)

$query_Recordsetl ELECT * FROM domaine™s

#Recordsetl - mysgli_guery(snn, fquery Recordsetl) or die(mysgl_error{))s
w_Recerdsetl = mysqli_fetch assoc(sRecordsetl):

storalRows Recordsetl = mysqli nun rows(sRecordsetl) :

2>
<div id="hezder™s
<div id="contenc">
<Ol align="center”><span class="wrapper col0”»<ing sTc="images/imagesCA3GXDEI.Jpg” width="355" height="146" /><¢/span>  </hl> v

365K /8 sec Western Europeal

Le figure 27: Code source page poser probleme

2.3.3.10 Page Liste des problémes :

b/domain.php?idd=2 & Educational

|me_, t Hars » Cliquez ici '

Lo mE

raniachaabani1992@amail.com

UNIVERSITE & EMNTREFPRISE

Posez problem

Liste de Probleme:

Si vous avez une proposition de solution sur I'un de question suivant Cligue sur probléme

reponse date

services de site

Le figure 28: Page Liste des problemes
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2.3.3.11 Page Proposé solution :

Cette page concerne que les chercheur scientifique qui choisirent les
probléme a la résoudre

£ + |  localhost/localho... i, | % telConstantine-... [l x focalhost{ localho... ij *x Educational |
4+ Bl |« default-search.net ~ €3 | | o

localhostisite_web/Unnamed Site Sfeduca

i s [Bd Googie = - les oursins .o httpsyfwww facebook.c... Ed coogle [l Galerie de composants ... BT =

accueil Posez problem Proposer solution v 7 -h

probléme de ralentissement de la croissance des fruits

Mous awons un probléme de ralentissement de la croissance des fruits dans notre ferme Nous voulons accélérer la croissance
d’une facon scientifique , et rapide et sans danger Quelle est le solution 227722772

By : oasis de sud easis de sud

Email : casissud2010@agmail.com

Date/time : 24/05/14 10:22:46

SOLUTION
Name - alis7 Date/Time 24/05/14 Email ali1387ala@gmail.com
11:02:48

comment wous devez utiliser des engrais nutritif €quilibre

20.20.20
SOLUTION
Name : | saraalg Date/Time 24/05/14 Email sara3%alg@gmail.com
1iza4:51
comment = wous utilisez composite (Fort 2000) la raison pour la

quelle provoque:

compesant dans la cellule de Ia

Le figure 29: Page proposé solution

2.3.3.12 Code source page mail:

Cette page permet d'renvoie le solution des probléme a son dépositaire
par email

DW File Edit View Inset Modify Format Commands Ste Window Help | Elv v &«

omiceR + | [ O s (Sl @

Ciwamp\vwwisite web\maitmail shp

| mailphp

®

E P PHPMailerAutoload.php
i [ Code | spit | Design UveCode |[=f || LiveView | Inspect (), ‘= O Title:
£ (3 Address:  file:///C | fram;

| 9.

fste_neb/mai fmalho =l

@ Dynamically-related fies cannot not be discovered because there is no site definiton for this document. Seun O
o kopnp

require 'PHEMailerButoload.php's
$mail = new PHPMailer;

$mail->isSMIP();

$mail->Host = 'smcp.gmeil.com':
$mail->SMIBRUTH = True:

#mail->Username = 'raniachl332@gmail.com’;
smail->Password = 'chaabanira':
fmail->SMIPSecure = 'sal';

smail-yPort = 465;

$mail->From = 'raniachl992fgmail.
#mail->Fronblame - 'sive Universit
$mail->KordWrap = S0:
$mail->LsHIML (trus);

w4 0f 2

entreprise’;

Ep FedG [ BF % e |

La figure 30: Code source page mail
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2.3.3.13 Espace de Admin :

L’administrateur c’est le seul acteur qui va gérer I’interface administrateur
mais d’abord ,il va s’identifier par son adresse mail et son mot passe pour
accéder a son espace .

La figure 31 rassemble 1’acces de connexion administrateur

Pour que I’administrateur gérer tous les service de la site

Page admin elle contient une barre de menu a beaucoup de services qui
contrdlent de site

‘eb/espacess2fadmine.phps @& Educational

Z—/ HEmE

UNIVERSITE & ENTREFPRISE

admin @gmail.cem

Je oxpose | gestion de comments ST T e e TR R

Espace Administrateurs

tiorn

T'objectif du site services de site Probleme
ECTIEy —_—
1{ L— 2} ¢x-‘;‘.§; s
« continuer la lecture « continuer la lecture « continuer la lecture « continuer la lecture

La figure 31: Espace de Admin
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2.4 Conclusion

Dans cette partie nous avons présenté l'environnement de développement de notre
projet. Ensuite nous avons illustré le modéle physique de notre base de données et les
différentes fonctionnalités de notre application a travers quelques interfaces afin de
donner une meilleure idée du travail réalisé. Bien sur chaque phase de réalisation est
suivi par une suite des testes pour vérifier le code source et valider 1’application.
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CONCLUSION GENERALE

Lorsque on a créé ce site on a u plusieurs objectifs ; on a essay¢ de créer une
relation qui est presque disparue a notre société , c'est le fait de faciliter la
communication entre I'entreprise et le chercheur scientifique . Cette relation est
Considéré comme 1'une des causes importantes de développement des pays,
tandis qu'on est reculé a cause de 1'absence de la confiance au chercheur.

On a réfléchi et trouvé la solution pour réaliser cette relation par la création
d'un site web qui facilite la communication avec 1'entreprise ou il y en est posé
le probléme au chercheur scientifique qui va proposer des solutions.

D'autre part, on a observé la négligence de chercheur scientifique a notre
société ,la raison pour laquelle on a essay¢ de lui donner l'occasion de trouver
les solutions pour présenter ses efforts et son savoir-faire a 1'aide de notre site
web qui est bénéfique pour les deux secteurs.

Plusieurs technologies ont été nécessaires pour la réalisation de notre projet, on
citera donc le langage HTML pour la réalisation des pages statiques, le langage
PHP pour la partie dynamique, SQL pour I'¢laboration des requétes
d'interrogation de la base de donnée, et enfin le logiciel Dreamweaver pour
|'écriture du code

alors nous proposons les perspectives suivantes :
Chercher des fournisseurs par 1'adjudication.
Les publicités.

Vente et achat par internet.
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