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Résumé

Résumé

Dans notre projet , nous étudions un systeéme d’information pour une agence de location des
voiture. Qui se repesent un site web qui permet la réservation en ligne directe d’une part et aitre

partie et diautre part a la gestion d’agence .

- Dons ce mémoire nous ont clients roulons faciliter la gestion et résoudre les probléeme qui
nous rencontre toujours dans ce type d’étude :-

- Ladifficulté de sauvegarde des informations

- La perte du temps pour les statistiques mensuelles

- Ladifficulté des réservations manuelles (la distance, transport ...) .

Dans ce travail nous essayons de présenter un site web qui permet la résolution ces problémes .
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INTRODUCTION GENERALE




Introduction générale

Internet est le plus vaste réseau informatique de la planete. Ce "réseau des réseaux” est né de
différents travaux de recherche et d’expérimentation réalisés aux Etats Unis au début des années
1970. Le développement de ce nouveau concept avait pour objectif de mettre en relation des sites
distants afin de faciliter I’échange de données quelque soit I’échelle géographique. C’est réellement
en 1992 avec I’apparition du WWW (World Wide Web) qu’Internet est entré sur le marché du
grand public et des entreprises. Aujourd’hui, cette technologie est le moteur de la croissance

mondiale notamment grace aux échanges qui en résultent.

De plus en plus, la convergence vers les applications web ne cesse d’accroitre. Ainsi, nous
visons par ce travail, la réalisation d’une application Web pour la gestion d’une agence de location
des voitures(SOUF location). Notre client nous a proposé un cahier des charges contenant les
différentes taches et services qu’il souhaitait automatiser, a savoir 1’opération de la location, la

réservation, le suivi de son parc, I’édition et I’impression des différents documents, ...etc.

Le choix de la technologie web se base sur I’intérét que présente une application web dans
une entreprise (plusieurs utilisateurs, plusieurs hosts, mise a jour centralisée, hiérarchie des roles,

sécurité des données, ...etc, elle reste tres valable pour une entreprise de taille importante.

Notre site Web « SOUF » est réalisée en PHP. Un langage de programmation orienté web
tres riche en matiére de fonctions permettant entre autres la gestion de la base de données de
I’agence (clients et véhicule). Site web offre une multitude de services. En plus de la base de

données, « SOUF » informatise la totalité de la gestion de I’agence (clients et véhicule).
Nous avons présenté notre manuscrit en trois parties :

e la premiere chapitre est consacrée a la présentation des concepts de base des sites
Web.

e Dans la deuxiéme chapitre nous avons détaillé la conception

e Dans la troisiéme chapitre nous présentation la réalisation de notre application
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

De nos jours I'utilisation du web a connu une évolution incontournable, on ne trouve pas ou
presque un domaine qui n’est pas touché par les sites web (finances, banques, éducation,
commerce, services, ...).

Ce monde a Connu une révolution de concept .

Dans ce chapitre on va préesenter le principaux concept :

1. Définitions
1.1. Réseau informatique [3]

C’est un ensemble de composants informatiques (matériels ou logiciels) connectés entre
eux, Situés dans un certain domaine géographique, permettant d’assurer un service de
communication.

1.2. Internet [1]

L’internet est le réseau informatique mondial (réseau des réseaux), c’est la fondation sur
laquelle est construit le web. Il en utilise la plupart des mécanismes et en integre 1’essentiel
des services (mail, news, ftp, gopher, wais, ...).

1.3. L’intranet [2]

L'intranet est un réseau informatique utilisé a I'intérieur d'une entreprise ou de toute autre
entité organisationnelle utilisant les techniques de communication d'internet (IP, serveurs
HTTP). Mais avec un codage qui rend les données inaccessibles du réseau (VPN). Ce réseau
n'est en aucun cas accessible via internet.

1.4. L’extranet [2]

L’extranet est aussi un réseau d'entreprise, mais accessible sous conditions draconiennes,
via le réseau public Internet. Vu de I'extérieur, on a généralement un portail public accessible a
tous et une zone privée ultra sécurisée qui permet d'avoir acces au réseau local de I'entreprise.

1.5. Le Web [3]

Le web est le service qui offre sur I’internet une interface graphique permettant par
simple pointage d’accéder a des documents (texte, images, vidéo, liens, ...) dans le réseau.

1.6. Hypertexte [1]

L’hypertexte est une représentation de I’information sous la forme d’un réseau de lien que
les utilisateurs peuvent consulter de maniére non linéaire. Le concept d’hypertexte a été
introduit en 1945 par Vannevar bush dans un article de la revue Atlantic Monthly. Il décrit un
systéeme nommé ‘memex’ dans lequel les informations stockées sont accessibles de maniére non
linéaire. Le concept d’un systéme hypertexte distribué au niveau mondial est créé pat Tim
Berners-Lee au CERN a Geneve(WWW). La navigation dans ce systeme hypertexte est
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

1.7. Hyperlien [5]

Un hyperlien ou lien hypertexte ou simplement lien, est une référence dans un systeme
hypertexte permettant de passer automatiquement d'un document consulté a un document lié.

1.8. Le site web [4]

Un site web est composé d'un ensemble de documents structurés, nommés pages web,
accessible via un protocole défini, stockés (hébergés) sur un ordinateur (serveur) connecté au
réseau mondial (internet).Une page web contient essentiellement du texte, et est souvent
enrichie d'images, de sons, de vidéos et de liens vers d'autres pages web.

1.9. Les sites statiques [5]

Ce sont des sites réalisés uniquement a l'aide des langages HTML et CSS. Ils fonctionnent
tres bien mais leur contenu ne peut pas étre mis a jour automatiquement : il faut que le
propriétaire du site (le webmaster) modifie le code source pour y ajouter des nouveautés. Ce
n'est pas tres pratique quand on doit mettre a jour son site plusieurs fois dans la méme journée !
Les sites statiques sont donc bien adaptés pour réaliser des sites « vitrine », pour présenter par
exemple son entreprise, mais sans aller plus loin. Ce type de site se fait de plus en plus rare
aujourd'hui, car dés que I'on rajoute un €lément d'interaction (comme un formulaire de contact),
on ne parle plus de site statique mais de site dynamique.

1 Demande de page Web ’
=
-

3/ | 2 Envoi des pages voulues

Serveur

Figure I.1.Fonctionnement d’un site web statique.

1.10. Les sites dynamiques [5]

Plus complexes, ils utilisent d'autres langages en plus de HTML et des CSS, tels que PHP et
MySQL. Le contenu de ces sites web est dit « dynamique » parce que le contenu peut étre
changé sans l'intervention du webmaster. La plupart des sites web que vous visitez aujourd'hui,
sont Des sites dynamiques. L’html et CSS sont des pré requis pour pouvoir réaliser des sites
web dynamiques.

Page 4



Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

1 Demande de page Web |
=
=

2 génération de la page ll @
Client l

&/ 3 Envoi des pages voulues

Figure 1.2.Fonctionnement d’un site web dynamique.

2. Les applications web [5]

En informatique une application Web (aussi appelée WebApp) est un logiciel applicatif
manipulable grace a un navigateur web. De la méme maniére que les sites web, une application
Web est généralement placée sur un serveur et se manipule en actionnant des widgets (composant
d'interface graphique) a l'aide d'un navigateur Web, via un réseau informatique (internet, intranet,
réseau local, etc.).

Nous citerons quelque application web :
e Les messageries web (web mail), les systemes de gestion de contenu, les wikis, les blogs
sont des applications Web.

e Les moteurs de recherches, les logiciels de commerce électronique, les jeux en ligne, les
logiciels de forum peuvent étre sous forme d'application Web.

2.1. Le modéle client serveur [2]

L'environnement client-serveur désigne un mode de communication a travers un réseau
entre plusieurs programmes ou logiciels.

Par extension, le client désigne également I'ordinateur sur lequel est exécuté le logiciel client, et
le serveur, I'ordinateur sur lequel est exécuté le logiciel serveur.

A. un serveur

En général, les serveurs sont des ordinateurs dédiés au logiciel serveur gu'ils abritent, et
dotés de capacités supérieures a celles des ordinateurs personnels en termes de puissance de
calcul, d'entrées-sorties et de connexions réseau, et de capacité memoire Un serveur peut
répondre aux requétes d'un grand nombre de clients.

Comme exemple , on peut citer les serveurs suivants :
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

e serveur web : il publie des pages web demandeées par des navigateurs web.

e serveur de messagerie électronique : un serveur de messagerie électronique envoie des
mails a des clients de messagerie.

e serveur de fichiers : permet de stocker et consulter des fichiers sur le réseau.

e serveur de données : un serveur de données a communiquer des données stockées dans une
base de données.

B. Un client

Les clients sont souvent des ordinateurs personnels ou des appareils individuels
(téléphones, tablettes).

[
———1
@' clie~r @
CT \ I ‘/(:Jl

——
V

Sy - ey

~HEp uvens CEN{\ clicr
=17 =
— 1 ,
— I
= =
clienr ET]’ cliery
clienr

Figure [.3.L’architecteur client serveur.
2.2. Les Architectures réseaux de modele client serveur

e Architecture 1-tiers (pair a pair)

Le réseau est dit pair a pair (peer-to-peer en anglais), lorsque chaque ordinateur connecté au
réseau est susceptible de jouer tour a tour le role de client et celui de serveur.

client serveur

serveur client

Figure 1.4.L’architecteur 1-tiers.

e Architecture 2-tiers (a 2 niveaux)

Ce type d'architecture (2-tier en anglais) caractérise les environnements client-serveur ou le
poste client demande une ressource au serveur qui la fournit a partir de ses propres ressources.
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

envoi des requétes i

envoi des réponses e

client serveur web
Figure 1.5.L’architecteur 2-tiers.

|

e Architecture 3-tiers (a 3 niveaux) :
Dans cette architecture (3-tier en anglais), un niveau supplémentaire est ajoute :

- (l'ordinateur demandeur de ressources) equipé d'une interface utilisateur (généralement
un navigateur web) chargée de la présentation.
- Un serveur d'application (appelé middleware) qui fournit la ressource, mais en faisant

appel & un autre serveur.
- Un serveur de données qui fournit au serveur d'application les données requises pour

répondre au client.

envoi des requétes f

.m_\_\__ 1 ;
L envoi des réponses \-_.3 serveur base de
données

client serveur web

Figure 1.6.L’architecteur 3-tiers.
e Architecture N-tiers (a multi-niveaux) :

L'architecture 3 niveaux permet de spécialiser les serveurs dans une tache précise : avantage
de flexibilité, de sécurité et de performance. L'architecture peut étre étendue

sur un nombre de niveaux plus important : on parle dans ce cas d'architecture a niveaux (ou
multi-tiers).

2.3. Les bases de données
2.3.1. Définition [4]

Une base de donneées peut étre définie comme une collection de données enregistrées
ensemble, sans redondances pénibles ou inutiles, pour servir plusieurs applications. Les
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

données y sont enregistrées de telle maniére qu'elles soient indépendantes des
programmes qui les utilisent.

Ces données sont structurées pour permettre des opérations, parfois trés complexes, de
lecture, suppression, déplacement, tri, comparaison, etc.

Une base de donnees peut étre locale ou répartie. Dans ce cas, les informations sont stockées
sur un serveur et sont accessibles par les utilisateurs via un réseau local.

2.3.2. Le SGBD [6]

Toutes les opérations sur une base de données sont permises grace au SGBD: Systéeme
de Gestion de Bases de Données, qui définit, manipule et contréle les données. Différents
modeles de SGBD existent, mais depuis de nombreuses années, c'est le modéle relationnel
(SGBDR) qui s'est imposé comme standard.

Les logiciels les plus connus du marché sont tous de ce type (Access, Oracle, SQL Server,
Informix, Sybase, File maker, MySQL, DB2, Paradoxe, etc.). On va présenter quelques
exemples de SGBD :

A. Oracle

C’est le SGBD le plus célebre, le plus complet et le plus puissant. I est
malheureusement payant (et cher), ce qui le réserve plutot aux entreprises qui I’utilisent déja
massivement. Il existe cependant des versions gratuites d’Oracle, notamment pour ceux qui
veulent apprendre a s’en servir.

B. Microsoft SQL Server

Edité par Microsoft, on I’utilise souvent en combinaison avec ASP.NET, bien qu’on
puisse 'utiliser avec n’importe quel autre langage. Il est payant, mais il existe des versions
gratuites limitées.

A. MYSQL [5]

C'est un logiciel libre développé sous double licence en fonction de l'utilisation qui
en est faite : dans un produit libre (open-source) ou dans un produit propriétaire. Dans ce
dernier cas, la licence est payante, sinon elle est libre.

Le couple PHP/MySQL est largement utilisé pour la création de sites web dynamiques et
proposé par la majorité des hébergeurs.

Le SGBD MySQL est fréguemment utilisé avec une interface de gestion appelée
PHPMYADMIN qui permet a un non-initié de générer des requétes SQL sur une base de
données dans un espace ergonomique et intuitif.

2.3.3. Les avantages d'une BD [4]
o Centralisation: Les données peuvent étre utilisées par plusieurs programmes et

plusieurs utilisateurs.
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Chapitre 1 : DEFINITIONS ET CONCEPTS

o Concurrence d'acces: Plusieurs utilisateurs peuvent accéder Simultanément a la BD.
o Indépendance entre les données et programmes Dans une BD les données sont

décrites indépendamment des programmes.

Nous avons exposé dans ce chapitre et d’une maniére instructive, les concepts des réseaux et
des architecteur (client serveur, web) ainsi que les applications web. Dont la connaissance est
indispensable.

Dans le chapitre suivant, présenterons 1’analyse et la conception de notre site web .

Nous allons utiliser le langage UML (Unified Modeling Language) pour analyser et concevoir notre
application. Comme un premier pas, nous allons proposer les diagrammes de cas d’utilisation, puis
nous décrivons quelques cas d’utilisation via des scénarios et des diagrammes de séquence. La
partie statique du systeme sera spécifiée avec un diagramme de classes.
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

1. UML (Unified Modeling Language) [7]

L’UML est un langage standard de modélisation orienté objet. Il permet de construire plusieurs
mode¢les d’un systéme : certains montrent le systéme du point de vue des utilisateurs, d’autres
montrent sa structure interne, d’autres encore en donnent une vision globale ou détaillée. Les
modeles se complétent et peuvent étre assemblés.

IIs sont élaborés tout au long du cycle de vie du développement d’un systéme (depuis
Le recueil des besoins jusqu’a la phase de conception).

UML est couramment utilisé dans les projets logiciels. Et aussi pour modéliser les sites web.

2. Diagramme de cas d’utilisation
C’est une technique pour capturer les exigences fonctionnelles d’un systéme et de déterminer ses
limites elle permet aussi de passer le flou du cahier des charges a des fonctionnalités exprimées

dans le langage du domaine.

2.1. Identification des acteurs

V' le visiteur

C’est la personne qui consulte le site web de 1’agence. Il accéde a toutes les pages de le site web.
v leclient

C’est la personne qui veut réserver ou bien louer une voiture.
v I’administrateur

C’est la personne qui a tout les droits sur le site web.

2.2. Identification des cas d’utilisation
Pour chacun des acteurs précédents, nous avons les cas d’utilisation suivants :
a) -le visiteur
Le visiteur peut faire les taches suivantes :

e Consulter le site web de I’agence:
Visiter le site web de 1’agence et consulter toutes les informations disponibles dans le site :
fiche technique, les véhicules, les engins, les tarifs, I’adresse, numéro de tel, numéro de
fax... etc.

b) -le client

Le client peut faire les taches suivantes :
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

Reéserver un véhicule.
Louer un véhicule.

Etablir contrat particulier.
Etablir contrat entreprise.
Payer 1’agence par cheque.
Payer 1’agence par espéce.

C) - l’administrateur

L’administrateur peut faire les tAches suivantes :

S’authentifier : saisie login (ID et le mot de passe).
Ajouter un véhicule a la liste

Supprimer un véhicule de la liste

Modifier les informations d’un véhicule
Supprimer un client de la liste

Modifier des information du client

Ajouter un administrateur a la liste

Modifier les information de I’administrateur.
Supprimer un administrateur de la liste
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

2.3. Lediagramme :
2.3.1. En vue de visiteur et client

System
consulter la liste des véhicules consulter Ia fiche technique de véhicules
consulter les conditions de réservation

P

T consulter les tarifs de véhicule

<<extend>> contacter I'agence la ligne
réserver un véhicule

<<§extend>>
O payenent par cheque

hd <<include>> 4/
o -
'zv. q\
payenent par espéce
<<include>>

contrat particlier

établir le contrat de réservation prévisoire
<t
contrat entr eprise

!

VISITEUR

consulter le site web de I'agence

Figure I1.1. Le diagramme de cas d’utilisation visiteur et client.
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

2.3.2. En vue d’administrateur

consulter les informations des véhicules

consulter les informations des clients
consulter le journal d'événement >,
consulter les informations des contrats

<<icude>>.  <<inclde>>

rcher un client Ay
chercher un clie ~<<include>>

chercher un véhicule

L <<inclde>>

<<include>>

7 <<inchde>>
Ajouter un véhiculealaliste D <<fcude>>

modifier des un informations du voiture |

<<ichde>>”

0

contrat de location

ADMINISTRATEUR

<<inclidex>

supprimer une voiture dans la liste

modifier des un informations du client
supprimer une client dans la liste

<<inclide>>

contrat de réservation finale

System

Figure I1.2. Le diagramme de cas d’utilisation administrateur.
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Chapitre 2 :

ANALYSE ET CONCEPTION

3. Diagramme de Séquence

C’est un diagramme de la modélisation dynamique. Il permet de représenter des échanges entre
les différents objets et acteurs du systeme en fonction du temps.
Nous ne pouvons pas modéliser la dynamique globale du systéme dans un seul diagramme. Nous

ferons donc appel & un ensemble de diagrammes de séquences chacun correspondant a une sous
fonction du systéme.
3.1.  L’Ajouter d’un véhicule
3.1.1. Le Scénario
1) L’administrateur saisie login ( nom d’utilisateur et mot de passe).
2) Le systéme vérifie la validité de I’identification(login).
3) Silogin n’est pas juste , il affiche le message « Vous n’avais pas I’autorisation ».
4) Si login est juste ,le systéme ouvre le compte de I’utilisateur(I’administrateur).

a) L’administrateur choisis le lien ‘Paramétre’.
b) L’administrateur clique sur le bouton ‘Ajouter un véhicule’.
- il saisie :

o

© 0O 0O 0O O O ©O

o

I’immatriculation.
le modéle.
la marque.
Anneée de circulation de véhicule .
La type carburation du moteur.
Le prix de location de véhicule.
L’¢état de voiture( 1 pour dire disponible) .
Le lien de I’image.
une description concise de véhicule .

€) L’administrateur clique sur le bouton ‘OK’

d) Le systéme envoie une message de confirmation de 1’ajout.
e) L’ajout est terminé.
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

3.1.2.

Le diagramme

sd Ajouter un véhicule )

: L'administrateur Site Web

O

1 : Saisie login()

2 : login()

m 3 : Vérifer dans la base de données()

La base de données

4 : Reponse systéme

alt
[Lidentification

valide]

5 : Accepter l'identification

[Lidentification n'est pas valide]

6 : Réfuser l'identification

7 : oriente l'utilisateur a la page admin

loop )

8 : Demander la page 'Ajouter un voiture'()

9 : Afficher la page

10 : Saisie I'immatriculation

11 : Saisie la model

12 : Saisie la marque

13 : Saisie_année de circulation de véhicule

14 : Saisie la type carburation du moteur

15 : Saisie le prix de location de véhicule

16 : Saisie I'état de voiture

17 : Saisie le lien de I'image

18 : Saisie une description concise de véhicule

19 : clique sur le bouton'OK' pour confirmer

20 : Envoi les informations()

22 : confirmation par le systéme

[ ]

D21 : Enregistrer les informations du véhicu

23 : Terminer l'ajout

24 : Terminer I'ajout

e()

Figure 11.3. Le diagramme de séquence d’ajout un véhicule.
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

4. Diagramme de classe

Il représente la description statique du systeme en intégrant dans chaque classe la partie

dédiée aux données et celle consacrée aux traitements.

Voiture
Client :

+num_immat; varchar
+numero; int +marque: varchar
+Nom: varchar +modele; varchar
+Pre: varchar +moteur: varchar
+tel: varchar +anneg: int
+adr; varchar LX 1.1 {+prix: varchar
+etat: int +descripion; varchar
+Résenvation() et nt

+mg: varchar

Réservation Facture
+numero; int +id_facture; int
+Date_sortie: varchar 1 ™ +prix: dquble
+Date_entre; varchar | ™ +dureg: int

Figure 11.4. Le diagramme de classe
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Chapitre 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

5. Passage au modeéle relationnel
Admin(numero, user, pass )

Voiture(num_immat , marque, modele, moteur, annee, prix, description, etat )

Client( numero, nom, pre, tel, adr, etat )

Réservation(numero, id_client, id_voiture, date_sortie, date_entre )

Facture(id_facture, id_reserv, prix )

6. Les Tables de la base de données
Nous allons présenter les tables de notre BD.

Noter BD se compose de cing tables :

Table .  Action
[] admin [= Afficher Fs Structure
[] clients = Afficher s Structure
[] facture [E Afficher Fs Structure
[] reservation =] Afficher Js Structure
[ voiture =] Afficher 4 Structure

5 tables Somme

= Table admin

Lignes @ Type Interclassement Taille Perte

% Rechercher 3 Insérer i Vider @ Supprimer ~Z InnoDB latin1_swedish ci 18 Eic
% Rechercher ¢ Insérer I Vider @ Supprimer ~0 InnoDB latin1_swedish ci 1% Eic
% Rechercher 3 Insérer i Vider @ Supprimer ~% InnoDB latin1_swedish ci 18 Eic
% Rechercher ¢ Insérer Il Vider @ Supprimer ~0 InnoDB latin1_swedish ci 1% Eic
% Rechercher ¢ Insérer I Vider @ Supprimer ~0 InnoDB  latin1_swedish_ci 1% ¥io

5 InnoDB latin1_swedish_ci 80 ¥io

# Hom  Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action
Non Aucune AUTO_INCREMENT 7 Modifier @ Supprimer 5 Primaire [ Unique [ Index [ Spatial w plus

o Modifier @ Supprimer /> Primaire [ Unique = Index 5 Spatial w plus
¢/ Madifier @ Supprimer /> Primaire g Unique [ Index [§ Spatial w plus

[] 1 numero int(11)

[] 2 user  varchar(20) latin1_swedish_ci Non Aucune
[] 3 pass  varchar(20) latin1_swedish_ci Mon  Aucune
= Table Voiture
# Nom Type Interclassement Attributs Null
[] 1 num_immat varchar(30) latin1_swedish_ci Mon Aucune
[] 2 marque varchar(30) latin1_swedish_ci Non Aucune
[] 3 modele varchar(30) latin1_swedish_ci Mon Aucune
[] 4 moteur varchar(30) latin1_swedish ci Mon Aucune
[] & annee int(11) Non Aucune
[] 6 prix varchar(30) latin1_swedish_ci Non Aucune
[] 7 description varchar(50) latin1_swedish ci Mon  Aucune
[] § etat int(11) Mon Aucune

Défaut Extra Action

& Modifier @ Supprimer & Primaire [ Unique [ Index [§ Spatial [] Texte entier = plus
o Modifier @ Supprimer > Primaire gl Unique =] Index [5' Spatial 7] Texte entier w plus
o/ Modifier ) Supprimer . Primaire gf Unique = Index [S' Spatial 7] Texte entier w plus
o/ Modifier @) Supprimer /5 Primaire g Unique = Index [ Spatial | 7| Texte entier w plus
& Modifier @ Supprimer .5 Primaire [3g Unique (=] Index [Z Spatial [7] Texte entier w plus
&/ Modifier @ Supprimer > Primaire g Unique =] Index [S Spatial | 7] Texte entier v plus
& Modifier @ Supprimer > Primaire [ Unique [ Index [S Spatial [] Texte entier # plus
o/ Modifier @ Supprimer > Primaire g Unique =] Index [Z Spatial | 7| Texte entier = plus
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= Table Client

# Nom Type Interclassement Attributs Null Defaut Exira
Non Aucune AUTO_INCREMENT 7 Modifer @ Supprimer 5 Primaire [ Unique 5 Index fE Spatial w plus

[] 1 numero int({1)
(] 2 nom  varchar(20) latin_swedish_ci
[] 3pre  varchar(20) latin_swedish_ci
(] 4l varchar(20) latin1_swedish ci
[]5adr  varchar(20) latin1_swedish ci
[]6etat int(ll)

= Table Réservation

Non' Aucune
Non Aucune
Non' Aucune
Non Aucune

Non Aucune

# Nom Type  Interclassement Attributs Null Défaut Exira
Non Aucune AUTO_INCREMENT 7 Modifier @ Supprimer (,ﬁ:’ Primaire | Unique ] Index 5 Spatial w plus

[] 1 numero int(1)

(] 2 id_client  varchar(20) latin1_swedish_ci
[] 3 id_voiture varchar(20) latin1_swedish_ci
[] 4 date_sortie varchar(20) latin1_swedish_ci

[ 5 date entre varchar(20) latin1 swedish ci

Non Aucune
Non Aucune
Non Aucune

Non Aucune

Action

¢/ Modifier @ Supprimer ) Primaire g Unique 7 Index S Spatial w plus
¢ odfier @ Supprimer 2> Primaire [y Unigue 2] Index F§ Spatial w plus
¢/ Modifier @ Supprimer ) Primaire g Unique 7 Index S Spatial w plus
¢/ Modfier @ Supprimer 2 Primaire [y Unique (2] Index S Spatial w plus
o/ Modfier @ Supprimer . Primaire yf Unique = Index S Spatial w plus

Action

o/ Modiier @ Supprimer . Primaire g Unique 7] Index 5 Spatial w plus
o/ Modfier @ Supprimer (3 Primaire [y Unique ] Index [§ Spatial w plus
o/ Modiier @ Supprimer ./ Primaire g Unique 7] Index 5 Spatial w plus
& Modiier @ Supprimer 22 Primaire [ Unigue =] Index [§ Spatial w plus

= Table Facture
# Nom  Type Interclassement Attributs
[ 1 id_facture inf{ 1)
7 2 id_resewv inf(11)
(] 3 prix doudle
(] 4 duree  intid0)

Null Défaut Extra

Action

Non Aucure AUTO INCREMENT o/ Madfer @ Suporimer (3 Primare i Uniqe 3 Index [E Spafal w plus
 Modfer @ Supprmer > Primae g Unigue 7] Index 5’ Spatial w plus
¢ Modfier @ Supprmer /> Primair g Unigue {g]Index 5 Spatial w plus

Non Aucune
Non Aucune

Non Aucune

o Moder @ Supprmer /> Primaie g Unigue 7] Index ' Spatal 7| Texte entier w plus
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Chapitre 3 : REALISATION

d’une interface graphique permettant des satisfaite les besoin d’un client pour choisir un
véhicule, le réserver, le contrat provisoire .... .

Nous allons aussi définir les outils et le langage nécessaire pour la programmation .

1. Les langages de programmations utilisés [8]
Dans notre réalisation du site web nous avons utilisé les langages de programmations
suivant :

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

HTML
Nous avons utilis¢ 'HTML pour crée les pages statiques de notre site. Comme
toutes les sites web I’THTML est nécessaire pour la création de ses pages.

PHP
Nous avons choisi le PHP comme un langage de programmation web dynamique
parce qu’il est trés riche et trés utilisé et supporté par la majorité d’hébergeur on a
utilisé ce langage principalement pour la communication avec la base de données
MYSQL. C’est le meilleur support pour le MYSQL.

MYSQL

Pour gérer notre base de données nous avons 6té pour le systéeme de gestion de base
de données MYSQL parce que il libre (gratuit). Un autre avantage les MY SQL offre
I’interface PHPMY ADMIN pour faire toutes les opérations (créé, modifier,
supprimer les tables) en mode graphique. Il représente la meilleure combinaison avec
le PHP.

CSS
Nous avons utilise aussi les feuilles de style (CSS) pour :
Mettre en forme notre site hors les documents.
- centraliser I’apparence de notre site dans un seul fichier CSS.
Crée les boutons et leurs propriétés.
- Positionner les éléments du code HTML.

JAVASCRIPT
A fin de gérer les événements de notre site web on a utilisé le JAVASCRIPT. On
I’a appliqué au :
- le calendrier pour insérer les dates dans les formulaires.
- les conditions de remplissage des champs dans les formulaires par les
expressions régulieres.
- La confirmation des quelques opeérations.
JQUERY
Est une bibliotheque JavaScript basé sur le concept de I’événement elle
spatialiser pour 1’animation dans le web.
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Chapitre 3 : REALISATION

Comme leur réle nous avons utilisé le JQUERY pour I’animation dans notre site
web.

2. Les outils utilisés

2.1. phpMyAdmin [9]
phpMyAdmin est une interface d'administration pour le SGBD MySQL. Il est écrit
en langage PHP et s'appuie sur le serveur HTTP Apache.

Il permet d'administrer les éléments suivants :

e les bases de données.

e les tables et leurs champs (ajout, suppression, définition du type).

e les index, les clés primaires et étrangéres.

o les utilisateurs de la base et leurs permissions.

e exporter les données dans divers formats ( XML, PDF, OpenDocument, Word,
Excel ).

Bichue Dlsal Glells gl piue wal vale

localhost /lacalhost / location | phaMy L |

O #& % |2 Google ~[B| | ¥ ' localhost/phpmyadmin/index php?db= fitable= Bitoken=1bale] 39b43d034065e26a0ed 166b943 ang=Fr2PMAURL- 1:db_structure. php?db=locationfitable=Bisery @ | =

phpMyAdmin A, Panneau de configurat... || Souf Location [} &L s Ul

phpMyAdm,'n B -7 [ocalhost » @ location

o ’J B @0 e %t Structure .l;f SQL | 4 Rechercher [ Requéte [ Exporter =} Importer uﬁ’ Opérations = 25 Privileges @ Procédures stockées = ¥ plus

‘(Tablas récentes) | Table = Action Lignes g Type Interclassement  Taille Perte
[ admin [E] Afficher B4 Structure % Rechercher F Insérer i Vider @ Supprimer ~2 InnoDB  latin1_swedish_ci 1& Eio

+1- | information_schema [] clients [=] Afficher 7 Structure % Rechercher R Insérer IR Vider @ Supprimer ~2 InnoDB  latin1_swedish_ci 1% Eio -
®d |DCalil‘]ﬂ [ facture [E] Afficher Zlf Structure % Rechercher Fu Insérer g Vider @ Supprimer ~0 InnoDB  latin1_swedish_ci 1& Eio

: ‘7: ::eyrfsoc:manceischema [ reservation [=| Afficher 4 Structure % Rechercher 3« Insérer §g Vider @ Supprimer ~2 InnoDB  latin1_swedish_ci & ¥io -
+ :l test [ voiture =] Afficher B4 Structure % Rechercher 3¢ Insérer i Vider @ Supprimer ~2 JnnoDB  latin1_swedish_ci 1€ Eic

5 tables Somme 1% InnoDB latin1_swedish ci 80 ¥ie 0 o

t [ Tout cacher | Pour la sélection ‘

@J Version imprimable Dictionnaire de données

48 Nouwelle table | ‘

Nom: ‘ Nombre de colonnes: ‘ |

09:26
02/04/2014

~ [ @ .l . FRA

Figure III.1. L’interface « phpMyAdmin ».
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2.2.  Adobe Dreamweaver C6

Adobe Dreamweaver est 1’outil de design web plébiscité par les professionnels. Complet,
polyvalent et puissant, ce logiciel vous permettra de realiser des sites web complets grace a son
interface visuelle WYSIWYG (What you see is what you get).

DW File Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help  Elv  f¥v S Designer ~ (B l= o

php % |

-

4 gescss Oloss O60.css  resetcss  fexboss  bUB.SS  LLCSS  JQUETV.WYSWYO.CSS  jQUEry.mings  jquerywyswyg.s  jquery.blends  uicorejs  uisortblegs uidioad b 3> F

ot | oo e || @ @ B0 %L O e et |

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Horizontal Rule
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"><head>
<meta http-equiv="Content-Type"” content="text/html; charset=utf-8" /> Table
<title>Admin Souf </title> Insert Div Tag
<link rel="stylesheet" cy‘pe="cext’/css" href="css/ges.c3s" /> ©
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/0l.css" /> = =
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/060.cas" /> feien e

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/reset.css" />
<link rel="stylesheet" typ text/css" href="css/text.css" /> Dynamic Atirbute (s.href, modifierR, php?idr...
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/blue.css" /> Dynamic Atirbute (nput.value, <?php echo ...
«link type="text/css" href="css/smoothness/ui.c3s" rel="stylesheet" />
<link type="text/css" href="js/wysiwyg/jquery.wysiwvg.css" rel="stylesheet” />

<script type="text/javascript" src="../../ajax.googleapis.comfajax/libs/jquery/1.3.2/jquery.min.js"></script>

<script type="text/javascript" src="js/wysiwyg/jquery.wysiwyg.js"></script>

<script type="text/javascript":>

% (document) .ready (funetion() {

S (" #wysiwyg’) .wysiwyg () ;

1

</=script>

<script type="text/javascript" src="js/blend/jguery.blend.js"></script>

<script type="text/javascript" src="js/ui.core.js"></script> -

<script type="text/javascript" src="is/ui.scrtable.js"></script> Manage Sites

<script type="text/javascript" src="js/ui.dialog.js"></scripty Local Files

<script type="text/javascript" src="js/effects.js"></script>

+ = Document type:PHP

= &, LocalDisk (C:) 9
Intel
PerfLogs

<?php

Program Files

Users

wvideo_output

Href | css/ges.css L wamo v
Title |

el "\’ v

1K [ 1sec Unicode (UTF-8)

09:53
T .
e @l e FRA o0

Figure 111.2. L’espace de travaille de Adobe DreamweaverCeé.
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3. Description du site :
3.1.  Coté client/visiteur :

Dans cette section, on va présenter 1’opération de réservation d’un véhicule a travers
le site web de I'agence de location des voitures (SOUF LOCATION).

e Lapage d’Accueil.

—

Bienvenue chez SOUF Location Yoiture

VVOTTIIRES

T—

™ Accueil

Figure 111.3.La page Accueil de la Coté client/visiteur.

e Lapage de choix de Réservation.

Qp——

SYOTTITIRES

T—

MODEL MARQUE ANNEE MOT MATRICULE

024513.113.39

=]
3

PRIX

3000.00

description

Assistée
Electriques
Alarme usb cd

-

s ; 024613.113.39
@ Reservation

2800.00

usb,cd
Electriques

025613.113.39

3000.00

Assistée
Electriques
Alarme usb cd
Airbags

| Réservation

Figure 111.4.La page Réservations de la Cote client/visiteur.
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e Page de saisie les informations de reservation

phpMyAdmin 4}, Panneau de configurat. i Ly s B

Réservation d'une voiture de location

Figure 111.5.La page saisie les informations de réservations.

3.2.  Lacote Admin:
e La premicre page c’est la page d’Authentification : I’admin doit saisir
I’identificateur et le mot de passe pour accéder au site web.

+ [ x Panneau de configuration | | Souf Location ||
g # & Q Google @] [© v & 127.00.1/locatio

phpMyAdmin 4}, Panneau de configurat

Username
ayoubgdz
Password
Sou
eosees f —_—
location ~ "

)
[] Se souvenir de moi - Voitures &é

") (4

ré

Figure 111.6.La page Authentification de la coté Admin.
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e Lapage Panneau de Configuration:

1- Gestion de voitures : c¢’est la page qui s’intéresse d’ajouter des voitures,
consulter les états des voitures, supprimer des voitures et modifier les
informations des voitures.

Adminiséraéion Souf

MODEL MARGQUE | ANNEE

Accear Hrundai 2014
pes Hrundei 2013
Logen Daci 2013
207 Pougeot 2012
Yers Toyore 2013
Corolis Toyore 2014

MOTEUR

D=1

el

D=l

MATRICULE

024513113 3%

02461311332

025613113 32

02571311237

025713113 39

02571311432

PRIX

3000 00

2600 00

3000 00

3000 00

4000 00

4s00 00

Airbags

Electriques

Airbops

Aszetas
Electriques
Ak rmeush od
Airbags

Assires
Electriques
Akrmeusb of
Airbegs

Figure 111.7.La page gestion de voitures de la partie Admin.

2- Ajouter voiture :

Administration Souf

MATRICULE :
MODEL :

MARQUE :

MOTEUR :
PRIX :

Etat:

mg:

DESCRIPTIO:

hitp:f127.0.0.1 lacationfautapng™ png

Ajouter

Figure 111.8.La page Ajouter de voitures de la coté Admin.
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3- Client : le role de cette page et ajouté des clients et les supprimer .

3 Laib hicham 0560000134 cite chohada

4 kinioua abdedjalile 0551881441 Guemar

-
@

2 Necira Abdelrrahmane 0660436436 tikseht &P O
2
@
>
@

Figure 111.9.La page Client de la coté Admin

4- Gestion de réservations : cette page pour consulter les voiture réservés et
non réservés , prolongation les délais de réservation et voir les clients qui ont
réservés des voitures

Admin Souf |}

i
Gestion de Contra
Reservation

. _ =

1 Guediri ayoub 02571311439 2014-04-10 2014-04-15 D
Necira —=|

2 A 025613.113.39 2014-05-09 2014-05-22 D
. =

3 Laib hicham 026713.113.39 2014-04-11 2014-04-26 D
=

4 kinioua abdedjalile 025713.113.39 2014-05-01 2014-05-31 O

Suprimer

Figure I11.11.La page Gestion de réservations de la coté Admin
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5- Confirmer contrat :

[ Y VenteeRo - 01| [© ¥ 7=

127.0.0.1/location/admin/Contra.php @ =P

phpMyAdmin 4y, Contrasouf | | Panneau de configurat. Souf Location |}

L s (B

Administration Souf

Accueil Client Gestion de Contra

Reservation

Figure 111.12.La page confirmer contrat de la coté Admin

6- Imprimer contrat

AGUNCE SOUF DE LOCATION OU VOITURE
Cite Tiksebt El-Qu=d B.P 36
DMob:0663.95.90.03 Tel Fax:032217780

El-pued ls: 13 March, 2014

Informations Clismt Informations Agusnc

Nom :Guediri R.C :13/A/54123145121
Prenom Jayouk NIF :15487451123 33
Telephome 0663250003 NIS :1452121435 3
Adrezs tkssbr CPT :Bader Q0215487952011
CONTEA N=: 1
MATRICULE MARQUE MODEL DATE DEBUT DATE FIN PRIN TOTAL
025713.114.39 Toyota Corclla 2014-02-10 2024-04-15 4500,00DA 22500.00DA

Conditions de location d'une voiture

~"Copie du permis de conduire.

“Payament a 'avance selon le wéhiculs, ot sslon L2 durée de 12 location dans Je contrar
~TL &st suricrement mrerdit de conduirs l2 véhicule par tme parsonne ters non signalée dans
1= commrat La non respact de cests condition snmaine lanrulation du comrat st la peysment d= Ia tomlits das fais
+"En cas de dérériorztion du véhicule, ls contratr sera résilis.

‘Il faut aviser immeadiztement I"agence
=TI fmut aviser las zutorités en cas de pertes bumainaes & matériels.
~"Tout degat partiel ou toial est pris =n charge par le locataire.

“Em cas d'ivresse. le locaraire prend en chargs tout les frais smgendrés par cens infraction.
~"En cas de détérioration du véhicule le locatairs st obligé de remboursé.

‘Il ast serictament intardit de trensporter des objets intardits dans les véhicules

signatare Cachet et signange

Figure I11.13.La page imprimer contrat de la coté Admin
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CONCLUSION GENERALE

Dans notre projet, nous avons congu et réalisé un site web pour 1’agence de location des
voitures « SOUF location ».

Nous avons pu offrir a 1’agence un outil informatique de gestion trés puissant pour lui
permettre d’effectuer toutes les opérations administratives dans ’agence.

Ce site web permet a la fois la gestion des clients (réservation, location, paiement, édition et
impression des contrats,...) des véhicules (Ajout, modification, suppression, suivi de I’état du
véhicule, ...) et des utilisateurs. Elle offre, de plus, un tableau de bord d’alertes gérant tout les
évenements en temps réel.

Durant la réalisation de ce projet, nous avons découvrit et utilisons différents langages
(Html, Css, Php, Mysqgl, Javascript, Jquery), ceci nous a permis de constituer une trés bonne
expérience dans la programmation et notamment la programmation web.

Dans cette étude, il est nécessaire pour nous a comprendre beaucoup de nouvelles notions et
de techniques ; la conception (UML, Architecture client/serveur, Architecture web, Installation d’un
serveur web et d’un serveur base de données sur différentes plateformes, Communication entre un
client et un serveur) jusqu'a la réalisation. Ceci était pour nous d’un bénéfice scientifique et pratique
inégale.

Les perspectives de ce sujet sont:

e Le dévalement d'une application réseau permet de gérer plusieurs agences de
location des voitures distribués dans la territoire de la willaya

e L'installation d'une application GPS permettant de définir la position de la
voiture réservés a tout moment

Page 27



BIBLIOGRAPHIE




BIBLIOGRAPHIE

[1] « Technologies web », cours de 3°™ année licence informatique, Université de Biskra, 2013.
[2] : MATHIEU NEBRA, « Concevez Votre Site Web Avec PHP et MySQL>» livre de site de zéro.
3éme

[3] « Les Réseaux: Définitions, Classifications, Architectures », cours de année licence

informatique, Université de Biskra, 2011.
[4] : TRABELSI Mohamed, Professeur chez ISEP BG, Livre « la base de données relationnelle ».

[5] : MAGALI Contensin, Livre « BASES DE DONNEES ET INTERNET AVEC PHP ET
MYSQL », Edition SCIENCES SUP, université de Provence.

[6] : PHILIPPE Rigaux, Livre « MYSQL et PHP », Edition O’REILLY.
[7] : PASCAL Rouque, Livre « UML2 Modéliser une application web », Edition EYROLLES.
[8] : http://fr.wikipedia.org/wiki/Programmation_web

[9] http://doc.ubuntu-fr.org/phpmyadmin





