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هداء  الإ 

 
أما بعد أهله ومن وفىعلى الحبيب المصطفى و لاةالصالحمد لله وكفى و  

 الحمد لله الذي وفقنا لتثمين هذه الخطوة في مسيرتنا الدراسية بمذكرتنا 

 هذه ثمرة الجهد و النجاح بفضله تعالى

حفظهم الله وأدامهم نورا لدربنا امالكر والدينامهداة إلى    

من إخوة و أخوات  ,ساندتنا ولا تزال تيالكريمة ال تنالكل عائلا  

  ,إلى رفقاء المشوار الذين قاسمونا لحظاتهم رعاهم الله ووفقهم

LMD 2024   لي و جميع دفعة السنة ثالثةالآ الإعلامإلى قسم  

حمه لخضر الوادي الشهيد جامعة  

 إلى كل من كان لهم أثر على حياتنا, و إلى كل 

. انسيم أقلامنمن أحبهم قلبنا و   
 



 وتقديرشكر 
 

  نشكر الله عز وجل الذي بتوفيق وفضل منه تمكنا من إنجاز هذه المذكرة

 الفاضل بن علي عبد الكامل نتقدم بالعرفان و الشكر الجزيل إلى الأستاذ

 على كل التوجيهات و الملاحظات التي وجهها لنا،

 .وكذلك  على صبره طيلة إشرافه على هذه المذكرة 

 كما نشكر كثيرا جميع الأساتذة الذين قدموا لنا المساعدة مهما كانت طبيعتها، 

 .و إلى كل من قدم لنا تشجيعا مهما بلغت درجته 

 كما نتوجه بخالص الشكر إلى كافة أساتذتنا الكرام بقسم الإعلام الآلي

 .بجامعة الشهيد  حمه لخضر الوادي على كل ما قدموه لنا طيلة فترة تكويننا

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 الملخص:

الوارد في هذا التقرير هو تصميم وتنفيذ بسيط  مشروعناالهدف من 

من  الإنجازوقد أجريت عملية لتسيير ومراقبة حضيرة السيارات ومحسن 

 ثالثة مراحل وهي: خلال

التسيير  خدمةلفة المختل توالإحصائياقمنا بدراسة وجمع المعلومات  لاأو

ثم المرحلة الثانية المتمثلة في النمذجة والتي  المركبات،لحظيرة  المراقبةو

، UMLللنمذجة  قمنا فيها بوصف بأجزاء ومكونات الموقع باللغة الموحدة

اعتمدنا في تطوير هذا الموقع على العديد من  الأخيرةأما المرحلة 

 التقنيات:

 لتخزين البيانات MYSQLقواعد بيانات • 

  BOOTSTAP/  للتعامل مع قواعد بيانات PHPلغة ال • 

 واجهة تفاعلية حديثة. لإنشاء

 سائق...مركبات، صيانة، حظيرة  المفتاحية:الكلمات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Summary: 

 

 The objective of our project, as outlined in this report, is to 

design and implement a simple and optimized system for 

managing and monitoring a vehicle fleet. The project was 

carried out in three phases: 

First, we conducted a study and gathered various data and 

statistics relevant to the management and monitoring of vehicle 

fleets. The second phase involved modeling, during which we 

described the components and parts of the site using the Unified 

Modeling Language (UML). In the final phase, we developed 

the site using several technologies:  

• MYSQL databases for data storage  

• PHP language for database interaction  

• BOOTSTRAP for creating a modern, interactive interface. 

Keywords: vehicle fleet, maintenance, driver... 
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  :المشاكل المطروحة .1

كة 1-1  :مراقبة سيارات الشر

 

نقص المعلومات حول حالة المركبات بدون بيانات حول مستوى الوقود  -
من السيارة، يمكن أن يكون من الصعب أو حالة المحرك والأجزاء الأخرى 

 اتخاذ القرارات الفعّالة بشأن الصيانة وإدارة استهلاك الوقود. 
ي عدم القدرة على  -

صعوبة مراقبة سلوكيات القيادة تتسبب هذه المشكلة ف 
 على 

ً
، مما يزيد من مخاطر الحوادث ويؤثر سلبا تقييم سلوك السائقي  

كة.   [1] سمعة الشر

 

كة بشكل دوري:  مركباتصيانة  2-1  الشر

ي جدولة مواعيد الصيانة الدورية وتذكرها: يمكن أن تؤدي هذه  -
صعوبة ف 

ي الصيانة اللازمة، مما يزيد من خطر حدوث الأعطال 
المشكلة إلى تأخي  ف 

 ويؤثر سلبًا على عمر السيارة. 
ي  -

ي إدارة قطع الغيار والمخزون بشكل فعال: قد يتسبب ذلك ف 
صعوبة ف 

ي عملي
ات ف  ات الصيانة وزيادة التكاليف بسبب عدم توفر القطع تأخي 

ي الوقت المناسب. 
 البديلة ف 

ي إصلاح الأعطال وزيادة تكاليف الصيانة: عدم القدرة على  -
ات ف  تأخي 

ي الوقت المناسب وتأخي  توفي  قطع الغيار اللازمة 
التعرف على الأعطال ف 

كة  [1] .يمكن أن يؤدي إلى زيادة التكاليف وتعطيل عمليات الشر
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 جمع وتحليل البيانات: 3-1 

ي جمع البيانات حول استخدام المركبات وكفاءة استهلاك  -
صعوبة ف 

الوقود: من دون بيانات كافية حول استخدام السيارات وكيفية استهلاك 
 الوقود، يصعب تحديد الفرص لتحسي   الكفاءة وتقليل التكاليف. 

ي تحليل البيانات وتحديد فرص تحسي    -
العمليات: بدون أدوات صعوبة ف 

، يمكن أن تظل البيانات  اء المناسبي   تحليل البيانات الصحيحة أو الخير
كة من تحسي   عملياتها بشكل  غي  مستغلة بشكل كامل، مما يمنع الشر

 فعال. 
ةحظفيذ نظام شامل وفعال لإدارة معالجة هذه المشكلات يتطلب تن -  ي 

كة وتحليل بياناته بشكل فعّال لتحقيق أ ي الشر
هداف الكفاءة والتوفي  ف 

 [1] التكاليف. 

 

وع .2  :فوائد المشر

 تقليل وقت التوقف عن العمل:  1-3

تحسي   استهلاك الوقود: من خلال مراقبة وتحليل أنماط القيادة وتوجيه  -

السائقي   نحو القيادة الاقتصادية، يمكن تقليل استهلاك الوقود وبالتالىي 

ود بالوقود وتوقفات   غي  مخطط لها. تقليل مواقف الي  

تقليل تكاليف الصيانة: من خلال الصيانة الدورية والتحقق المنتظم من  -

حالة المركبات، يمكن اكتشاف المشاكل المحتملة مبكرًا وتصحيحها قبل 

 أن تؤدي إلى توقفات طويلة وتكاليف إصلاح باهظة. 

 

 مراقبة سلوكيات القيادة:  2-3



النظريةدراسة الفصل الأول                                                                              

 

القيادة وتحليله، يمكن تحديد تقليل الحوادث: من خلال مراقبة سلوك  -

العادات السيئة مثل القيادة بشعة مفرطة أو التشتت أثناء القيادة، 

 وبالتالىي تقليل حوادث الطرق والتكاليف المرتبطة بها. 

 زيادة الإنتاجية:  3-3

ي  -
تحسي   تخطيط العمليات: من خلال معرفة مواقع وحالات المركبات ف 

، يمكن تحسي   تخطيط  العمليات وتوجيه المركبات بشكل الوقت الفعلىي

ات التسليم.   فعالية لتنفيذ المهام وتقليل تأخي 
 أكير

زيادة الكفاءة والإنتاجية: بفضل تحسي   استخدام الوقت وتقليل  -

التوقفات غي  المخطط لها وتحسي   كفاءة القيادة، يمكن زيادة الإنتاجية 

كة وتحسي   أداء العمل.   العامة للشر

كة، وتقليل التكاليف، وزيادة الكفاءة هذه الفوائد تساهم  ي تحسي   أداء الشر
ف 

 [1] والإنتاجية بشكل عام. 

 

 الإحصائيات:   .3

ي إدارة 21-
 
ةاالتحديات ف  :لحظي 

كات إلى 06يشي    ي إدارة وصيانة % من الشر
ةاوجود مشاكل ف  المركبات.  لحظي 

ي مجال إدارة هذا يعكس تحديات متعددة تواج
كات ف  ةاهها الشر بشكل  لحظي 

 فعّال. 

 زيادة تكلفة الصيانة:  -22

ي أن متوسط تكلفة إدارة يُظهر التقرير الإ  
ةحظحصائ  المركبات يمكن أن ترتفع  ي 

اوح بي    ي الصيانة والتواصل. هذا 06% إلى 06بنسبة تي 
% بسبب التحديات ف 

ي تقليل هذه التكاليف الزائدة
ي أن هناك حاجة ملحة لحلول تساعد ف 

 .يعن 
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  مخططة: الغير تأثير الصيانة    3-2

ا لدراسة أخرى
ً
ة م وفق ن التكاليف المتعلقة تشي  إحصائيات إلى أن نسبة كبي 

ةحظبصيانة  ي من ي 
مخططة أو الإصلاحات الطارئة. الغي  الصيانة  المركبات تأئ 

كة، مما يؤثر على  انية الشر يمكن أن تصل هذه التكاليف إلى نسبة معينة من مي  

 بشكل عام.  الأداء المالىي 

 

  تأثير التوقف عن العمل:  4-2

ي تظهر بيانات أخرى أن كل ساعة من التوقف غي  ال
مخطط له لأحد المركبات ف 

ةحظال ة من المال، سواء بسبب فقدان  ي  كة مبالغ كبي  يمكن أن تكلف الشر

 الإيرادات أو تكاليف الإصلاح الطارئة. 

 

ي التواصل والتنسيق:  5-2
 
 التحديات ف

كات هي ضعف التواصل والتنسيق إحدى   ي تواجهها الشر
التحديات الرئيسية الن 

ةحظف الأقسام المعنية بإدارة البي   مختل ي الصيانة ي 
، مما يؤدي إلى تأخي  ف 

 وتكلفة إضافية ناتجة عن تشتت الجهود وتكرار الأعمال. 

ة حظة جوانب تتعلق بإدارة وصيانة هذه الإحصائيات تسلط الضوء على عد ي 

ي تحسي   الكفاءة وتقليل 
المركبات، وتظهر أهمية تطوير حلول تقنية تساعد ف 

كات  [0] .التكاليف للشر
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 : التصميملفصل الثاني ا
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 المقدمة: 

ي سمحت لنا 
ي النظام الحالىي والت 

ي الجزء السابق تطرقنا إلى دراسة الموجود ف 
ف 

أكبر قدر من المعلومات حوله، حيث استخلصنا منها  بتحليل النظام ومعرفة

ي تسمح بإقامة تصور عن النظام
، والذي  جملة من المعارف الت  المستقبلي

ي هذه المرحلة سنستخدم لغة 
. ف  يستجيب الاحتياجات المستخدمي  

UMLي من خلالها سنتعرف عل أهم جزئيات التصميم.  النمذجة
 الموحدة والت 

 

التطبيق الذي سيتم إنجازه وتصميم  للتعبب  عن StarUMLسنستخدم أداة 

ي وفق الخطوات التالية: 
 نظام معلومات 

  إنشاء مخطط حالة(الاستخدامDiagram Case Use) 

  إنشا( ء مخطط الفئاتDiagram Class) 

 ( إنشاء مخطط النشاطdiagram Activity) 

 

 لغة النمذجة الموحدة:  .1

- UML- Language Modelling Unifiedهي لغة النمذجة الموحدة 

ئيسية للنظم لنا صيغة لوصف العناصر الر  وهي لغة نمذجة رسومية تقدم

مجية مجة كائنية التوجه UMLوتعتمد ال ، البر  عل البر

-OOP-Programming Oriented Object 

نامج سهل الفهم، وتحديد هيكل - ي لبر
 وسلوك تستخدم لعمل نموذج مبدت 

النظام بصيغة مجردة عن أي تفاصيل تقنية بحيث تصبح مقروءة من 

 .أي تقنية برمجية يألفها قبل أي شخص بغض النظر عن

 

 

 :UMLلغة النمذجة الموحدة أهمية استخدام  .2
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ي  -
اف  مجيات بشكل احب   تصميم البر

 سهولة التعديل والصيانة وبكلفة منخفضة.  -

 تساعد المطورين عل فهم النظام بسهولة وسرعة.  UMLمخططات  -

-  .  لغة تواصل بي   المطورين والمصممي  

مجة.   -  توثيق التصميم قبل البدء بالبر

 وعمليات التطوير. الاستقلالية عن أي لغة برمجة معينة  -

 :UMLمخططات  .3

دقيقة، واستخدمها  دلالاتمن أربعة عشر مخططا تستخدم  UMLيتكون 

مجية  الاعتماد عليها للحد من الأخطاء الباحثون لتصميم نماذج يمكن البر

ة، ي  الكبب 
وع ف  مجة الموحدة من تحويل المشر الواقع إلى تصميم  تمكننا لغة البر

مجة )... أقرب للفهم وترجمته بإحدى لغ (. المخطط C ++,C; Javaات البر

 عرض والتعامل مع عناصر النمذجة. لللمستخدم وسيلة ل يعطي 

 :  وتنقسم هذه المخططات إلى مجموعتي  

(والمخططات السلوكية  Diagrammes Structuresمخططات البنية )

(Diagrammes Behaviors  ي
 ( 1 الشكل)(كما هو موضح ف 

 : تقسيم مخططات لغة النمذجة الموحدة(   1)الشكل 
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 المستعملة:  UMLأداة  .4

هو برنامج يساعد عل رسم المخططات  StarUMLبرنامج رسم المخططات 

ي تصميم
امج ويقوم برسم الجداول والأشكال بكل سهولة.  المستخدمة ف   البر

 هذه الأداة تتيح حفظ العمل بصيغ متعددة )صور،ملفات نصية ...الخ.(

ي ملقد 
وعنا هذا ثاستخدمنا ف  : لا شر  ثة مخططات وهي كالتالىي

 (:Diagram Case Uesمخطط حالة الاستخدام) .5

 (وحالات (Actorsهو عبارة عن مخطط يظهر التفاعل بي   المستخدمي   

 المراد إنجازه.  (للنظام(Case Useالاستخدام

 :المخطط العام لحالة الاستخدام 1- 5

التفاعلات بي   الجهات الفاعلة  رسم تخطيطي لحالة الاستخدام يوضح

ي هذا السيناريو، لدينا عدة 
( والنظام من حيث وظائف النظام. ف  )المستخدمي  

ة"و"فريق الصيانة" فاعلة: "السائق"، "منسق المهام" جهات  . و"مسب  حظب 

 

 مخطط العام لحالة الاستخدام :(2) الشكل
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ة" الاستخداممخطط حالة  2- 5  ":مسير حظير

ي يمكن لـ "السائقيركز هذا 
" الرسم التخطيطي بشكل خاص عل الإجراءات الت 

ي النظام، و 
هي تعي   مهمة و  تسجيل صيانة و تزود بالوقود و تسيجل القيام بها ف 

 سائقي   و سيارات

 

 

 " ظيرةبالح سير" م الاستخدام: مخطط حالة  ( 3 )الشكل 

 

 

 ":السائق" الاستخداممخطط حالة  2- 5
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 " السائق"  : مخطط حالة الاستخدام ( 3) الشكل

ي يمكن لـ "السائق" 
يركز هذا الرسم التخطيطي بشكل خاص عل الإجراءات الت 

ي النظام، وهي قيادة السيارة وتزويد السيارة بالوقود. 
 القيام بها ف 

 ":منسق المهام" الاستخداممخطط حالة  5-3

للسائق، الذي يقوم به الفاعل يوضح هذا الرسم التخطيطي إجراء تعيين مهمة 

 "منسق المهام".

 

 : مخطط حالة الاستخدام " منسق المهام " (4) الشكل
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 "فريق الصيانة":  الاستخداممخطط حالة  5-4

 

 

 "فريق الصيانة" : مخطط حالة الاستخدام (5) الشكل

يركز هذا الرسم التخطيطي عل الإجراءات المتعلقة بمهام الصيانة، مثل تنفيذ 

ي يقوم بها الفاعل "فريق الصيانة". 
 الصيانة وجدولة الصيانة، الت 

 

 (:Diagram activityالنشاط ) حالة مخطط .6

والإجراءات  مخططات النشاط عبارة عن تمثيلات بيانية لسب  عمل الأنشطة

امن مع التدريجية ي لغة النمذجة الموحدة، دعم الاختيار والتكرار والب  
 ف 

للنشاط إلى نمذجة كل من العمليات الحسابية  تهدف الرسوم البيانية

 والتنظيمية. 
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 :النشاط " تسجيل الدخول "حالة مخطط  1- 6

نامج أو  المستخدمي   يقوم  ي البر
 
إدخال اسم المستخدم وكلمة الش إذا كان صحيح يدخل ف

 مرات.  3يكرر 

 

 ل: مخطط النشاط تسجيل الدخو ( 6) الشكل 
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 :" المهمةالنشاط "  حالة مخطط 62-

 )معرف تحديد المهمةحيث يقوم منسق المهام أو تعي   المهمة من طرف ال

  ،الوجهة( مركبة، مدة سائق، معرف

 

 : مخطط النشاط المهمة( 11)  الشكل
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ود بالوقودالنشاط "  حالة مخطط 6-3  :" الي  

و تنفذ عملية  من خلال تحديد  سائق أو  فريق صيانةد بالوقود من طرف الب  

ويد بالوقود،سيارةال)معرف  ويد بالوقود تاريــــخ الب   ثم ،كمية الوقود( ،موقع الب  

 معلوماتال إدخالعملية  إن وجد خطأ تعاد تأكيد معلومات 

 
ود بالوقود( 11) الشكل   : مخطط النشاط الي  

 

  

 

 

 



ي               
 
التصميم                                                                         الفصل الثان  

 

17 
 

 :" الصيانةالنشاط " حالة  مخطط  6-4

 من خلال تحديد )معرف الصيانة، معرف صيانةفريق تنفذ عملية الصيانة من 

 تاريــــخ الصيانة، نوع الصيانة( ،سيارةال

 

 : مخطط النشاط الصيانة( 12) الشكل 

 

 

 

 

 

 : (Diagramme de Classes) الفئات مخطط .7



ي               
 
التصميم                                                                         الفصل الثان  

 

18 
 

ي لغة النمذجة الموحدة 
(سهل  (UMLهو من أحد أنواع مخططات الفئة ف 

 (Structurelsالمخططات البنيوية  الرسم نسبيا ، و هو نوع من

Diagrammes ي تصف بنية النظام من خلال إظهار ط
، وخصائصه بقاته(الت 

 والعمليات والعالقات بي   الكائنات. 

 المخطط العام للفئات:  7-1

 مخطط العام للفئات : (13)الشكل
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ي  2-7
 : و قاموس المعطيات و ترجمة المعطيات النموذج العلائق 

  ي النموذج
 :العلائق 

- Car (car_id PK, make, model, year) 

- Driver (driver_id PK, name, age) 

- Mission (mission_id PK, destination, duration, car_id FK, 

driver_id FK) 

- Maintenance (maintenance_id PK,maintenance_date, 

maintenance_type, car_id FK) 

- Fueling (fueling_id PK, fueling_date, 

fueling_location,fueling_amount, car_id FK) 

 

 

 

 

 In this schema: 

 

- PK stands for Primary Key. 

- FK stands for Foreign Key. 

- car_id and driver_id in the Mission table are foreign keys 

referencing the Car and Driver tables, respectively. 

- car_id in the Maintenance and Fueling tables are foreign 

keys referencing the Car table. 
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  : ترجمة المعطيات 

 

 ( السيارةCar) 

- car_id  المعرف الرئيسي(PK) 

- make )الماركة( 

- model )الطراز( 

- year )السنة( 

-  

 ( السائقDriver) 

- driver_id  المعرف الرئيسي(PK) 

- name )الاسم( 

- age )العمر( 

 

 ( المهمةMission) 

- mission_id  المعرف الرئيسي(PK) 

- destination )الوجهة( 

- duration )المدة( 

- car_id  ي  (FK)المعرف الخارجر

- driver_id  ي  (FK)المعرف الخارجر

 

 ( الصيانةMaintenance) 

- maintenance_id  المعرف الرئيسي(PK) 

- maintenance_date )تاريــــخ الصيانة( 
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- maintenance_type )نوع الصيانة( 

- car_id  ي  (FK)المعرف الخارجر

 

 

 

 

  ود  (Fuelingبالوقود )الب  

- fueling_id  المعرف الرئيسي(PK) 

- fueling_date )ويد بالوقود  )تاريــــخ الب  

- fueling_location )ويد بالوقود  )موقع الب  

- fueling_amount )كمية الوقود( 

- car_id  ي  (FK)المعرف الخارجر

  المعطياتقاموس :   

type Signification L’attribut  rgLes classes 

Integer Number of Car car_id PK  Car 

String Make of Car make 

String Model of Car model 

Integer Year of Car  year 

Integer Number of Driver driver_id PK Driver 

String Name of Driver  name 

Integer Age of Driver age 
Integer Number of 

Mission 
mission_id PK Mission 

String Destination of 
Mission 

destination 

date Duration of 
Mission 

duration 

Integer Number of 
Maintenance 

maintenance_id PK Maintenance 

date Date of 
Maintenance 

maintenance_date 
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String Type of 
Maintenance 

maintenance_type 

Integer Number of Fueling fueling_id PK Fueling 

date Date of Fueling fueling_date 

String Location of Fueling fueling_location 

Integer Fueling  of amount fueling_amount 

 جدول قاموس المعطيات: ( 1) ل جدو ال

 

 

 

 

 

 

 الخاتمة: 

ح طريقة عمل النظام وهذا  ي هذا الفصل تقديم موجز كاف لشر
حاولنا ف 

 بعد إنجاز المخططات اللازمة

الاستخدام، مخطط النشاط( والنموذج التصوري  )مخطط حالات 

ي من
 للمعطيات )مخطط الفئات(، والت 

بوصولنا لهذه  خلالها أصبح لدينا تصور كاف عن الموقع الجاري إنجازه. 

 المرحلة لم يبق لنا سوى الشطر الأخب  

ي من خلالها نصل إلى تحقيق الهدف الذي 
ألا وهو الدراسة التقنية، والت 

ي 
نامج النهات  ة سياراتب  يتسلهو البر  .حظب 

 

 



 

 

 

 

 

 التنفيذو ز: الانجاالثالثلفصل ا
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 المقدمة

مجة عالية إلمستوى قريبة جدإ من لغة إلؤنسان بحيث أدى  أصبحت لغات إلبر

جعل إغلبها سريعة وقوية وبسيطة خاصة إلمبنية من  ؤلى رلآخيوم  تطورها من

ة ك كات كببر ي نفس إلسياق يسعى جميع  لجو جقبل سرر
ها، ف  وفيس بوك وغبر

 إللغات جديدة تنافس وتتحدى بقية تحسير  وتطوير تقنيات ؤلىمطوري إللغات 

ي إختيار
مجيات ف  لغة مناسبة له  وإلتقنيات من كل هذإ يحتار مطور إلبر

وع إلبحث عن أبرز وإهم إلتقنيات ي هذإ إلمشر
 ولمشاريعه ومن هنا حاولنا ف 

وعنا إلحالىي  إلآمنةإلحديثة 
ي مشر

ي وظفناها ف 
ي تشهد تطور ملفت وإلت 

وإلت 

ح ي هذه إلفصل، وسنقوم بدإرسة تفصيلية وإنجاز  ووضعنا لها سرر
مبسط ف 

قاعدة بيانات دقيقة وذإت جودة عالية  قاموس معطيات يساعدنا على ؤنشاء

 ؤنشاء إلنظام تسبر إلسيارإت نستعملها لؤتمام

 

 :المستخدمةلغات التنفيذ  .1

MySQL  1-1  : 

ي تطوير إلنظام على قاعدة إلبيانات مفتوحة إلمصدر 
   MySQL على إعتمدنا ف 

ي يعتمد إلتعامل معه على لغة ؤس كيو ؤل وهو نظام
 ؤدإرة قوإعد بيانات علائق 

رإ لكونها عالميا نظ إلأشهر  قوإعد إلبيانات إلعلائقية نظام ؤدإرة MySQLيعتبر 

حول  MySQL، تم تصميم GPL GUNتحت ترخيص مفتوح إلمصدر  متاحة

 وهي إلشعة وإلثبات وسهولة إلإستخدإم.  مفاهيم رئيسية ثلاث

ء إلذي  MySQLتعتبر أهم سمات نظم قوإعد إلبيانات  ي
إلشعة وإلثبات، إلشر

ة إستخدإمها من طرف إلمطورين وإلمدرإء وإلمستخدمير  حول إلعالم، ب  يفشك

ء من إلتفصيل.  إلآن وسوف نستعرض ي
 [4] ما يمبر  هذه إلقاعدة بشر
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PHP 2-1 : 

نت وهي  PHPلغة  هي لغة برمجة لؤنشاء تطبيقات وصفحات موإقع إلؤنب 

مجة أو بصيغة أخرى هي  Pages Home Personale إختصار لـ  لغة لبر

ونية.   إلموإقع إلؤلكب 

ي  لأنهي لغة سهلة إلتعلم  Linuxهو نظام  PHPتطوير لغة  بيئة  مجر إلمنطق إلبر

 C. [5]تشبه ؤلى حد كببر أمها لغة  وإحد وأوإمرها 

1-3   JavaScript: 

JavaScript  ي تطوير تطبيقات
ستخدم على نطاق وإسع ف 

ُ
هي لغة برمجة ت

 كلغة برمجة متصفح لتمكير   JavaScriptإلويب وإلتفاعلية. وُجدت 
ً
أصلا

إلتفاعل مع صفحات إلويب، ولكنها تطورت بشكل كببر لتصبح لغة برمجة 

للمطورين ؤضافة وظائف ديناميكية  JavaScriptمتعددة إلإستخدإمات. تتيح 

وتفاعلية لموإقع إلويب، مثل إلتحقق من إلبيانات إلمدخلة، وتغيبر محتوى 

ية. إلصفحة دون ؤعادة تحميل إلصف  حة، وإنشاء تطبيقات إلويب إلب 

ي متصفح إلويب إلخاص بالمستخدم، ولكن  JavaScriptيتم تنفيذ 
 ف 
ً
عادة

ا تشغيله على إلخوإدم با
ً
مجة يمكن أيض جانب إلخادم  لىؤستخدإم تقنيات إلبر

ة من إلمكتبات وإلؤطارإت مثل  Node.js. JavaScriptمثل  لديها مجموعة كببر

React.js وAngularJS وVue.js  ي تسهيل وتشيــــع عملية تطوير
ي تساعد ف 

إلت 

 تطبيقات إلويب. 

ي  JavaScriptبفضل شيوعها وقوتها، أصبحت 
مجة ف  وإحدة من أهم لغات إلبر

ي تطوير مجموعة وإسعة من إلتطبيقات بما 
ستخدم ف 

ُ
عصر إلويب إلحديث، وت

ي ذلك تطبيقات إلويب، وتطبيقات إلجوإل، وتطبيقات سطح إلمكتب، و 
حت  ف 

لية مثل إلأجهزة إلذكية.    [6] تطبيقات إلأجهزة إلمب  
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 :التطويرأدوات  .2

2-1  BOOSTRAP : 

هي مجموعة من إلأدوإت مفتوحة إلمصدر لؤنشاء موإقع إلويب وتطبيقات 

نت كة تويب  بتطويرها مع  قامت .إلإنب  ها ؤ وتم ؤنشا Thornton Jacobسرر

منتجات مذهلة بشعة وفعالية، وإلمطورين على بناء  لمساعدة إلمصممير  

 مكررة” للتصاميممرنة وموثقة بشكل جيد  إلهدف منها هو توفبر مكتبة وإسعة

كي يقوم  JavaScript و CSSو  HTMLباستخدإم  إلمبنية“إلإستعمال

 باستعمالها وإلؤبدإع باستخدإمها.  إلمطورون

وع ليصبح يعرف بـ  كما صرح ه  لأنل عن تويب  ويستق Boostrapتوسع إلمشر

وع كببر  ير  إلمسؤول إت من إلعناصر حيث أصبح  إلآنأصبح مشر يتضمن إلعشر

وع إلأكب  شعبية ألف  35بعد أن حصل على أكب  من  Hub Gitعلى موقع  إلمشر

.  4222متابع و  [7] تطوير فرعي
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2-3 XHTML  : 

 

Language Markup HyperText ويشار ؤليها إختصارإ ب ،HTML و تعرف ،

، هي عبارة عن لغة ترمبر  خاصة تستخدم لغايات  بلغة ي ترمبر  إلنص إلتشعتر

عبارة عن إلهيكل إلرئيشي  بأنها صفحات إلويب، كما يمكننا إلقول  تصميم وإنشاء

ي حول إلكيفي لا إلتحتية لها؛ ؤذ تقدم وصفا مفص ات إلويب وإلبنيةلصفح
ة إلت 

ي  ستكون عليها آلية عرض محتويات
ون   ويكون ذلك بتقسيمه ؤلىإلموقع إلؤلكب 

 ما يعرف بالوسوم.  ت، ويتم ذلك كله بالإعتماد علىرإعنوإن وفق

 

2-4  CSS : 

CSS " هو إختصار لـCascading Style Sheets ستخدم
ُ
"، وهو لغة تنسيق ت

ونية، وبشكل رئيشي صفحات إلويب.  لتحديد شكل وتنسيق إلمستندإت إلؤلكب 

 HTMLأحد إلأسس إلثلاثة لبناء صفحات إلويب، ؤلى جانب  CSSيُعتبر 

 )لتحديد إلسلوك وإلتفاعل(.  JavaScript)لتحديد إلهيكل( و

ي  CSSتسمح لغة 
بتعريف إلأنماط وإلمظاهر إلخاصة بالعناصر إلمختلفة ف 

قات إلخاصة صفحة إلويب، مثل إلألوإن وإلخطوط وإلهوإمش وإلتنسي

تيبات،بالحاويات  لتحسير  جاذبية ومظهر  CSSيمكن إستخدإم  الىي بالت وإلب 

 . إفية وجاذبية للمستخدمير   صفحات إلويب وجعلها تبدو أكب  إحب 

 

ي تحدد  Rulesعن طريق كتابة مجموعة من إلقوإعد ) CSSيتم إستخدإم 
( إلت 

ي صفحة إلويب. تتألف كل قاعدة من محدد 
كيفية تنسيق إلعناصر إلمختلفة ف 

(Selector إلذي يحدد ) إلعنصر إلمرإد تنسيقه، ومجموعة من إلخصائص

(Propertiesي تحدد إلتنسيق إلذي سيتم تطبيقه على هذإ إل
على عنصر ( إلت 

إلعناوين،  لتحديد إللون وإلخط لنص CSSسبيل إلمثال، يمكن إستخدإم 
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وتحديد إلحدود وإلألوإن لصور، وتحديد إلألوإن وإلخلفيات لخلفية إلصفحة، 

 .  وغبر ذلك إلكثبر

بشكل فعال، يمكن للمطورين تخصيص وتنسيق مظهر  CSSباستخدإم 

 [9] صفحات إلويب بشكل كامل وتنفيذ تصميمات مختلفة وجذإبة بسهولة. 

3-4  Laravel :   

Laravel هو ؤطار عمل مفتوح إلمصدر لتطوير تطبيقات إلويب بلغة PHP. 

وفعالية من ؤلى جعل عملية تطوير إلتطبيقات أكب  سلاسة  Laravel يهدف

ي تساعد إلمطورين على 
إت إلجاهزة إلت  خلال توفبر مجموعة من إلأدوإت وإلمبر 

 .كتابة كود نظيف ومنظم بشعة وسهولة

ات الرئيسية لـ ز  :Laravel بعض المي 

بناء تطبيقات إلويب بسهولة بفضل  Laravel يتيح :سهولة الاستخدام .3

ي يوفرها، مما 
يجعله مناسبًا للمطورين  توثيقه إلشامل وإلأدوإت إلقوية إلت 

 .من جميع إلمستويات

نظام توجيه مرن وسهل  Laravel يوفر :(Routing) نظام التوجيه .4

إلإستخدإم، مما يسمح بتحديد إلمسارإت إلمختلفة للتطبيق بطريقة 

 .بسيطة ومنظمة

ي  Blade :(Blade) نظام القوالب .5
 هو محرك إلقوإلب إلمدمج ف 

Laravel ؤنشاء وإجهات مستخدم ديناميكية عن ، إلذي يساعد على

 .بسهولة HTML دإخل PHP طريق دمج كود

ي  ORM هو نظام ORM (Eloquent): Eloquent نظام .6
 مدمج ف 

Laravel إلذي يسهل إلتعامل مع قوإعد إلبيانات من خلال إستخدإم ،

 من كتابة إستعلامات
ً
 .معقدة SQL نماذج كائنية إلتوجه بدلا
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ي  :(Migrations) نظام الهجرة .7
على  Laravel يساعد نظام إلهجرة ف 

ؤدإرة هيكل قاعدة إلبيانات، مما يتيح ؤنشاء وتعديل إلجدإول وإلعلاقات 

 .بينها بطريقة منضبطة ومنظمة

إت إلأمان إلمدمجة مثل إلحماية  Laravel يتضمن :الأمان .8 إلعديد من مبر 

مات ، بالؤضافة ؤلى ؤدإرة كلCSRF، وXSS، وSQL Injection من هجمات

 .إلمرور بطريقة آمنة

ي  :التوثيق والصلاحيات .9
بنظام متكامل لؤدإرة إلتوثيق  Laravel يأن 

ي من يمكنه إلوصول ؤلى 
، مما يسهل إلتحكم ف  وصلاحيات إلمستخدمير 

 .أجزإء معينة من إلتطبيق

بيئة غنية بالمكتبات وإلباكجات  Laravel يوفر :المكتبات والباكجات .:

ي يمكن ؤضافتها بسهولة
وع لتوسيع وظائفه إلت   [10] .ؤلى إلمشر
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 :الموقعواجهات  .3

 :الدخولواجهة تسجيل   -31
 

 

 تسجيل الدخول:  (12 ) الشكل

ز  3-2  : واجهة السائقي 

 

 
ز  (13)الشكل  : السائقي 



الانجاز و التنفيذ                                            الفصل الثالث                                

 

31 
 

 :واجهة اضافة سائق3-3

 
 : واجهة سائق(14)الشكل 

 :واجهة السيارات 3-4

 

 

 

 سياراتال :(15)الشكل
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 :واجهة اضافة سيارة 3-5

 ضافة سيارة: واجهة ا(16)الشكل 

ود بالوقود 3-6 ز  :واجهة الي 

 

 

ود بالوقود: (17)الشكل ز  الي 
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ود بالوقود3-7 ز  :واجهة علمية الي 
 

 
ود(18)الشكل  ز  : واجهة عملية الي 

 

 واجهة المهام : 4-8

 

 
 : واجهة المهام(91)الشكل 
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 : اضافة المهمة واجهة 4-1

 
 : واجهة اضافة مهمة(22)الشكل 

 

 

 واجهة الصيانة :  4-12

 

 

 : واجهة الصيانة(21)الشكل 

 



الانجاز و التنفيذ                                            الفصل الثالث                                

 

35 
 

 

 

 واجهة اضافة الصيانة : 4-11

 

واجهة اضافة الصيانة:  (22)الشكل   

 

ز : الواجهة  4-12  مستخدمي 

 

ز (23)الشكل  : واجهة المستخدمي   
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 الخاتمة العامة

ة مركبات  ي الختام، يمكن القول أن تطوير موقع لمراقبة وتسيير حظير
ف 

ي مجال تكنولوجيا المعلومات وإدارة الأعمال. 
يعد خطوة هامة ومؤثرة ف 

كات والمؤسسات من  من خلال هذا الموقع، سيتمكن أصحاب الشر

وزيادة العمر تحسير  الكفاءة التشغيلية لمركباتهم، وتقليل التكاليف، 

ي للمركبات من خلال صيانة دورية ومتابعة دقيقة
اض   .الافير

كات  وع إضافة قيمة للشر ي النهاية، نأمل أن يكون هذا المشر
ف 

ي تحسير  إدارتها للمركبات بطرق أكير فعالية 
والمؤسسات، وأن يسهم ف 

كة ومستوى الرضا لدى   على الأداء العام للشر
ً
ا، مما ينعكس إيجابا

ً
وأمان

 .عملاء والمستخدمير  ال
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