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 وعرفانشكر 

 قَالَ رَسُولُ الله صلى الله عليه وسلم:>> من لا يشكر الناس لا يشكر الله<<

 .() رواه البخاري 
بداية نتوجه بالشكر لله سبحانه وتعالى الذي وفقنا و أعاننا على إتمام هذا العمل والجهد 

 المتواضع.
التي لم نجد منها ،   ي"ليلى يحياو  "كما نتقدم بالشكر والامتنان لمشرفتنا الفاضلة الأستاذ: 

إلا طيب التعامل ،  و رحابة الصدر. على ما قدمت لنا من نصح وتوجيه و إرشاد و 
 إستشارة،  وما منحتنا من وقتها وجهدها وفكرها  وتوجيهاتها حتى أتممنا 

 هذه الرسالة فجزاها الله خير الجزاء .

ولا ننسى أن نتقدم بكل الشكر والتقدير إلى جامعة الشهيد حمة لخضر التي احتضنتنا طيلة 
هذه السنوات ونخص بالذكر قسم العلوم الإنسانية و بالضبط تخصص الإعلام و الإتصال  
 من رئيس قسم وطلاب وعمال على دعمهم لنا و مساندتنا طيلة سنوات الدارسة بالجامعة. 

أن نتقدم بجزيل الشكر والتقدير لكل من ساهم ودعم أو قدم نصيحة أو كما لا يسعنا إلا 
       إرشادا أوتوجيها أو رأيا حتى خرجت هذه الرسالة بهذا الشكل اللائق.                                                              

 ن: إبتسام الأطرشيالطالبت   

 هعايدة خزازن                                                                                    

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 الإهداء
أتقدم بإهدائي هذا إلى سعادتي و سندي في هذه الحياة حبيبتي أمي الغالية "الزهرة" لكل ما 
فعلته من أجلي لوقوفها بجانبي و مساندتها لي في أحلك الظروف التي واجهتني في 

و أطال  أحبك غاليتيدراستي،  لكل شيء قامت به من أجلي منذ ولادتي إلى يومنا هذا  
 لي من كل سوء يا حبيبة قلبي الله في عمرك و حفظك

 كما أهدي هذا العمل لروح والدي الغالي رحمه الله و أسكنه فسيح جناته
 إليكن أخواتي العزيزات يا من كنتن لي عونا في هذه الحياة

 إلى من كانوا لي نعم السند أخوتي الأعزاء
 إلى زوجات أخوتي الغاليات

 إلى كل أفراد عائلتي صغيرها و كبيرها
 

 بة: إبتسام الأطرش الطال
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 الإهداء
 الحمد الله صاحب الكمال والتيسير والسناء
 والصلاة والسلام على خاتم الرسل والأنبياء...

 إلى من كلله الله بالوقار وإلى من احمل اسمه بكل افتخار والدي العزيز
 إلى بسمه الحياة وسر الوجود وإلى معنى الحب والصبر أمي الحبيبة

 هبة الرحمان لي و سندي في الدنيا اخوتي إلى
 إلى أجمل و أعظم إختياراتي زوجي المستقبلي
 سنة 71و إلى كل من علمني حرف وقدم ليا العون لإكمال مسيرة  

 وفي الأخير أهدي لكم بكل حب و إمتنان هذا الجهد المتواضع 
 عايدة هالطالبة: خزازن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ملخص الدراسة 
تهدف هذه الدراسة إلى الكشف عن تأثير الألعاب الالكترونية على التحصييل الدراسيي للتلمييذ 

الإلكترونييييية كأنموذجييييا ت بي يييييا  (Free-Fireفررررري فرررراير )الجزائييييري  وقييييد إسييييتخدمنا ل بيييية 
لدراسييتنا، و ذلييك ميين خييلال إجييراء دراسيية ميدانييية علييى عينيية ميين تلاميييذ ال ييورين المتوسييط و 

 ة الوادي. و قد حاولنا في دراستنا هذه  الإجابة على التساؤل الرئيسي التالي:الثانوي بولاي
الإلكترونيررة علررى التحصرريل الدراسرري للتلميررذ (  Free-Fire) ركيررت تررلعر لفبررة فررري فرراي

 الجزائري ؟
و تدخل هيذه الدراسية ضيمن البحيوو الوصيلية التحليلية التيي تسيتهدف جميع أكبير عيدد ممكين 

البيانات حول موضوع الدراسة. و قد قمنا بإختيار عينية قصيدية مكونية مين من المعلومات أو 
(، و قيييد تيييم تقسييييمها بالتسييياوي عليييى Free-Fireتلمييييذا كلهيييم يلعبيييون ل بييية فيييري فييياير  721

تلميذا من كل طور،  و قد أجريت هذه الدراسة في ولايية  01ال ورين المتوسط و الثانوي أي 
شيييير ببلديييية الدبيلييية و ثانويييية الأخيييوين كييييرد ببلديييية إمييييه اليييوادي بكيييل مييين متوسييي ة زعبيييي الب

 ونسة،  و إستخدمنا إستمارة الإستبيان كأداة لجمع البيانات.
 و توصلنا في نهاية هذه  الدراسة إلى عدة  نتائج أهمها: 

 * أن أغلب التلاميذ يفضلون  ألعاب العنف و القتال.  
 صفة يومية.* أن أغلب التلاميذ يلعبون ل بة فري فاير ب

 ساعات مستمرة  في لعب فري فاير 4* أن أغلب التلاميذ يقضون مدة من ساعة إلى 
 *أن أغلب التلاميذ يمارسون فري فاير بدافع التسلية والترفيه .

 *أن أغلب التلاميذ يستخدمون ل بة فري فاير من هواتفهم الشخصية .
 الدراسي للتلميذ.*أن ل بة فري فاير تؤثر بشكل سلبي على التحصيل 

 
 الكلمات المفتاحية:

 التلميذ الجزائري  -التحصيل الدراسي -ل بة فري فاير -لكترونيةالألعاب الإ –اللعب -التأثير
 

 

 

 

 



 

The summary of the study: 
This study aims to find out the effect of electronic games on the academic 
achievement of the Algerian students. So we have selected '' Free fire '' game 
as a model for our study which was conducted on a sample of 120 students 
from the secondary and middle schools in the state if EL-OUED. In our study we 
tried to answer the following main question: 
How does the free fire electronic game effect on the academic achievement 
of the Algerian student? 
This study is one of the descriptive analytical researches which aims to collect 
as much information and data as possible about the main topic of the study.  
It was conducted on a sample of 120 student. All of them prefer to play "free 
fire" game. Students were divided into two groups; 60 student from the middle 
school Zaabi Bachir in Debila ،  and 60 student from the secondary school Kered 
Brothers in Mih Ouensa. We used a survey in order to collect the data.  
At the end of our study،  we reached the following results:  
- Most of the students prefer fighting and violence games. 
- Most of the students are daily playing "free fire" game.  
- Most of them spend from an hour to four hours continuously in the game. 
- Most of them play this game in order to entertain.  
- Most of them play "free fire" game from their our personal phones. 
- The "free fire" game influence negatively on the academic achievement of the 
students. 
 
The key words:  
- The effect – playing – the electronic game – free fire game – the academic 
achievement – the Algerian student. 
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 فهرس المحتويات

 الصفحة                                                                     الموضوع
 شكر وعرفان 

 الاهداء
 ملخص الدراسة 
 10 فهرس المحتويات

 72 الجداول فهرس
 71 ميييقييييدمييية
 78 الأول الفصل
 21 للدراسة المنهجي الإطار

 71 صياغتها و الإشكالية تحديد-7
 21 الدراسة أهمية -2
 21 الموضوع إختيار أسباب-3
 21 الدراسة أهداف-4
 21 الدراسة منهج-1
 22 البيانات جمع أدوات-0
 23 الدراسة حدود-1
 23 الدراسة مفاهيم تحديد-8

 25 الثاني الفصل
 26 للدراسة النظري  الإطار

 27 الدراسة نظرية   
 29 السابقة الدراسات  

 35 نشأتها و الإلكترونية الألعاب طبيعة: الأول المبحث



 

 31 الإلكترونية الألعاب مفهوم: الأول الم لب
 31 ت ورها و الإلكترونية الألعاب نشأة:الثاني الم لب
 38 الإلكترونية الألعاب أنواع: الثالث الم لب
 41 الإلكترونية الألعاب سلبيات و إيجابيات: الرابع الم لب
 42 الإلكترونية( Free Fire فاير فري  ل بة: الخامس الم لب
 41 الدراسي التحصيل: الثاني المبحث
 41 الدراسي التحصيل تعريف: الأول الم لب
 40 الدراسي التحصيل أهمية: الثاني الم لب
 41 الدراسي التحصيل مبادئ: الثالث الم لب
 41 الدراسي التحصيل في المؤثرة العوامل: الرابع الم لب
 41 الدراسي التحصيل و الإلكترونية الألعاب: الخامس الم لب
 12 الثالث الفصل
 12 للدراسة الت بيقي الإطار
 13 الدراسة عينة و البحث مجتمع
 14 تحليلها و البيانات عرض
 11 الدارسة نتائج

 81 خيياتييميية
 83 والمراجع رالمصاد قائمة

 81 الييمييلاحيييق
 
 

 

 



 

 فهرس الجداول

 الصفحة الرقم عنوان الجداول
 14 01 حسب النوعتوزيع أفرد العينة 

 14 02 توزيع أفراد العينة حسب السن
 11 03 توزيع أفراد العينة حسب المستوى التعليمي

 11 04 توزيع أفراد العينة حسب إعادة السنة الدراسية
 10 05 أسباب استخدام التلميذ للألعاب الإلكترونية

 11 06 نوع الألعاب الإلكترونية المفضلة لدى التلميذ
 18 07 الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعب بهنوع 

 58 08 ملكية الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعب به
 59 09 تحكم التلميذ بالوقت المخصص له لممارسة الألعاب الإلكترونية.

 60 10 نتائج قضاء التلميذ لوقت طويل في اللعب
 Free Fire) 11 61 منذ متى بدأ التلميذ في لعب فري فاير 
 Free Fire) 12 61 دوافع إقبال التلميذ على لعب فري فاير 
 Free Fire) 13 62 مع من يفضل التلميذ لعب فري فاير
 Free Fire) 14 63 درجة تعلق التلميذ بل بة فري فاير
عن غيرها من الألعاب الإلكترونية  (Free Fire لماذا يفضل التلميذ ل بة فري فاير

 الأخرى 
15 63 

 Free Fire) 16 64 ممارسة التلميذ لل بة فري فايرمعدل 
 Free Fire) 17 01 الوقت الذي يقضيه التلميذ في لعب فري فاير

 Free Fire) 18 01 نوع الجهاز الذي يقوم التلميذ به بلعب فري فاير
 Free Fire)) 19 00قيام التلميذ بإنفاق المال على ل بة فري فاير

 Free Fire) 20 00 ربل بدءه في ممارسة ل بة فري فايللتلميذ قالدراسي كيف كان المستوى 



 

 Free Fire)) 21 01كيف أصبح  المستوى الدراسي للتلميذ بعد بدءه في ممارسة ل بة فري فاير 
يمنعه من ال يام بواجباته  ((Free Fireهل إنشغال التلميذ بل بة فري فاير 

 المدرسية
22 08 

 Free Fire) 23 08 ر لدراسته بسبب ل بة فري فايتلميذ إهمال ال
إلى تراجع نتائجه  (Free Fire  هل أدى إفراط التلميذ في استخدام ل بة فري فاير

 الدراسية
24 01 

 Free Fire) 25 01  هل كانت نتائج التلميذ أفضل قبل ممارسته لل بة فري فاير
  Free Fire) 26 11 بل بة فري فايرهل أعاد التلميذ السنة الدراسية بسبب إنشغاله 

  11 27 في التحصيل الدراسي للتلميذ. ((Free Fireهل أثرت ل بة فري فاير 
على التحصيل الدراسي  (Free Fire  نوع التأثير الذي أحدثته ل بة فري فاير

 للتلميذ.
28 17 

سيسحن من تحصيله  ((Free Fireهل توقف التلميذ عن ممارسة ل بة فري فاير 
 الدراسي

29 71 

 72 30 هل التلميذ يمتلك مهارات أو هوايات أخرى 
 72 31 نوع المهارات أو الهوايات التي يمتلكها التلميذ

 Free Fire) 32 73 هل ممارسة التلميذ لهواية أخرى يقلل من تعلقه بل بة فري فاير
 73 33 للتلميذكيف أثرت ل بة فري فاير على التحصيل الدراسي 
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 مرررقرررردمرررة 
اهتمت العديد من الدراسات العربية و الأجنبية بموضوع الألعاب الإلكترونية  و تأثيراتها    

المباشرة على سلوك مستخدميها ، وفهم آثارها المتفاوتة على فئة الشباب والأطفال 
والمراهقين ، في ظل ما تشهده تلك الألعاب من إقبال كبير من خلال نظامها التفاعلي 

 المستخدمة في تنفيذها و صناعتها. والتقنية المت ورة 

واعتادت أغلب تلك الفئات من المجتمع ، على ممارسة تلك الألعاب وإع ائها مساحة    
كبيرة من الوقت ، حيث جعلت التعايش معها ومع مراحلها و أطوارها من أهم الأسباب 

ى يمر للاستمرار لفترات زمنية طويلة يقضيها معظمهم لتحقيق الم لوب عند كل مستو 
عليه ، فيما تنوعت ممارسة تلك الألعاب من خلال الحواسيب ، أو عبر أجهزة الهواتف 
المحمولة ، و المواقع و المنصات الإلكترونية الخاصة بها بقصد التسلية والترفيه 
والتواصل مع الآخرين ، والتنافس أونلاين و ما يشكله ذلك من خ ر عليهم و إمكانية 

 السن. استغلالهم  خاصة صغار

و قد تضاعف  الإقبال على الألعاب الإلكترونية بشكل كبير ولافت خلال السنوات    
الأخيرة من خلال زيادة نسبة الاشتراكات والحسابات المستخدمة في هذه الألعاب بشكل 
شهري في ظل م البات بضرورة مراقبة صناعة الألعاب الإلكترونية ، ومدى ملائمتها 

هقين ، وإصدار أدوات وتشريعات الحماية والرقابة على هذه الألعاب و لهوية الأطفال والمرا 
 أهمية الدور الإعلامي في مواجهة مخاطرها وتقنين استخدامها.

و يُحذر العديد من المختصين في هذا الجانب من التأثير السلبي لاستخدام الألعاب    
ة يومياً دون شعور أو إدراك الإلكترونية بصورة ملفتة بين الشباب و الأطفال لفترات طويل

، و منهم أو من أسرهم وتأثيرها وانعكاساتها على صحتهم وخ ورة ذلك على المدى البعيد 
تحيدهم عن اكتساب المهارات الرئيسية للتعلم في ظل انعدام الرقابة الأبوية ، و تلهيهم 

ما يؤدي إلى أيضا عن ال يام بواجباتهم المدرسية خاصة بالنسبة للأطفال المتمدرسين م
و لمعرفة  تأثر التحصيل الدارسي لديهم  و ذلك نتيجة للإستخدام المكثف لتلك الألعاب.

 كيف تؤثر تلك الألعاب على التلميذ و على تحصيله الدراسي .
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و ان لاقا مما سبق أردنا ال يام بدراسة بحثية حول الألعاب الإلكترونية و كيلية تأثيرها على 
ميذ الجزائري. ومن بين مختلف أنواع الألعاب الإلكترونية المتوفرة عبر التحصيل الدراسي للتل

( لتكون أنموذجا لدراستنا. وهي Free Fireفري فاير  شبكة الأنترنت، قمنا باختيار ل بة 
ل بة لاقت شعبية كبيرة و انتشرت بشكل رهيب، و أحدثت جدلا كبيرا في أوساط المجتمع ، 

ادتك لتتحول بعد ذلك إلى هوس و إدمان ،  و تعلمك فن القتل حيث تكون التجربة الأولى بإر 
والاستمتاع به ، و مختلف أنواع الأسلحة والرصاص وتجبرك على الهروب من عالم واقعي 

 خ ر إلى عالم إفتراضي أخ ر منه بكثير.
و قد قمنا بت بيق دراسة ميدانية  على مجموعة من  تلاميذ ال ورين المتوسط و الثانوي 

 ة الوادي.بولاي
 و قد تم تقسيم هذه الدراسة  إلى ثلاو فصول تتضمن كل منها مايلي:

هو الفصل المنهجي للدراسة الذي تضمن على إشكالية الدارسة و و  الفصل الأول :
صياغتها، و أهمية الدراسة و أسباب اختيار الموضوع ، و أيضا أهداف الدراسة، و المنهج 

 الدراسة بالإضافة إلى تحديد المفاهيم بالدراسة.الخاص بها،  وأدوات جمع بيانات 
ويحتوي على نظرية الدراسة والدراسات  وهو الفصل النظري للدراسة ، الفصل الثاني:

ينقسم إلى مبحثين حيث المبحث الأول بعنوان طبيعة الألعاب الإلكترونية و  و السابقة.
نشأتها و يندرج تحته خمس  م الب و هي الم لب الأول: مفهوم الألعاب الإلكترونية،  
الم لب الثاني:نشأة الألعاب الإلكترونية و ت ورها، الم لب الثالث: أنواع الألعاب 

الرابع : إيجابيات و سلبيات الألعاب الإلكترونية، والم لب  الإلكترونية و مجالاتها، الم لب
أما المبحث الثاني بعنوان ماهية ( الإلكترونية .Free Fireالخامس: ل بة فري فاير 

الأول: مفهوم  الم لب التحصيل الدراسي و يتضمن أيضا على خمس  م الب حيث.
لثالث: مبادئ و الم لب ا سي ،الثاني: أهمية التحصيل الدراو الم لب التحصيل الدراسي، 
اما الم لب الرابع: العوامل المؤثرة في التحصيل الدراسي،  و الم لب التحصيل الدراسي ،

 الخامس: الألعاب الإلكترونية والتحصيل الدراسي. 
قد احتوى هذا الفصل على الجانبي الميداني و هو الفصل الت بيقي للدراسة و  الفصل الثالث:

و تحليلها ت أيضا عرض البيانا عينة الدراسة وعلى مجتمع البحث و ذي بدوره تضمن ال
 .بالإضافة إلى نتائج الدراسة



 

 
 

المنهجي للدراس 

 

 الفصل الأول
الإطار المنهجي 

 للدراسة
 

 

 

 

 

 



 

18 
 

 الإطار المنهجي للدراسة
 تحديد الإشكالية و صياغتها -1

 أهمية الدراسة  -2

 أسباب اختيار الموضوع  -3

 أهداف الدراسة -4

 منهج الدراسة -5

 أدوات جمع البيانات  -6

 حدود الدراسة-7

تحديد مفاهيم الدراسة -8



 

19 
 

 
 تحديد الإشكالية و صياغتها-7

شهد العالم في الآونة الأخيرة ت ورات تكنولوجية هائلة في جميع مجالات الحياة. ومست     
مختلف النشاطات التي يمارسها الإنسان،  وساهمت في تحويلها من مجرد نشاطات تقليدية 

و من بين تلك النشاطات التي شهدت ت ورا  إلى نشاطات تكنولوجية افتراضية ،واق ية 
ان في مجال الألعاب الإلكترونية حيث انتشرت بشكل كبير في العديد من تكنولوجيا كبير ك

المجتمعات العربية و الأجنبية لجذب مختلف الفئات العمرية،  فلم تعد حكرا على الصغار 
بل صارت هوس الكثير من المراهقين وتعدى ذلك للكبار، حيث تجذبهم بالرسوم و الألوان 

ت انتشارا واسعاً وكبيراً ونمت نموا ملحوظا وامتلأت الأسواق والخيال و المغامرة ، و قد انتشر 
و استحوذت ،و أصبحت الشغل الشاغل لهم،  ة منها ودخلت إلى معظم المنازلبأنواع مختلف

 على عقول الأفراد واهتماماتهم.
سلبي و فيها ما هو إيجابي  هو حدين فيها ما كترونية سلاح ذوو تعد الألعاب الإل    

أيضا. فاللعب بالنسبة للفئات العمرية المختلفة سواء الأطفال أو الشباب يعتبر تعبييرا عن 
تساعد على استئناف ب ية الأنش ة الاجتماعية جات اجتماعية و نفسية و جسدية ، حا

تمثل في رفع درجيات اليومية و التفوق فيها، ولها مزايا ترتبط بالتفكير و القدرة على التخيل ت
و التوقع و تستخدم في زيادة حجيم اليذاكرة و ه لديه و إكسابه مهارات التذكر، الإدراك والانتبا

تحسين القدرات البصرية عند البعض .من خلال تصميماتها و رسوماتها  حيث أنها تحاكي 
لها. أما من  و هذا يمثل الجانب الإيجابيقي في تصورها و هي سهلة المنال، العالم الح ي

الجانب السلبي و في ظل هذا الت ور التكنولوجي الهائل الذي يشهده العالم ،  فإن  الألعاب 
الإلكترونية أصبحت تأثر بشكل سلبي على أغلب شرائح المجتمع و بالأخص فئة الأطفال و 

و من ،  لنوع من التكنولوجيات الحديثةهتماما بهذا اإ المراهقين باعتبارهم الأكثر إنجذابا و 
عليهم من تؤثر  أشكال  التأثير الذي تحدثه الألعاب الإلكترونية على تلك الفئة نجد أنها

على دراسة التلاميذ و على ناحية الدراسة,و لمعرفة نوع التأثير الذي تحدثه تلك الألعاب 
  .تحصيلهم الدراسي قمنا بهذا البحث
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كترونية لتكون أنموذجا للدراسة الميدانية الإل  (Free-Fireفري فاير و نظرا لإختيارنا لل بة 
الخاصة بنا و للتعرف عليها و على تأثيراتها على التلاميذ بصفة عامة و التلميذ الجزائري 

 بصفة خاصة فإننا ن رح الإشكال الآتي:
الإلكترونية على التحصيل الدراسي للتلميذ  (Free Fire)كيت تلعر لفبة فري فاير -

 الجزائري ؟
 تحته الأسئلة الفرعية التالية:و تندرج 

 ما هي الألعاب الإلكترونية المفضلة لدى التلميذ؟-1
 ( ؟Free Fireما هي درجة إقبال التلاميذ على لفبة فري فاير) -2
 (  ؟Free Fireما هو الوقت الذي يقضيه التلميذ في ممارسة لفبة فري فاير) -3
 ( ؟Free Fireفاير)ما هي دوافع إقبال التلاميذ على لفبة فري  -4
( الإلكترونية على التحصيل الدراسي Free Fireما مدى تأعير لفبة فري فاير) -5

 للتلميذ؟
 أهمية الدراسة  -2
تكمن أهمية الدراسة في التعرف على الألعاب الإلكترونية و معرفة مدى التأثير الذي  -

 تحدثه على التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري.  
 التأثير الذي تحدثه ل بة فري فاير على التحصيل الدراسي للتلميذ.معرفة مدى  -
نحاول من خلال هذه الدراسة الكشف عن نوع التأثير الذي تحدثه ل بة فري فاير على -

 التحصيل الدراسي للتلميذ.
 أسباب إختيار الموضوع-3

 ويمكن أن تنقسم هذه الدوافع إلى ذاتية وأخرى موضوعية:   
 ة:الدوافع الذاتي

يرتبط اختيار موضوع تأثير الألعاب الإلكترونية في التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري  -
بدافع الميل الشخصي و الرغبة في معالجة هذا النوع من الدراسات كونه من الموضوعات 
الشيقة و المثيرة ،  وذلك للانتشار و الصدى الواسع الذي عرفته الألعاب الإلكترونية في 

 . الآونة الأخيرة

 الكم المعرفي الذي يمكن أن نتزود به من خلال الموضوع. -

 



 

21 
 

 الدوافع الموضوعية: 
معرفة مدى تأثر التلميذ الجزائري بالألعاب الإلكترونية بصفة عامة و بل بة فري فاير  -

 بصفة خاصة. 

 قابلية الموضوع للدراسة في كلى الجانبين النظري و الت بيقي. -

 ل بة فري فاير على التحصيل الدراسي للتلميذ. ل ياس مدى التأثير الذي تحدثه -

 الإنتشار الواسع لل بة فري فاير بين مختلف أوساط المجتمع الجزائري. -

 أهداف الدراسة-4
 الكشف عن واقع ممارسة ل بة فري فاير الإلكترونية و مححداتها. -

 التعرف على طبيعة التأثير الذي مارسته ل بة فري فاير على التلميذ. -

 عن العلاقة التي تربط بين ل بة فري فاير و ضعف التحصيل الدراسي  للتلميذ.الكشف  -
 التعرف على الوقت الذي يستغرقه التلميذ في ممارسة ل بة فري فاير الإلكترونية. -

 منهج الدراسة-1
يتوقف اختيار المنهج لمعالجة متغيرات أي بحث علمي على طبيعة و نوع المشكلة 

و دراستنا هذه ذات طبيعة  ات العلمية و المادية المتوفرة ،الإمكانيالمدروسة و كذلك على 
تراب ية بين متغيرين هما الألعاب الإلكترونية و التحصيل الدراسي .و لمعرفة حيثيات هذا 

  (FreeFire)الموضوع و كيف تؤثر الألعاب الإلكترونية بصفة عامة و ل بة فري فاير
منا باختيار المنهج الوصفي في دراستنا باعتباره ، ق بصفة خاصة على التحصيل الدراسي

منهج يساعد على جمع أكبر قدر من المعلومات و أيضا تحليلها و تفسيرها وفق معايير 
 علمية مناسبة لموضوع الدراسة . 

أحد أشكال التحليل و التفسير العلمي المنظم لوصف ظاهرة أنه   و يعرف المنهج الوصفي:
عن طريق جمع بيانات  ومعلومات مقننة عن الظاهرة أو المشكلة  أو مشكلة وتصويرها كميا

" طريقة منتظمة  يعرف كذلك بأنه. و 1وتصنيفها وتحليلها و إخضاعها للدراسة الدقيقة(
لدراسة حقائق راهنة ، متعلقة بظاهرة أو موقف أو أفرد أو أحداو أو أوضاع معينة ، بهدف 

                                                           
،دار عامييييل الكتييييب الحييييديث ،الأردن، 7محمييييد عبييييد الجبييييار خنييييدقجي,مناهج البحييييث العلمييييي منظييييور تربييييوي معاصيييير،ط 1

 .714،ص 2172
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حقائق قديمة و آثارها  والعلاقات التي تتصل اكتشاف حقائق جديدة أو التحقق من صحة 
 1بها، وتغيرها  و كشف الجوانب التي تحكمها ".

 أدوات جمع البيانات -6
إن مرحلة جمع البيانات من المراحل المهمة في عملية البحث العلمي،  و تعتبر خ وة هامة 

في دراستنا أداة جمع جدا و نجاحها مرتبط بحسن اختيار الادوات المناسبة لها. و لقد اخترنا 
 البيانات الآتية:

هو الأداة  الأكثر استخداما لجمع البيانات ب ريقة واضحة ودقيقة يستخدم في  : ستبيانالإ
العلوم الإنسانية والاجتماعية،  و هو عبارة عن مجموعة من الأسئلة أو ال بارات المزودة 

كما أنها أداة ملائمة للحصول على معلومات  2بإجابتها المحتملة والمعدة ب ريقة منهجية.
وبيانات وحقائق مرتب ة بواقع معين،  يقدم على شكل عدد من الأسئلة ي لب الإجابة عنها 

 3 من الأفراد المعنيين بموضوع الاستبيان.
استبيان كأداة لجمع البيانات المتعلقة بالقسم الميداني للدراسة ، وتم   و استخدمنا استمارة

سؤال قسمت إلى محاور،  حيث  33على مفردات العينة ، و قد تضمنت استمارتنا  توزيعها
 جاءت هذه المحاور على النحو التالي:

 خاص بالبيانات الشخصية للتلميذ. :المحور الأول
 خاص بعلاقة التلميذ بالألعاب الإلكترونية. المحور الثاني:
 (Free-Fire  بة فري فايرلل خاص بواقع ممارسة التلميذ الجزائري  المحور الثالث:

 الإلكترونية و دوافع الإقبال عليها.
 على التحصيل الدراسي للتلميذ. ((Free-Fireخاص بتأثير ل بة فري فاير  المحور الرابع:

 
 
 

                                                           
بلقاسيييييم سيييييلاطنية و حسيييييان الجيلانيييييي, ميييييدخل لمنييييياهج البحيييييوو الاجتماعيييييية،ديوان الم بوعيييييات الجام يييييية ، الجزائييييير،  1

 . 747،ص 2174
م,ص 2111-ه7420, دار الفكيير للنشيير والتوزيييع, عمييان, 1ذوقييان عبيييدات, البحييث العلمييي مفهومييه وأدواتييه وأسيياليبه, ط 2

711. 
فيييييي العلييييوم الإنسييييانية والاجتماعيييييية, دار هوميييية لل باعييييية والنشيييير والتوزييييييع, فضيييييل دليييييو, ميييييدخل إلييييى منهجيييييية البحييييث  3

 .271م, ص2174الجزائر,
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 حدود الدراسة-7
تم إجراء هذه الدراسة بولاية الوادي  في كل من متوس ة زعبي بشير  لمكانية :ا الحدود-

 ببلدية الدبيلة و ثانوية الأخوين كيرد ببلدية إميه ونسة.
 م. 2122نة سل شهر ماي من سة خلارادلاه  ذهتم إنجاز  الزمانية : الحدود-
 ال ورين المتوسط و الثانوي. علىتلميذا مقسمين بالتساوي  721شملت  ية:رلبشا الحدود-
 تحديد مفاهيم الدراسة-8
 مفهوم التأعير -1

 .1التأثير هو إبقاء الأثر في الشيء. وأثر في الشيء؛ أي ترك فيه أثرا لرررغررة :
التأثير هو إضافة حالة نفسية تم إنتاجها عن طريق إضافة أفكار جديدة لدى  اصطلاحا:

مدفوعين بهذه الحالة النفسية، وبمجموعة من الأفكار المتلقين، تقوم بجعلهم عند تحركهم 
والمعلومات التي لديهم، ولهذه الحالة النفسية أدوار كبيرة جداً، فهي أساسية في تغيير 
سلوكات الفرد أو مجموعة من الأفراد لمدة محددة في اتجاه معين، ويتم الملاحظة في هذا 

بينما التأثير قد يكون عن طريق الصقل  التعريف أنه يقوم بالتركيز على إضافة الأفكار،
 2والإرشاد إلى الأفكار الموجودة سابقا عند الفرد.

 مفهوم الأعر-2
 3هو ب ية الشيئ ،  و الجمع آثار و أثور. و الأثر بالتحريك: ما بقى من رسم الشيئ. لغة:

ثانی ء والالأثر له ثلاثة معان: الأول بمعنی النتيجة وهو الحاصل من الشی اصطلاحا:
الأثر في  ء والمعللة بالشّی اللوازم بمعنی العلامة ، والثالث بمعنی الجزء. و الآثار هي

ء ء والأثر انّما هو أثر الشیهو الشی المؤثرالح يقة ليس شيئا مستقلا متميزا عن المؤثر، و 
   .4ء بنفسهلا الشی

 
 

                                                           
 .21ابن منظور,لسان العرب,طلعة جديدة منقحة ,دار المعارف ,المجلد الأول ,ص 1
-13-77علييييييه بتييييياري   اطليييييع,https://mawdoo3.com(, تعرييييييف التيييييأثير لغييييية و اصييييي لاحا , 2122آيييييية ال بييييير  2

 .70:10,على الساعة 2122
 .21,المرجع السابق ,صابن منظور 3

, اطلييع عليييه بتيياري   https://ar.wikifeqh.ir,الأثيير الفلسييفي, الموسييوعة الفقهييية والأصييولية والعلييوم الحوزوييية الأخرى 4 
 .73:11, على الساعة  74-12-2122

https://ar.wikifeqh.ir/%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B2%D9%85
https://ar.wikifeqh.ir/%D8%A7%D9%84%D8%A7%D8%B2%D9%85
https://ar.wikifeqh.ir/%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%A4%D8%AB%D9%91%D8%B1
https://ar.wikifeqh.ir/%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%A4%D8%AB%D9%91%D8%B1
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
https://ar.wikifeqh.ir/
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 مفهوم اللعب: -3
جاء في لسان العرب لإبن منظور : اللَّعِبُ واللَّعْبُ : ضد الجد، لَعِبَ يَلْعَبُ لَِ باً ولَْ باً،  لغة:

ولَعَّبَ، وتَلاعَبَ، وتَلَعَّبَ مرة بعد أخرى؛ قَالَ إمرؤُ الَْ يْسِ : تَلَعَّبَ باعِثٌ بذِمَّةِ خالدٍ، ... 
 1وأَوْدى عِصامٌ فِي الخُ وبِ الَأوائل.

من باب طَرِبَ،  و   لَعِبَ  اللَّعِبُ  معروف و اللَّعْبُ مثله الصحاح للرازي :  أما في مختار
بالكسر كثير  تِلْعَابَةٌ  أَي لَعِبَ مرة بعد أخرى . و رجل   تَلَعَّبَ  أيضا بوزن عِلْمٍ ، وَ   لِْ بًا

ابُ ما يسيل من الفم و  لُعَابُ النحل و العسل و اللُّعَ  و التَّلْعَابُ بالفتح الْمَصْدَرُ. وَ  اللَّعِبِ.
لَعَبَ الصبي من باب ق ع سال لعابه. و لُعَابُ الشمس ما تراه في شدة الحر مثل نسج 

 2العنكبوت و قيل هو السراب.
 اصطلاحا: 

بأنه عملية تمثيل تعمل على تحويل المعلومات الواردة لتلائم حاجات الفرد،   يعرفه بياجيه:
 3جزءا لا يتجزأ من عملية النمو المعرفي. فاللعب و التقليد و المحاكاة تعد

رد و أنه نشاط سلوكي هام يقوم بدور رئيس في تكوين شخصية الفو تعرفه سوزانا ميلر: 
و الإنسان على  رة سلوكية تتميز بها الكائنات الحية،و هو ظاه تأكيد تراو الجماعة أحيانا،

 4 وجه الخصوص.
ور الأول و الهدف الأخير من كل عمليات التربية يعرف التلميذ بأنه المحمفهوم التلميذ: -4

والتعليم، فهو الذي من أجله تنشأ المدرسة وتجهز بكافة الإمكانيات فلا بد أن كل هذه 
الجهود الضخمة التي تبذل في شتى المجالات لصالح التلميذ، لا بد أن يكون لها هدف 

          5 يتمثل في تكوين عقله، جسمه، روحه، معارفه، واتجاهاته.
 
  

                                                           
 .4131ارف ,القاهرة ,ص, دار المع0إبن منظور,لسان العرب,طبعة جديدة.المجلد  1
 .282,ص7111صيدا,-بيروت-الدار النموذجبة–,المكتبة العصرية 1زين الدين الرازي,مختار الصحاح,ط 2
 .20,ص2114,دار وائل للنشر,7نبيل عبد الهادي,سيكولوجية اللعب و أثرها في  لعب ال فل,ط 3
 .71,ص7111المغرب,-,دار مشرق 7فاضل حنا,اللعب عند الأطفال,ط 4
،ص  7111،المؤسسيية الوطنيية للكتيياب، ديييوان الم بوعيات الجام ييية، الجزائيير،  2رابيح تركييي: أصييول التربيية والتعليييم، ط 5

772. 
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 الإطار النظري للدراسة
 نظرية الدراسة ●

 الدراسات السابقة ●

 المبحث الأول: طبيعة الألعاب الإلكترونية و نشأتها
 الأول: مفهوم الألعاب الإلكترونيةالمطلب 

 المطلب الثاني:نشأة الألعاب الإلكترونية و تطورها
 المطلب الثالث: أنواع الألعاب الإلكترونية و مجالاتها

 المطلب الرابع : إيجابيات و سلبيات الألعاب الإلكترونية
 ( الإلكترونيةFree Fireالمطلب الخامس: لفبة فري فاير)

 ماهية التحصيل الدراسيالمبحث الثاني: 
 المطلب الأول: مفهوم التحصيل الدراسي 
 المطلب الثاني: أهمية التحصيل الدراسي
 المطلب الثالث: مبادئ التحصيل الدراسي

 المطلب الرابع: العوامل الملعرة في التحصيل الدراسي
 المطلب الخامس: الألعاب الإلكترونية والتحصيل الدراسي
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 نظرية الدراسة ●

تنتمي دراستنا هذه إلى نظرية الاستخدامات والإشباعات و ذلك من أجل دراسة الأثر الذي 
تحدثه الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري و قد اخترنا ل بة فري 

 الإلكترونية لتكون أنموذجا ت بي يا لدراستنا. ((Free-Fireفاير 
 شباعاتمفهوم نظرية الاستخدامات و الا-1

يأخذ منظور الاستخدامات و الإشباعات وجهة نظر المستخدم لوسائل الإعلام ويبحث في 
كيلية استخدام الناس لوسائل الإعلام و الإشباعات التي يحققونها من استخدامهم لتلك 
الوسائلحيث تهتم نظرية و الإشباعات بدراسة الاتصال الجماهيري دراسة وظيلية منظمة، 

للجماهير على أنها فعالة في انتقاء أفرادها لرسائل ومضمون وسائل  وتنحصر رؤيتها
 1الإعلام خلافاً للنظريات المبكرة مثل: نظرية الآثار الموحدة أو الرصاصة السحرية.

 فروض نظرية الاستخدامات و الاشباعات-2
 يعتمد منظور الاستخدامات والاشباعات على خمسة فروض أساسية ، هي :

الجمهور مشاركون فعالون في عملية الاتصال الجماهيري ، ويستخدمون وسائل أن أعضاء  -7
 الاتصال لتحقيق أهداف مقصودة تلبي توقعاتهم .

يعبر استخدام وسائل الاتصال عن الحاجات التي يدركها أعضاء الجمهور ، ويحكم في ذلك  -2
 .باختلاف الأفرادالحاجات عوامل الفروق الفردية ، وعوامل التفاعل الاجتماعي ، وتتنوع 

التأكيد على أن الجمهور هو الذي يختار الرسائل والمضمون الذي يشبع حاجاته فالأفراد هم  -3
 الذين يستخدمون وسائل الاتصال ، وليست وسائل الاتصال هي التي تستخدمهم .

يست يع أفراد الجمهور دائما تحديد حاجاتهم ودوافعهم وبالتالي يختارون الوسائل التي تشبع   -4
2تلك الحاجات .

 

يمكن الاستدلال على المعايير الثقافية السائدة من خلال استخدامات الجمهور لوسائل  -1
 1الاتصال وليس من خلال محتوى الرسائل فقط.

                                                           
مصييييي فى عليييييي سييييييد عبيييييد النبي.الاتجاهيييييات الحديثييييية لنظريييييية الاسيييييتخدامات و الاشيييييباعات,المجلة المصيييييرية للدراسيييييات  1

 . 47,ص2171,يوليو 23المتخصصة, العدد 
صيي وعبيير ديلميي, تيأثير الألعياب الإلكترونيية عليى التحصييل الدراسيي للتلامييذ  دراسية عليى عينية مين الأوليياء أسماء حف 2

سييمعي بصييري ,جامعيية محمييد بوضييياف, -بمدينيية المسيييلة(, مييذكرة لنيييل شييهادة الماسييتر فييي الاعييلام و الاتصييال , تخصييص
 .72,ص2127-2121المسيلة ,
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 أهداف نظرية الاستخدامات و الاشباعات-3
معرفة كيلية إستخدام الجمهور لوسائل الإعلام على إعتبار أن الجمهور نشط و واعٍ  -7

 يع أن يختار الوسيلة التي تشبع إحتياجاته. ويست 
ميةو و عبر وسائل معرفة و فهم الدوافع المراد إشباعها بالتعرض للوسائل الإعلا -2

 . الإتصال الأخرى 

 2.الحصول على نتائج تساعد على فهم عملية الإتصال– 3
 الانتقادات الموجهة لنظرية الاستخدامات و الاشباعات-4

 و ت بيقاتها العديد من الانتقادات و من أمثلتها ما يلي:وجهت لهذه النظرية 

يشعر بعض النقاد أن نموذج الاستخدامات و الإشباعات أقل من أن يكون نظرية مستقلة • 
بذاتها، و ما هو إلا صياغة معادة محدودة لجوانب معينة من نظريات التأثير الانتقائي، و 

، هو أن احتياجات الأفراد و المكافآت التي يشيرون إلى ح يقة أن الافتراض الرئيسي هنا
يحصلون عليها تؤثر في أنماط اهتمام الناس بمحتوى الإعلام، و المنافع التي يحققونها 

اية مبس ة لنظرية الفروق باستخدام ما يحصلون عليه من معلومات، و هذه أساس رو 
 .الفردية
صف به جمهور المتلقين في " الذي يتactivity عدم التحديد الواضح لمفهوم "النشاط• 

 علاقته بالاستخدام والإشباع.

لعل أقوى الانتقادات الموجهة لنظرية الاستخدامات و الإشباعات تكمن في ال ابع • 
ومن سلبيات ذلك أن صناع   الوظيفي لهذا المدخل، و هو ما يعنى بتكريس الوضع القائم

علام تنظيم وظيفي بالنسبة لأفراد القرار يمكنهم التذرع بأن التنظيم الحالي لوسائل الإ
الجمهور يحقق لهم ما يريدونه، و من ثم لا ضرورة لأي تغيير في هذا التنظيم، كما تخدم 
هذه النظرية منتجي المضمون الهابط الذين يدعون أن هذا المضمون ما هو إلا مجرد 

 ن.الاحتياجات الفعلية لأعضاء الجمهور و من ثم فلا حاجة لتغيير هذا المضمو 

                                                           
 
للبحييث والنشييير العلميييي فيييي مجيييال سييتخدامات و الاشيييباعات,مدونة مييييديا ريسيييت (,نظريييية الا2171حيياتم عليييي الصيييالحي  1

علييييى السيييياعة  2122-13-74,اطلييييع عليييييه بتيييياري   https://hatimalsalehi.blogspot.com والإعييييلامالاتصييييال 
77:31. 

 .242, ص7118قاهرة,حسن عماد مكاوي و ليلى حسين السيد,الإتصال و نظرياته المعاصرة ,الدار المصرية اللبنانية, ال 2
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ترتكز النظرية على أسس وظيلية، تهتم بما تحققه وسائل الإعلام من وظائف، وذلك من • 
منظور فرد يستخدم الرسائل الإعلامية، في حين أن الرسائل الإعلامية قد تحقق وظائف 
لبعض الأفراد، و تحقق اختلالا وظيليا للبعض الآخر، ولذا فكل الانتقادات الخاصة 

 النظرية.بالوظيلية تن بق على 

لا تصلح نظرية الاستخدامات و الإشباعات للتعميم، لأن الاستخدامات و الإشباعات من • 
 .1وسائل الإعلام تختلف باختلاف الثقافات ، كما تختلف باختلاف العوامل الديمغرافية

 الدراسات السابقة ●

العلمي من المراحل  المنهجية في البحث السابقة بر است لاع الأبحاو و الدراسات يعت   
يتعلق بموضوع البحث،  و لقد إطلعنا على السابقة فيما المساهمات على بهدف التعرف 

 همها:أالعديد من الدراسات السابقة التي من شأنها مساعدتنا في موضوع دراساتنا  نستعرض 
 الجزائرية  أولًا: الدراسات

 الدراسة الأولى : ●

أثر الألعاب الإلكترونية عبر الهواتف الذكية على “بعنوان  (:2117دراسة مشري أميرة )
دراسة ميدانية من منظور عينة من الأولياء بمدينة أم  -التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري 

 ”.البواقي
الألعاب الإلكترونية عبر الهواتف حيث هدفت الدراسة إلى الكشف عن الأثر الذي تخلفه 

الذكية على التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري ، حيث اختارت الباحثة عينة قصدية مكونة 
شخص من أولياء الأمور بمدينة أم البواقي ذكورا وإناثا. واستخدمت إستبانة كأداة  711من 

 لتي توصلت إليها هي :للدراسة. و المنهج المسحي كمنهج للدراسة. وكانت أهم النتائج ا
أن اغلب التلاميذ يستخدمون الألعاب الإلكترونية يومياً وعبر الهواتف الذكية من منظور - 

 عينة من أولياء الأمور.
أن اغلب التلاميذ يستخدمون الألعاب الإلكترونية ،  بدافع التسلية والترفيه وأغلبهم  - 

 يفضلون ألعاب المغامرة .
نية عبر الهواتف الذكية تؤثر على التحصيل الدراسي للتلميذ ويرجع أن الألعاب الإلكترو - 

 ذلك إلى الافراط في استخدامها.

                                                           

 .217,ص2114، عالم الكتب، القاهرة، 3اتجاهات التأثير، ط محمد عبد الحميد, نظريات الإعلام و1 
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تمت الإستفادة من هذه الدراسة في الجانب المنهجي والجانب الت بيقي وذلك في كيلية بناء 
في إستمارة الإستبيان ،  حيث أنها تتشابه مع دراستنا في كل من المتغير المستقل المتمثل 

الألعاب الإلكترونية و المتغير التابع المتمثل في  التحصيل الدراسي ،  و أيضا في نوع 
الدراسة و أداة جمع البيانات،  و تختلف مع دراستنا في مجتمع البحث و عينة الدراسة 
حيث أن الباحثة في دراستها إختارت أن ت بقها على أولياء أمور التلاميذ،  بينما نحن في 

 منا بت بيقها على التلاميذ في حد ذاتهم.دراستنا ق
 الدراسة الثانية: ●

أثر الألعاب الإلكترونية على السلوكيات لدى “بعنوان  (:2112دراسة قويدر مريم )
 ”.دراسة وصلية تحليلية على عينة من الأطفال المتمدرسين بالجزائر العاصمة” الأطفال 

التأثيرات المحتملة للألعاب الإلكترونية  و قد كان هدف الباحثة من هذه الدراسة هو دراسة 
على السلوك لدى ال فل الجزائري ، ودراسة كيلية التحكم في ظاهرة انتشار الألعاب 
الإلكترونية والتخليف من حدة انتشارها بين أوساط الأطفال وتفادي إدمان الأطفال 

ون مجتمع الدراسة الجزائريين على مثل هذه الألعاب الإلكترونية الغربية الصنع، حيث تك
سنة من الأطفال الذين يمارسون الألعاب  72 – 1طفل أعمارهم بين  211وعينتها من 

الإلكترونية ويق نون في العاصمة الجزائرية ، من عينة من مدارس العاصمة. واستخدم 
الباحث استبانة ومقابلة وب اقات فنية كأداة للدراسة. والمنهج المستخدم هو الوصفي 

 كمنهج للدراسة. التحليلي 
أن أغلبية الأطفال يقلدون أب الهم هي ، وكانت أهم النتائج التي توصلت إليها الباحثة

المفضلين في الألعاب الإلكترونية ، وهذا ما يجعلهم يتقمصون شخصيات غير شخصياتهم. 
من جهة أخرى تعمل هذه الألعاب على تعليم ال فل كيلية التعامل مع التكنولوجيات الحديثة 

وتحقيق ال موح ،  كالكمبيوتر، كما أنها جعلته أكثر إصرارا على تحقيق النجاح والفوز
فخسارته في الألعاب وإصراره على الفوز يولد فيه الإرادة على تحقيق النجاح و الفوز، مما 
يؤثر على طموحاته المستقبلية وإصراره في تحقيق أهدافه والتخ يط لحياته. وبالنسبة لأولياء 

عاب أصحاب المستوى التعليمي المرتفع والمتوسط فإنهم يدركون أخ ار إدمان الأل
الإلكترونية على سلوكيات الأطفال وتنشئتهم الاجتماعية. في حين أن أصحاب المستوى 
التعليمي الض يف يميلون لترك أولادهم يمارسون هذه الألعاب خوفا من احتكاكهم برفقاء 
السوء خارج البيت، ويجهلون بذلك خ ر الألعاب على التنشئة الاجتماعية لأبنائهم. و 
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توصيات منها: ضرورة ال يام بإجراء دراسات تفصيلية لألعاب بعينها  أوصت الدراسة بعدة
 وبشكل منفصل بما يحول دون حدوو تعميم قد يكون خاطئا.

و قد إستفدنا من هذه الدراسة في معرفة سلبيات الألعاب الإلكترونية و أيضا في طريقة بناء 
ي جزء الألعاب الإلكترونية،  حيث تتشابه مع دراستنا فمارة الإستبيان الخاص بالدراسة .إست

تلف مع خمثل التلاميذ . و تيع البيانات، ومجتمع البحث الذي ومنهج الدراسة وأداة جم
دراستنا في كونها تدرس الأثر الذي تحدثه الألعاب الإلكترونية في سلوكيات الأطفال عكس 

 ل الدراسي للتلميذ.دراستنا نحن التي تدرس أثر الألعاب الإلكترونية في التأثير على التحصي
 الدراسة الثالثة:  ●

الألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة “بعنوان  (:2112دراسة همال فاطمة)
 ”.وتأثيرها في ال فل الجزائري دراسة ميدانية على عينة من أطفال إبتدائيات مدينة باتنة

هدفت الدراسة إلى البحث في أسس ونتائج العلاقة الوطيدة التي تكونت بين ال فل الجزائري 
والألعاب الإلكترونية عبر الوسائط الإعلامية الجديدة وبحث في جوانب التأثر لدى ال فل 
الجزائري بهذه الألعاب من ناحية الشكل والمضمون، السلب والإيجاب، ضمن ن اق 

ماعية للمجتمع الجزائري، حيث اختار الباحث عينة عنقودية ممثلة. خصوصية البيئة الاجت
واستخدم المقابلة كأداة للدراسة. والمنهج الوصفي المسحي كمنهج للدراسة. وكانت أهم 
النتائج التي توصلت إليها : هو ازدياد ظاهرة العنف لدى الأطفال؛ وفق أنواع الألعاب 

والضرب أساس الب ولة و الغلبة، كما تؤثر هذه  المفضلة، واعتبار القوة ومظاهر القتال
الألعاب على التكوين العقلي والنفسي والجسدي لل فل، بحيث تؤثر في أخلاقه وثقافته، من 
خلال مضامين العنف والقتال التي يفضلها، وتشويه عروبته و إسلامه، والإضرار به جسديا 

 من خلال تقليد الحركات طول وقت المكوو للعب. 
أوصت الدراسة بعدة توصيات منها: محاولة احتواء علاقة ال فل الجزائري بالألعاب و قد 

الإلكترونية بشكل إيجابي، فإلغاء ارتباطه بها مستحيل كاستحالة نفي ما بناه من تفاعلات 
مع مجموع الوسائل والوسائط الإعلامية خاصة الجديدة منها. وتوجيه هذه العلاقة ليس 

نه يحتاج لتضافر الجهود الجادة والمكثفة للإسراع في معالجة هذا مستحيلا بل ممكنا، لك
 الوضع على صعيد الأسرة، والمجتمع المدني والهيئات الوزارية المعنية.
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لإلكترونية على تمت الإستفادة من هذه الدراسة في أخذ فكرة عن كيلية تأثير الألعاب ا
بحث و عينة الدراسة و أيضا في و هي تختلف مع دراستنا في مجتمع الال فل الجزائري، 

 أداة جمع البيانات المتمثلة في المقابلة.
 عانيا: الدراسات العربية

أثيييير اسييييتخدام مواقييييع التواصييييل “بعنييييوان  (:2112دراسررررة ناصررررر بررررن رحيررررل العنررررزي ) ●
الاجتمييياعي والألعييياب الإلكترونيييية عليييى طيييلاب الصيييف الثاليييث متوسيييط بمدرسييية السييييح 

    ”.بالخرج

إلى دراسة الآثار الإيجابية والسلبية للألعاب الإلكترونية. حيث تكون مجتمع  هدفت الدراسة
الدراسة من طلاب الصف الثالث متوسط بمدرسة السيح بالخرج، حيث اختار الباحث عينة 

طالب. واستخدم الإستبانة كأداة للدراسة، والمنهج الوصفي كمنهج للدراسة. وكانت  11من 
من أفراد العينة يرون أن  4من أصل  2.13ها البحث أن : أهم النتائج التي توصل إلي

ممارسة ألعاب الانترنت قد تؤثر سلبا على الأداء الدراسي. و أوصت الدراسة بعدة توصيات 
توعية أولياء الأمور بأهم الجوانب الإيجابية والجوانب السلبية للألعاب الإلكترونية  -منها: 

ية تعليمية وتربوية تشتمل على عناصر الجذب بالإضافة إلى إنتاج برمجيات حاسوب -
 والإثارة.

تمت الإستفادة من هذه الدراسة في فهم الأثار الإيجابية و السلبية المترتبة عن الألعاب 
الإلكترونية و كيلية تأثير تلك الألعاب على الأداء الدراسي للتلميذ . و تتشابه هذه الدراسة 

و المنهج المستخدمين و تختلف في مجتمع و عينة  مع الدراسة التي قمنا بها في الأداة 
 الدراسة .

الانعكاسات التربويية لاسيتخدام الأطفيال “بعنوان  (:2115دراسة ماجد محمد  الزيودي) ●
للألعيياب الإلكترونييية كمييا يراهييا معلمييو و أولييياء أمييور طلبيية المييدارس الابتدائييية بالمدينيية 

 ”المنورة

عكاسات التربوية لاستخدام الأطفال للألعاب الإلكترونية هدفت الدراسة إلى التعرف إلى الان
كما يراها معلمو وأولياء أمور طلبة المدارس الابتدائية بالمدينة المنورة، حيث اختار الباحث 

ولي أمر طالب تم اختيارهم بال ريقة العشوائية البسي ة.  111معلم و  330عينة من 
لأولياء الأمور والأخرى للمعلمين. والمنهج  واستخدم استبانتين كأداة للدراسة إحداهما

الوصفي المسحي كمنهج للدراسة. وكانت أهم النتائج أن : المعلمون يرون أن ثمة مخاطر 
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لهذه الألعاب، من حيث دورها في حوادو العنف المدرسي بأنواعه كما أنهم يدركون حجم 
، كمشكلات البصر والسمع، الآثار الصحية السلبية نتيجة إدمان الأطفال على هذه الألعاب

وعلى صعيد إنماء قدرات ومهارات الأطفال العقلية والحركية، أو مهارة تعلم اللغة 
الإنجليزية، أو مهارة إدارة الوقت، فلا يرى المعلمون ثمة فوائد لها في هذا الجانب. وبالنظر 

عاناة ح ي ية نتيجة لوجهة نظر أولياء الأمور، فقد بينت نتائج الدراسة أن الأهالي يواجهون م
سهر الأطفال في ممارسة الألعاب الإلكترونية، مما يؤثر على مجهوداتهم الدراسية، فضلًا 
عن استحواذ هذه الألعاب على وقت وعقول أطفالهم، مما تسبب في عدة مشكلات داخل 
الأسر، كضعف التواصل الأسري بين أفراد الأسرة، وبروز نزعة الأنانية لدى الأطفال. 

ك أبدى أفراد العينة من الأهالي قلقهم مما تحتويه هذه الألعاب من مشاهد عنف كذل
ولق ات جنسية. و أوصت الدراسة بعدة توصيات منها: تفعيل دور هيئات الرقابة الحكومية 
والمختصة في مراقبة ما ي رح بالأسواق من هذه الألعاب، وضرورة إشراف الأهل على 

لأعمار أطفالهم، فضلًا عن تفعيل دور المدرسة في توعية شراء برامج الألعاب المناسبة 
الأطفال بمخاطر الإدمان على تلك الألعاب، وكيلية ممارستها بصورة صحيحة، وإلزام 
المحلات التجارية بوضع معلومات تعريلية عن طبيعة الألعاب المعروضة والفئات العمرية 

 المناسبة لها.
النظري جانب المنهجي و في طريقة إعداد الجانب تمت الإستفادة من هذه الدراسة في ال

أيضا في منهج و أنها تتشابه مع دراستنا في جزء الألعاب الإلكترونية و نجد حيث للدراسة، 
و تختلف مع دراستنا في مجتمع البحث و عينة ، جمع البيانات المتمثلة في الإستبيانأداة 
و الأولياء  بينما الدراسة الخاصة بنا طبقت على  ينراسة ،  فهي قد طبقت على المعلمالد

 التلاميذ. 

 عالثا: الدراسات الأجنبية
بعنوان تأثير ل بة الفيديو على الأداء  :Jancee Wright(2011) دراسة ●

 .(The effects of video game play on academic performance )الأكاديمي

هيييدفت هيييذ الدراسييية إليييى تحدييييد هيييل لألعييياب الفييييديو تيييأثير عليييى الأداء الأكييياديمي مييين خيييلال 
المعييدل التراكمييي. حيييث تكييون مجتمييع الدراسيية ميين مجموعيية ميين طلبيية الجامعيية و عينيية ميين 

طالييييب وطالبيييية ميييين طلبيييية الجامعيييية، واسييييتخدم إسييييتبانة كييييأداة للدراسيييية. والميييينهج شييييبه  718
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كانييت أهييم النتييائج التيي توصييل إليهييا الباحييث : أن لألعيياب الفيييديو التجريبيي كميينهج للدراسيية، و 
تييأثير علييى المعييدل التراكمييي لل ييلاب حيييث أن ال ييلاب الييذين يلعبييون ألعيياب الفيييديو تحصييلوا 

 على معدل أقل من الذين لم يلعبوا ألعاب الفيديو.
ة أو لألعياب الفييديو لقد إستفدنا من هذه الدراسة فيي معرفية إذا كانيت فعيلا للألعياب الإلكترونيي

مهمييا إختلييف نييوع المسييتوى التعليمييي لييه   ء أو التحصيييل الأكيياديمي لل الييب ،تييأثير علييى الأدا
سييواء كييان فييي ال ييور الإبتييدائي أو المتوسييط أو الثييانوي أو الجامعي.كانييت غايتنييا هنييا معرفيية 

ميع دراسيتنا فيي أداة و قيد إتفقيت هيذه الدراسية  ثير للألعياب الإلكترونيية أم لا ،إذا كان يوجد تأ
و إختلفيت ميع دراسيتنا فيي مجتميع البحيث اليذي المتمثلة في إسيتمارة الإسيتبيان، جمع البيانات 

يعتبر أجنبي على عكس مجتمع البحث المقدم في دراسيتنا اليذي يعيد مجتميع عربيي جزائيري ،  
ينيية ميين و أيضييا الباحييث فييي دراسييته إختييار عينيية ميين ال لبيية الجييامعيين بينمييا نحيين إخترنييا ع

 تلاميذ ال ورين المتوسط و الثانوي. 
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 المبحث الأول: طبيعة الألعاب الإلكترونية و نشأتها

 درريررتمه
الترفيه،  المبادرة إليه من أجل التسلية،  إن اللعب عبارة عن نشاط جسمي أو فكري تتم  

الح يقة نشاط خاص بأوقات الفراغ وهو في يس عن ال اقة الفائضة في الجسم، الإلتذاذ والتنل
بهدف للتسلية والإبتعاد عن النشاطات اليومية المألوفة،  بغض النظر عن نتيجته النهائية. و 
قد ت ور شكل اللعب بمرور الوقت و تحول من مجرد لعب كلاسيكي تقليدي إلى لعب 

للعب من ضمنها  إلكتروني إفتراضي. و قد إنتشرت في الآونة الأخيرة أشكال عديد و متنوعة
إنتشرت  بشكل كبير جدا بين  الألعاب الإلكترونية التي ذاع سي ها في جميع أنحاء العالم و

فهي ألعاب الأجهزة الإلكترونية المختلفة ،الأطفال و الشباب،  و أصبحت متوفرة على جميع 
و حدين متنوعة و الغرض منها التسلية،  و المتعة. و تعتبر الألعاب الإلكترونية سلاح ذ

 فهي مفيدة و ضارة، حسب طريقة إستخدامنا لها.
 المطلب الأول: مفهوم الألعاب الإلكترونية

 هناك العديد من المفاهيم التي عرفت الألعاب الإلكترونية نذكر منها:
بأنها جميع أنواع الألعاب المتوفرة في هيئات إلكترونية و تشمل  يعرفها سالين وزيمرمان :

و ألعاب الهواتف النقالة و ألعاب الأجهزة نترنت و ألعاب الفيديو، الأألعاب الحاسب و 
 1الكلية المحمولة.

و هي الألعاب التي تمارس على الأجهزة الإلكترونية ،  كجهاز الحاسوب و الهاتف النقال و 
وغير ذلك .و التي تهدف إلى تحقيق  (Play-Station)التلفاز و جهاز البلاي ستيشن 

 2المتعة و التسلية من خلال النشاط التفاعلي بين المستخدم و الل بة.
نوع من الألعاب التي تعرض على شاشة الحاسوب  ألعاب الحاسوب(، أو  و تعرف أيضا:

قلية، حد للإمكانات الععلى شاشة التلفاز  ألعاب التلفاز( التي تزود الفرد بالمتعة من خلال تَ 

                                                           
مونييية زوقيياي و حورييية موصييالي, الانترنييت و ال فييل بييين القبييول و الرفض,مجليية التمكييين الإجتماعي,المجلييد الأول,العييدد  1

 .704جامعة يحي فارس المدية,ص-2(,جامعة البليدة2171الثاني جوان
ة الميراهقين للجريمية و صادق طرافي و أم الخير مسعودي,الألعاب الإلكترونية في الجزائر بين الإطار التشريعي و ممارسي 2

 .7183(.جامعة البليدة,ص2127 ديسمبر 2العدد 70العنف,مجلة معارف. المجلد
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الحركي( ويكون من خلال ت وير للبرامج  -حد استخدام اليد مع العين  التآزر البصري أو تَ 
 1الإلكترونية.

في المفهوم المعلوماتي برمجيات تحاكي واقعا ح ي يا أو افتراضيا  :الألعاب الإلكترونية هي
صور بالإعتماد على إمكانات الحاسوب في التعامل مع الوسائل المتنوعة، وعرض ال

وتحريكها وإصدار الصوت، أما في المفهوم الإجتماعي فهي تفاعل بين الإنسان و الآلة 
للإفادة من إمكاناتها في التعليم والتسلية والترفيه، و من الناحية العملية تمثل الألعاب 
الإلكترونية أداة تحد قدرات المستثمر إذ تضعه أمام صعوبات وع بات تتدرج من البساطة 

يد ، ومن البطء إلى السرعة وأداة ت وير لثقافته وقدراته إذ تشد انتباهه وتنقل إليه إلى التعق
 2المعلومة بيسر ومتعة.
لعب عادة في أنظمة الفيديو تُ  بواس ة الحاسوب و برمجةهي ألعاب م الألعاب الإلكترونية:

الإدخال في الألعاب الإلكترونية يون بعد إيصال الجهاز به. فجهاز حيث تعرض في التلفز 
هو عادة عصا التحكم أو الأزرار في أجهزة لوحة المفاتيح أو الفأرة أو غير ذلك، فالألعاب 
أو الإلكترونية أيضا يمكن أن تعمل على أجهزة خاصة تتوصل بالتلفزيون أو أجهزة محمولة 

 3.على الحاسوب أو الهاتف النقال

الألعاب الإلكترونية أن  لللألعاب الإلكترونية  يمكن القو  اتمن خلال ما ت رقنا له من تعريف
هي ألعاب تفاعلية ترفيهية  تعمل باستخدام أي جهاز إلكتروني ، كأجهزة الحاسوب، وأجهزة 

.و هي نشاط افتراضي رقمي يحدو بين اللاعب و الهواتف الذكية، وأجهزة التلفاز و غيرها
 الل بة الإلكترونية التي يلعبها .

 
 
 

                                                           
 مرتييييييييييييييييديها ميييييييييييييييين الأطفال,مجليييييييييييييييية الحييييييييييييييييوار إبييييييييييييييييراهيم جناد,ظيييييييييييييييياهرة الألعيييييييييييييييياب الإلكترونييييييييييييييييية و أثارهييييييييييييييييا علييييييييييييييييى 1

 .718الجزائر,ص-(,جامعة إبن خلدون تيارت2127 17,العدد71الثقافي,المجلد
ي, الألعيياب الإلكترونييية و علاقتهييا بييالتمرد المدرسييي لييدى تلاميييذ سيينة ثالثيية متوسييط  دراسيية ميدانييية بييبعض مسييعودة مريزقيي 2

 .723(,ص 2127 12,العدد18متوس ات بمدينة الأغواط(,مجلة ت وير,المجلد
لية المجتميع و سليمة بوسعيد و حنان عوادي,مخاطر تأثير الألعاب الإلكترونيية عليى الفيرد و المجتميع و طيرق علاجها,مج 3

 .47(,ص 2171 جوان17العدد  12الرياضة,المجلد
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 المطلب الثاني:نشأة الألعاب الإلكترونية و تطورها
تنتشيييير الألعيييياب الإلكترونييييية علييييى ن يييياق واسييييع فييييي العييييالم، إلا أن أصييييل هييييذه الألعيييياب بييييدأ 

كلررود م ،  اقتييرح عييالم الرياضيييات 7111كأبحيياو علمييية داخييل مختبييرات العلميياء، ففييي عييام 
ة ل بية الشي رنج، وبيدأ العلمياء ت وير فكرة ل بة عبر جهاز الحاسوب من أجل مُمارس شانون 

بت ييوير ألعييياب إلكترونيييية مُختلفييية ميين أجيييل أن تُسيييتخدم كإثباتيييات تقنييية فيييي مجيييال مشييياريعهم 
م إطييلاق أول ل بيية حاسييوب 7112العلمييية فييي المختبييرات الجام ييية والصييناعية، وشييهد عييام 

   .(OXO)رسومية والتي عُرفت باسم ل بة 
ترونية يُمكن تشغيلها عبر عدّة أجهزة وهيي ل بية حيرب م ت وير أول ل بة إلك7102شهد عام 
ماساتشوسررررتس مييين معهييييد  سررررتيت راسرررريل،  وذلييييك مييين قِبييييل  (Ware-Space) الفضييياء

، وحتى ذلك الوقت كانت الألعاب الإلكترونية غيير مُتاحية للاسيتخدام العيام، وذليك للتكنولوجيا
بسبب عدم قدرة الجميع على شراء أجهزة الحاسوب التي كانت باهظة اليثمن فيي ذليك الوقيت، 
وعلييى العكييس ميين ذلييك كانييت أجهييزة التلفيياز متييوفرةً بشييكل كبييير فييي منييازل العاميية،  لييذا قييرّر 

الذي يعد أبا الألعاب الإلكترونية استغلال أجهزة التلفاز لتشغيل الألعياب و  رالف بايرالمهندس 
رف الإلكترونييية عليهييا، وبالفعييل نجييح فييي ت ييوير أول نظييام لألعيياب الفيييديو عبيير التلفيياز، وعُيي

                              .1  (Magnavox)يهيذا الجهياز بإسيم الصيندوق البني
نررولان شييهد حييدثًا بييارزًا فييي تيياري  الألعيياب الإلكترونيَّيية فقييد أسييس كييل ميين  7112وفييي عييام 

شييركة ألعيياب إلكترونييية فييي  Ted-Dabney  تيررد دابنرري و Nolan-Bushnell بشررنيل
التي سيرعانَ ميا لاقيت نجاحًيا منق يع  "Pong بونغ " الولايات المتحدة الأمريكية، وطرحا ل بة

 النظير.
يمثيييل فيهيييا المضيييربان بمسيييت يلين  كيييرة ال اولييية محاكييياة مبسييي ة لرياضييية "بونيييغ"وكانيييتْ ل بييية 

يتحركيييان عليييى طرفيييي الشاشييية عييين طرييييقِ م بضيييين فيييي الجهييياز تتحيييرك بينهميييا كيييرة مربعييية 
 الشكل.

أقبيل العاميية عليى هييذه الل بيية عنيد اختبارهييا لأول مييرة فيي مقهييى، واسييت اعتِ الشيرِكة فييي مييدةٍ 
 سويق أكثرَ مِن مائة ألف نسخة من هذا الجهاز.وجيزة تحقيق نجاح كبير بت

                                                           
تييييياري  التصييييييفح  //https://mawdoo3.com(,مييييياهو تعريييييييف الألعييييياب الإلكترونييييييية, 2170مييييييارس  21سيييييارة زقيبييييية, 1

 .72:11على الساعة  12-2122_71

https://mawdoo3.com/
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ومع ت ور الحاسوب الشخصي بات تراجع أجهزة ألعاب الفيديو سيريعا لدرجية جعليت بعضيهم 
يصييرّح بييأن نهاييية هييذه الأجهييزة أصييبحت وشيييكة ، وأخييذت الشييركات الكبيييرة تتخلييى واحييدة تلييو 

طرحيت شيركة يابانيية  7111ام الأخرى عن برامجها الت ويرية في هذا المجال، إلا أنه في عي
الميييييزود بمكتبييييية واسيييييعة مِييييين الألعييييياب   Play-Station عملاقييييية جهييييياز مح ييييية الألعييييياب

بإمكانيييات عاليييية مِييين حييييث الصيييوت والصيييورة والسيييرعة، وسيييرعان ميييا حيييذت حيييذوها شيييركات 
 يابانية أخرى مما بعث مِن جديد السباق على ت وير أجهزة الألعاب وبرامجها وتسويقها.

لعاب إلكترونية مستقلة عن الحاسيوب، أو متصيلة بيه ييتحكم بهيا الميتعلم وفيق أواميره وظهرت أ
الذي يقلد أعمال الإنسيان فيي حياتيه  (الإنسان الآلة  الصناعي، والروبوت الذكاء ضمن برامج

اليوميييية، مميييا أكسيييب هيييذه الأجهيييزة والألعييياب الملحقييية بهيييا تنوعيييا واسيييعا فيييي التقنييييات، وسيييمح 
 1كالبصر والسمع واللمس بإتقانٍ أكثر.بإشغال حواس عدة 

 : أنواع الألعاب الإلكترونية   المطلب الثالث
 تتعدد أنواع الألعاب الإلكترونية بين الفردية ومنها الجماعية وصنفت كالآتي: 

هييي إعييادة إنتيياج لصييور نشيياطات واق ييية، فقواعييد هييذه النشيياطات يييتم  : ألعرراب المحاكرراة -1
 الاحتفاظ بها وتستوحى هذه الألعاب إما من الواقع أو من تصور للواقع.

 إلى أربع أنواع وهي: حيث تقسم الألعاب الاستراتيجية  : الألعاب الإستراتيجية2-
تعتمد على حل الغميوض المحييط بياللغز الرئيسيي، ويعيد الاسيتنتاج  ألعاب المغامرة والتفكير: 

 والملاحظة شرطان أساسيان لنجاح اللاعب.
وهي قريبة مين اليتقمص وتمثييل الميكانيزميات لبنياء مدينية  : الألعاب الاستراتيجية الإقتصادية

تصيييرف وبقائهيييا، وتت ليييب التفكيييير والقيييدرة عليييى تسييييير واسيييتثمار الميييوارد التيييي توضيييع تحيييت 
 اللاعب.

يقوم اللاعب ببناء مباني عسكرية وتشكيل فرق لغزو  : الألعاب الإستراتيجية العسكرية
 أراضي منافسة.

 والمقصود بها ألعاب الورق وتكوين الأشكال وهي الأكثر شهرة. : الألعاب التقليدية 

                                                           
-71تياري  التصييفح  https://www.alukah.net (, الألعياب الإلكترونيية, 2172-77-21محميد مصي فى حميييدة ,  1

 .73:71على الساعة  12-2122
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السرعة والمهارة، تركز هذه الألعاب على التحكم في الحركة،وتتميز بتزايد ألعاب الحركة: 3-
وتتوالى المستويات لتصبح أكثر صعوبة، مما تت لب انتباها وردة فعل سريعة، كما تقتضي 

 1سرعة في التجاوب أمام الصعوبات.
تصيينيفا آخيير يعتمييد علييى عييدد الممارسييين ( Natkin-Stéphane   سررتيفان نرراتكينويقييدم 

التصنيف الأول ضيمنها، بشيكل أو لل بة في آن واحد، وهو يدرج الأنواع التي سبق ذكرها في 
بآخر، أي بشكل م ابق أو بشكل تركيبي بينهيا . وعليى هيذا الأسياس، فيإن هناليك نوعيان مين 

الألعييياب التيييي تميييارس مييين لاعيييب واحيييد،  :الألعررراب الإلكترونيرررة و هررري يو أوألعررراب الفيرررد
 والألعاب التي تمارس من عدة لاعبين. 

وهييي الألعيياب التييي يواجييه فيهييا اللاعييب خصييما  الألعرراب الترري تمررارس مررن لاعررب واحررد : -أ
واحدا وهو الآلة. وضمن هذه الألعياب تنيدرج الألعياب السيابقة وهيي ألعياب الحركية و الألعياب 

 الإستراتيجية بكل تفرعاتها وألعاب المحاكاة.
وضمنها نجد نفس الأنواع السابقة الذكر، طالما أن تلك  الألعاب المتعددة اللاعبين : -ب

تتيح صيغا للعب منفردا أو مع عدة لاعبين. غير أن دوافع اللاعبين في هذا النوع  الأنواع
مختلفة جدا. فإذا كان للألعاب بلاعب واحد بعد ت ويع اجتماعي يفلت أحيانا من التحاليل 

 النقدية والس حية، فإن البعد الاجتماعي هو في قلب الألعاب المتعددة اللاعبين.
بين يمكن أن تكون تعاونية، وهنا يلعب اللاعبون ضد جهاز الإعلام فالل بة المتعددة اللاع 

الآلي  الكومبيوتر(، أو تنافسية وهنا يمارس اللاعبون لوحدهم أو ضمن فريق ضد بعضهم 
 البعض.  

وألعاب التعاون هي امتداد للألعاب المنفردة مع إضافة بعض المجهود الجماعي من أجل 
 التغلب على الآلة.

التنافس فتركز على مبادئ أخرى تقربها من الألعاب المجتم ية أو الألعاب أما ألعاب  
الرياضية المندرجة ضمن ألعاب المحاكاة في التصنيف الأول،  ويكمن الفارق الأساسي بين 
الصنفين في معرفة القواعد. فالألعاب التي يواجه فيها الكومبيوتر لا يعرف اللاعب بالتحديد 

                                                           
رندا محمد سيد أحمد, العلاقة بين المخ  ات المعرفية اللاتكيلية في خدمة الفرد و إدمان الألعياب الإلكترونيية ليدى عينية  1

ت فييييييييييييييييييييي الخدميييييييييييييييييييية الإجتماعييييييييييييييييييييية و العلييييييييييييييييييييوم مييييييييييييييييييين ال البييييييييييييييييييييات الجام يات:دراسيييييييييييييييييييية تنبؤية,مجليييييييييييييييييييية دراسييييييييييييييييييييا
 .112(.جامعة أسيوط ,ص2121 17,العدد13الإنسانية,المجلد
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في التعلم يدخل ضمن اللعب، والعلاقة بين اللاعب وجهاز الكومبيوتر  فالتحكم قواعد الل بة،
 1 ليست تماثلية أو تناظرية.

 و هناك العديد من المجالات للألعاب الإلكترونية و نذكر منها مايلي:
 الألعاب الإلكترونية على الهواتف المحمولة. -7
 الألعاب الإلكترونية على أجهزة الكمبيوتر. -2
 الألعاب الإلكترونية على شبكة الأنترنت.  -3
 2الألعاب الإلكترونية على عارضات التحكم. -4

 المطلب الرابع :إيجابيات و سلبيات الألعاب الإلكترونية
 إيجابيات الألعاب الإلكترونية-7

 للألعاب الإلكترونية عدة إيجابيات تتمثل في الآتي:
أشارت بعض الدارسات إلى أن الأطفال  المعرفي:الألعاب الإلكترونية تزيد من الأداء  -

الذين يلعبون ألعاب الفيديو غالبا ما يكون لديهم أداء فكري مرتفع، وكفاءة دارسية عالية 
 نسبة إلى الذين لم يلعبوا بهذه الألعاب.

حيث تت لب أغلب ألعاب الفيديو  الألعاب الإلكترونية تحسن التناسق بين اليد و العين: -
ر عن موضوعها من اللاعبين استخدام أوامر دقيقة تؤثر على تناسق حركة اليد بغض النظ
 مع النظر.

حيث تعتمد معظم ألعاب الفيديو على  الألعاب الإلكترونية تحسن عملية اتخاذ القرار: -
 ت وير استراتيجيات معينة خلال الل بة، مما يساعد على اتخاذ القرارات بشكل أفضل وأسرع. 

من الممكن أن تشجع الألعاب الإلكترونية على  لكترونية تشجع على القراءة:الألعاب الإ -
القراءة، بحيث يجذب الحوار القائم بين الشخصيات اللاعب فيقرأه وينمي مهارات القراءة 

 الخاصة به.

                                                           
أحمييد فلاق,ال فييل الجزائييري و ألعيياب الفيديو دراسيية فييي ال يييم و التأثيرات(,أطروحيية مقدميية لنيييل شييهادة الييدكتوراه فييي علييوم  1

 .771,ص2111-2118الإعلام و الإتصال,جامعة الجزائر بن يوسف بن خدة(,
هنيياء سييعادو و نييوال بيين مرزوق,الألعيياب الإلكترونييية العنيفيية و علاقتهييا بانتشييار ظيياهرة العنييف المدرسييي   دراسيية ميدانييية  2

على عينة من أطفيال المدرسة الإبتدائية مقران عبد القيادر بعين الدفييلى(, ميذكرة مقدمية ضيمن مت لبيات نييل شيهادة الماسيتر 
-2171سيسيييولوجيا العنييف و العلييم الجنييائي, جامعيية الجيلالييي بونعاميية خميييس مليانيييييية, فييي العلييوم الإجتماعييية, تخصييص:

 .21-23,ص2170
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حيث يتأقلم الأفراد مع التكنولوجيا  الألعاب الإلكترونية تزيد من الإهتمام بالتكنولوجيا: -
 من خلال الألعاب الإلكترونية، وتزيد من اهتمامهم بها.  الحديثة

يتمكن الأشخاص  الألعاب الإلكترونية تساعد الأشخاص المهمشين في المجتمع: -
المهمشون اجتماعيا من التواصل مع الناس من خلال العالم الإفتراضي، ويتم تقبلهم تدريجيا 

يتمكن من التواصل  مع أشخاص جدد بين الناس من خلال الألعاب متعددة اللاعبين ، إذ 
 وتكوين صداقات جديدة كذلك.

قامت بعض المؤسسات التعليمية بتضمين الألعاب الإلكترونية تستخدم كأدوات للتدريس:  - 
وتحسنها،  مواد تعليمية في الألعاب الإلكترونية، إذ تنمي المهارات الحياتية المختلفة

 1تصبح أكثر متعة.بالإضافة إلى أن العملية التعليمية 
 سلبيات الألعاب الإلكترونية -2

سلبيات أيضا و تتمثل في الو كما أن للألعاب الإلكترونية إيجابيات فإن لديها العديد من 
 الأتي:

إن قضاء ساعات طويلة أمام هذه الألعاب يؤدي إلى إهمال الدراسة النظامية مما يتسبب  -
 .في ضعفهم الدراسي بشكل عام

لذين يلعبون ألعابا عنيفة يظهر لديهم ميل شديد للسلوك العدواني في الحياة الأطفال ا -
 الح ي ية. 

 ، حيث يكون التفاعل بين ال فل وأسرته أقل من ال فل العادي.  تسبب مشكلات أسرية -
 التأثير في الذاكرة اللفظية.  -
 يشه.في أحيان كثيرة يستغرق ال فل في الألعاب وينفصل عن الواقع الذي ي  -
 2زيادة الوزن بما يتتبعها من أمراض. -

 

 
                                                           

فاطميية الزهييراء تنيييو ومفيييدة طاير,الألعيياب الإلكترونييية و تأثيرهييا علييى الصييحة النفسييية للمييراهقين ,المجليية الجزائرييية للعلييوم  1
 .32(,ص2127 جوان  17العدد  11الانسانية و الاجتماعية,المجلد

مييييريم قويييييدري,أثر الألعيييياب الإلكترونييييية فييييي السييييلوكيات لييييدى الأطفال دراسيييية وصييييلية تحليلييييية علييييى عينيييية ميييين الأطفييييال  2
تخصيييييص مجتميييييع –المتمدرسيييييين بيييييالجزائر العاصيييييمة(, ميييييذكرة لنييييييل شيييييهادة الماجسيييييتير فيييييي عليييييوم الإعيييييلام و الاتصيييييال 

 .728, ص  2172-2177, 13المعلومات,جامعة الجزائر 
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 الإلكترونية (Free Fire المطلب الخامس: لفبة فري فاير

 (Free Fireالتعريت بلفبة فري فاير )-1
Free Fire  و يشار إليها أيضًا باسمGarena Free Fire  و هيي ل بية اطيلاق النيار مين

. وتييييم 2171المحموليييية سيييينة منظييييور شييييخص ثالييييث ، تييييم إصييييدارها حصييييريًا علييييى الأجهييييزة 
. و قيد تيم شيراء هيذه 777Dots Studioت ويرهيا فيي الواقيع بواسي ة شيركة فيتناميية صيغيرة 

 ، لتصبح أول ل بة مملوكة لهم و مؤسسها   Singaporean Garenaالأخيرة من قبل 
Li Xiaodong  . و يعتبر أحد الم ورين القلائل اليذي أصيبح ملييارديرا بفضيل ل بية محمولية

ل بيييية فييييري فيييياير  ميييين الألعيييياب الإلكترونييييية المجانييييية  تييييأتي بنسييييختين مختلفتييييين : حيييييث و 
الإصييدار الأساسييي منهييا مخصييص لجميييع أنييواع الهواتييف  و يشييمل حتييى الأجهييزة الضيي يفة ،  

و ييأتي ميع رسيومات عاليية   (FreeFire MAX)أما الإصدار الثاني فهو إصدار فري فاير 
بشيعبية خاصية فيي جنيوب شيرق آسييا  Free Fireتحظيى ل بية  الدقة محسّنة وميزات جدييدة.

فييييي  Fortniteلقييييب   Free-Fireوالشييييرق الأوسييييط والهنييييد وأمريكييييا الجنوبييييية. أطلييييق علييييى 
سنغافورة نظرًا لنجاحها الكبير في الدولة قبل أن تت ور الل بة إلى ما هو أبعد من ذلك. حتيى 

عليى الأجهيزة المحمولية ، قيد   PUBG Mobileو  Fortnite: Battle Royaleبعيد تقيديم 
 .1من الازدهار ، حتى أنها قامت بجولات في الولايات المتحدة Free Fireتمكنت 

 (Free Fire شرح طريقة لعب فري فاير -2
غيير مسيلح ميع بعضيهم اليبعض فيي مكيان واحيد ثيم بعيد  اتبدأ الل بة بجمع قرابة خمسين لاعبي

حييييث يسيييمح للّاعيييب باختييييار المكيييان اليييذي  ذليييك ييييتم نقلهيييم بواسييي ة طيييائرة إليييى جزييييرة نائيييية،
يفضيييله للقفيييز مييين ال يييائرة واسيييتخدام المظلييية للهبيييوط عليييى الجزييييرة ليبيييدأ سيييباق التسيييلح، فعنيييد 

والعتييياد داخيييل المنيييازل فيييي هيييذه  هبوطيييك سيييتكون أعيييزلًا تمامييياً، وعلييييك البحيييث عييين الأسيييلحة
الجزييييرة، كميييا يمكنيييك أيضييياً البحيييث عييين العربيييات واسيييتخدامها فيييي النقيييل، أو دهيييس اللاعبيييين 
الآخيييرين، إذا كنيييت مييين محبيييي التحيييدي فييياختر من قييية مكتظّييية بييياللاعبين لبيييدأ الل بييية، أميييا إن 

 كنت ترغب بالتركيز على النجاة فاختر مناطقاً أكثر هدوءاً.
                                                           

1  exchange4media Staff(may2019),Garena’s Free Fire is the most downloaded Mobile 
Battle Royale Game, https://www.exchange4media.com ,04-02-2022, on 21:34. 
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 بة من قتان مميزتان، المن قة الحمراء والمن قة الآمنة، المن قة الآمنة في بداية يوجد في الل
الل بة تكون تشمل كامل الجزيرة، ثم بعد مرور بعض الوقت تع ي الل بة رسالة تحذير بأن 
المن قة الآمنة ستتقلص، وهنا على اللاعب أن يتحرك لمن قة أكثر أمان ، لأن بقاء 

مان يعني تناقص نقاط حياته تدريجياً حتى الموت، لذا عليه أن اللاعب خارج من قة الأ
يبقى يقظاً تجاه تغيرات هذه المن قة، حيث أن هذه المن قة ستستمر بالتقلص حتى تجبر 
آخر الناجين على التواجه فيما بينهم لتحديد الناجي الوحيد و الفائز بينهم ، أما المن قة 

أي الخ ر، والتي يجب  على  Dangerبال عرفالثانية هي المن قة الحمراء أو ما ي
اللاعب الاختباء منها داخل الأماكن الأمانة لتفاديها، لأن وجوده ضمنها سيتسبب بوقوعه 
في المحظور وتقليل نسبة النجاة لديه و قد تؤدي إلى موته لا محالة. وتستمر الل بة إلى أن 

ق أو بشكل منفرد، حيث يمكن يبقى شخص واحد فقط على قيد الحياة. ويمكن اللعب كفري
لأعضاء الفريق أن يتواصلوا مع بعضهم بواس ة الصوت عبر المايكروفون، ويمكن لهم 

 1أيضاً أن يقدموا إسعافات أولية في حال شارف أحدهم على الموت بتصرف(.
 (Free Fire  بعض الإحصائيات حول لفبة فري فاير -3

مليار دولار أمريكي ووفقًا  7منذ إطلاق الل بة منذ أكثر من عامين ، حققت أكثر من 
، فقد احتلت المرتبة الثانية  Sensor Towerلمعلومات سوق الت بيقات وموقع الويب ، 
 بيانات ت بيقات  App Annie. وفقًا لي 2171من حيث الإيرادات في الهند في سبتمبر 

هي الل بة الأكثر تنزيلًا لعام  Free Fireالتحليلات ، كانت الهاتف المحمول( و موقع 
مليون مستخدم مسجل وأكثر من  411. تشير التقارير إلى أن الل بة تضم أكثر من 2171
. وفي الوقت نفسه ، يعتقد آدم بلاكر 2171مليون مستخدم نشط يوميًا اعتبارًا من مايو  11

أن الل بة تحظى بشعبية  Apptopiaيقات ، نائب رئيس الرؤى في شركة تحليلات الت ب
بينما صرح دانيال أحمد ، كبير المحللين في شركة  .خاصة في الهند والبرازيل وإندونيسيا

Niko Partners  أنها كانت الل بة الأكثر ربحًا في جنوب شرق آسيا وأمريكا اللاتينية ،
 2 .2171خلال الربع الثالث من عام 

                                                           
(, فييييييري فيييييياير: قاتييييييل.. نيييييياور.. وكيييييين آخيييييير النيييييياجين علييييييى هييييييذه الجزيييييييرة الموحشيييييية, 2178-11-21أنييييييس عيسييييييى  1

https://www.samma3a.com   71:31, على الساعة 2122-12-28,اطلع عليه بتاري. 
2 Nishant Pate(February 24, 2020l), Garena Free Fire – The Popular Battle Royale You’ve 
Probably Never Heard Of, https://archive.esportsobserver.com , 02-03-2022 on 16:46. 

https://www.samma3a.com/
https://www.samma3a.com/
https://archive.esportsobserver.com/author/nishant/
https://archive.esportsobserver.com/author/nishant/
https://archive.esportsobserver.com/author/nishant/
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 Free Fire، الذي استضاف أول كأس عالم  Garena World 2171 و شهد معرض 
 Free Fireألف شخص على مدار اليومين. اجتذبت  211على الإطلاق ، ما يقارب 

World Cup  مليون مشاهدة عبر الإنترنت في المجموع وسجلت ذروة  21أكثر من
 بالإضافة إلى ذلك ، شهدت .YouTubeمليون على  7.7المشاهدة المتزامنة لأكثر من 

ما يقارب  في نفس السنةالتي اختتمت  Free Fire Pro League Brazil-2171 مسابقة
 1وحده. YouTubeمليون مشاهدة على  73

أكثر  playمتجر فاق عدد التنزيلات لل بة فري فاير حول العالم  في  2122و في سنة 
من مليار عملية تحميل و هذا ما يجعلها تحتل المرتبة الأولى عالميا كأول ل بة يمارسها ما 

 2يفوق المليار مستخدم عبر العالم.
 3 مليون عملية تحميل. 14أما في متجر هواوي فقد تجاوز عدد التحميلات الخاصة بها  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1 exchange4media Staff(may2019),Garena’s Free Fire is the most downloaded Mobile Battle 
Royale Game, https://www.exchange4media.com ,04-02-2022, on 21:34. 
2 Garena Free Fire: Heroes Arise, https://play.google.com, 29-03-2022 on 15:56. 
3 Garena Free Fire: Les Héros, https://appgallery.huawei.com, 29-03-2022 on 15:25.  
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 المبحث الثاني: التحصيل الدراسي 

 تمهيد:
نتائج خلال الموسم  الدراسي ، فهو  منيعد التحصيل الدراسي حوصلة لما قدمه التلميذ 
 مؤشر يدل على قدرة التلميذ الفكرية و الدراسية.

 المطلب الأول: تعريت التحصيل الدراسي
قال: حصل الذهب يُ  حصل النخل :احصل والشيء و الأمر :خلصه وميزه من غيره ،و لغة:

قال حصل العلم يُ  البر من التبن و أجمعه وحصل عليه، و وحصلمن حجر المعدن ،
 1وحصل المال.

التحصيل الدراسي يتمثل في المعرفة التي يحصل عليها الفرد من خلال برنامج  إصطلاحا:
و منهج مدرسي قصد تكيفه مع الوسط والعمل المدرسي. ويقتصر هذا المفهوم على ما أ

لى جعل المتعلم أكثر تكيفا إيحصل عليه الفرد المتعلم من معلومات وفق برنامج معد يهدف 
لى إعداده للتكيف مع الوسط المدرسي إمع الوسط الاجتماعي الذي ينتمي إليه، بالإضافة 

 2 .بصورة عامة
 ن التحصيلأمفهوم التحصيل الدراسي تحديدا إجرائيا حيث يرى "سيد خيرالله" ويحدد الباحث 

" يعني التحصيل الدراسي، كما يقاس بالاختبارات التحصيلية المعمول بها بالمدارس في 
امتحانات شهادة المرحلة الأولى  المرحلة الابتدائية( في نهاية العام الدراسي، وهو ما يعبر 

 3.جموع العام لدرجات التلميذ في جميع المواد الدراسية"عنه الم
نه مجمل العلاقات الموجودة بين محتوى أعلى  :PARENT-PAUL1281يعرفه

المعلومات المكتوبة وبين الوقت المستعمل لهذه الاكتسابات من طرف التلميذ ويتوقف هذا 
بغض النظر  الامتحان، لميذ من معلومات اثناءالتعريف على مجموع ما يخزن في ذاكرة الت

 عن معارف وخبرات اخرى قد يكون اكتسابها خارج عملية التعلم.

                                                           
 .711, ص2114, 4مكتبة الشروق الدولية,ط-إبراهيم أنيس و آخرون,المعجم الوسيط,مجمع اللغة العربية 1
,عليييى 2122-13-20,اطليييع علييييه فيييي  Blogger http://bdroedu.blogspot.com,,العميييري بدريييية بنيييت خلفيييان  2

 .73:13الساعة
 .1,ص7111سيد خير الله, بحوو نفسية وتربوية,دار النهضة العربية لل باعة والنشر والتوزيع, 3
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فالتحصيل الدراسي بالمفاهيم السابقة يتحدد في كمية المعلومات التي يكتسبها التلميذ في 
المواد الدراسية،  وتقاس هذه المعلومات بمؤشر النجاح او الفشل المتمثل في المعدل العام 

 1.جات الامتحانات لعدد المواد الدراسية"من مختلف در 
 2."التحصيل الدراسي بأنه بلوغ مستوى معين من الكفاءة في الدراسة سيد عبد المجيدويعرف 

 " ان التحصيل الدراسي يعتمد بالدرجة الاولى على قدرات ال الب، وما :يعرفه احمد عزت
لا يمكن ان تؤتي ثمارها  يحيط به من ظروف ، حيث لديه من خبرات ومهارة وتدريب، وما

ن هناك أحيث لا اذا اقترنت بدوافع قوية، إداء الأ ونتائجها في ميدان التحصيل والانجاز و
 3.معادلة تقول ان "الانتاجية=القدرة والدوافع"

ومن خلال ما تم عرضه من تعريفات نلخص إلى أن التحصيل الدراسي في الوحدات 
 التلاميذ . التعليمية هو المجموع الكلي لدرجات

 المطلب الثاني: أهمية التحصيل الدراسي
ن أيمكن  ساسيا على مدى ماأحكا ن التحصيل الدراسي يعتبر مَ أيرى جاد الله ابو المكارم 

همية كبرى لدرجات ال لاب ومجموعهم أ يحصله ال الب في المستقبل حيث تع ي المدرسة 
ن ينجح فيها،  أالكلي،  وهو اول ما يلفت النظر لتقويم ال الب وتوجيهه الوجهة التي يمكن 

والمدرسة بمناهجها الخاصة وطرق التدريس ومعاييرها ومميزاتها العامة تعني باكتشاف 
الاستعدادات التي تمت  استعدادات التلاميذ المختلفة،  حيث تساعد ال الب على تكيفه لهذه

في هذه المرحلة،  ويلعب التحصيل الدراسي في المدرسة دورا كبيرا في تشكيل عملية التعلم 
وتحديدها،  كما ان التحصيل الدراسي على اهميته ليس هو المتغير الوحيد في عملية التعلم 

ليست دائما نظرا لان عملية التحصيل معقدة وتؤثر فيها عوامل كثيرة ومن ثم فالدرجات 
م ياسا صادقا لقدرة ال الب على التحصيل اذ كثيرا ما تتدخل في عملية التحصيل عوامل 

 4.بعضها متعلق بالخبرة العلمية وطريقة تعليمها

                                                           
 .211,ص2170الجام ية,الجزائر,منيرة زلوف,مفاهيم اساسية في الشخصية ودورها في حياة المراهق,ديوان الم بوعات 1
حسييييييييناء فيييييييياروق الييييييييديب,تراكيب كيجييييييييان  ت بيقييييييييات علييييييييى أحييييييييدو طييييييييرق التدريس(,مؤسسيييييييية حييييييييورس الدولييييييييية للنشيييييييير 2

 .14-ص13, 2172والتوزيع,الاسكندرية,
محميييييييييييييد جاسيييييييييييييم محمد,سييييييييييييييكولوجية الإدارة التعليميييييييييييييية والمدرسيييييييييييييية وآفييييييييييييياق الت يييييييييييييوير العيييييييييييييام,دار الثقافييييييييييييية للنشييييييييييييير 3

 .201,ص2118ردن,,الا7وال باعة,ط
 .14حسناء فاروق الديب, مرجع سابق,ص4
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ومما سبق، يتضح أن أهمية التحصيل الدراسي، تكمن في تحديد المستوى التعليمي للتلاميذ، 
يه العملية التربوية، وصنع قراراتها المتنوعة، كما تسهم معرفة المستوى التعليمي، في توج

بالإضافة إلى أنها تؤمن للتلاميذ الإرتقاء العلمي، والاجتماعي، وتحقق له تقدير الذات، مما 
 يدفعه للمزيد من المعرفة. 

 المطلب الثالث: مبادئ التحصيل الدراسي 
أسس وقواعد عامة  يقوم التحصيل الدراسي على مجموعة من المبادئ التي تعتبر بمثابة

 يسير عليها المربيون منها:
ثر الفعال المبدئي الألقد بينت الدراسات التي أجريت في الميدان التربوي مدى  الجزاء:1-

و الامتناع عنها،  فالتلميذ يقوم بسلوكيات أللعقاب والجزاء في دفع التلاميذ نحو الدراسة 
نه سيجازى جزاءا أجل المشاركة في النشاط التعليمي فإذا كان يدرك أمعينة ويبذل جهود من 

حسنا،  فإن تحصيله الدراسي يكون حسنا،  والعكس صحيح وبالتالي وجب ترك في نفوس 
درك الجميع أالتلاميذ جانبا للجزاء الحسن حتى يكون ذلك حافزا على العمل والتحصيل وقد 

 اء.ن العقاب ليس هو الحل للتلاميذ الاش يأ
ن الروتين والتكرار الممل يقتل روح الاكتشاف والابداع والتجديد لدى إ:  الحداعة والتجدد-2

ذ لابد على المعلمين والمربيين إخضاع إالانسان ويمكن ت بيق ذلك في النشاط التعليمي 
التلميذ مرارا وتكرارا لمسائل جديدة بحيث يجد نفسه مض را لبذل جهد فكري ومحاولات حتى 

كانت عشوائية لحل هذه المسائل ويعتبر تدريبا له ولجهازه العصبي على استعمال عقله  وإذا
والتفكير في حل المشكلات التي تعترضه من استعمال ذاكرته في ذلك إذا ما تعرض دوما 
الى نفس المشاكل في كل مرة ، فالحداثة تخلق روح التحدي والعمل والتفكير العلمي 

 1.ساعده على التحصيل الحسنوالمن قي لدى التلميذ وت
من بين العوامل التي تساعد التلميذ على التحصيل وزيادة خبرته الاستعدادات والميول: -3

نجد الاستعدادات ونعني بها " وصول الفرد الى مستوى من النضج يمكنه من التحصيل 
لتعليم الشئ يعني والخبرة والمهارة عن طريق عوامل التعليم المؤثرة" وعليه فإن الاستعداد 

عامل النضج  القدرة على تعلمه أو القابلية لتعليمه و إن قدرة الفرد على التعلم يحددها

                                                           
منى وصيف علوان, العنف الأسري وعلاقته بالتحصيل الدراسي ,مذكرة لنيل شهادة الماستر في علم الاجتماع, كليية العليوم 1

 .28,ص2171الاجتماعية والإنسانية, قسم العلوم الاجتماعية, جامعة حمه لخضر, الوادي, 
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فالتلميذ الذي يملك إستعدادا لتعلم مادة أو مشاركة في نشاط معين يجد والخبرات السابقة، 
 سهولة في تعلمهما وبالتالي يكون التحصيل فيها مرتفع. 

شاركة على تنمية الذكاء والتفكير لدى التلاميذ وتخلق روح المنافسة تعمل الم:  المشاركة4-
بين التلاميذ التي تمكنهم من اكتشاف اخ ائهم وتصحيحها وتنمية رصيدهم العلمي والمعرفي 
وتحسين تحصيلهم الدراسي وبالتالي يكون التلميذ قد اكتسب خبرات ومهارات دراسية جديدة 

 ي والمعرفي.تساعد على رفع المستوى التعليم
لحدوو عملية التعليم لابد من وجود الدافع ليحرك الفرد نحو النشاط المؤدي الداففية: 5-

 للحاجة وكلما كان الدافع قويا كان نزوحه نحو النشاط المؤدي إلى التعليم قويا أيضا.
يسهل حياتهم حتى بيفترض ان تكون المادة الدراسية المقدمة للتلاميذ مرتب ة :  الواقفية-6

عليهم تعلمها وبالتالي يحصلون على المعلومات بالشكل الم لوب وأمام هذه الأهمية فإنه 
يفترض أن ترتبط أي مادة ارتباطا وثيقا بالمجتمع حتى يست يع التلميذ إضفاء طابع الواق ية 
على المعلومات التي يقدمها له الأستاذ في شكلها النظري وهذا من خلال توظيفها أثناء 

التفاعلات الاجتماعية مما يساعده على التكيف الم لوب ان لاقا من الهدف  مختلف
 الأساسي الذي ترمي اليه المادة لتح يقها.

حيث أنه يرتبط التلميذ بالحفظ الذي يشير إلى قدرة التلميذ على الحفظ والاسترجاع : -7
التي يحصل عليها  إسترجاع لما تعلمه من معارف بعد فترة زمنية معينة و أنه يقاس بالدرجة

من الإختبارات المدرسية لأن هذا يدل على مدى إستيعاب الدروس والبرنامج الدراسي مما 
وعلى تحقيق نتائج دراسية معارف وتنمية القدرات الخاصة به يساعده على تحصيل ال

 1 .وتحصيل دراسي جيد

 

 

 

 

 
                                                           

 .31علوان, المرجع نفسه,صمنى وصيف 1
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 المطلب الرابع: العوامل الملعرة في التحصيل الدراسي
أن الوصول إلى مستوى جيد من التحصيل الدراسي يت لب توفير مجموعة من العوامل و 
ظروف الإجتماعية و المدرسية،  وذلك باعتبار أن الإنسان كائن متفاعل يتأثر بما يحيط به 

 و من تلك العوامل نذكر مايلي: 
 العوامل الاجتماعية:-1

والمؤثرات الاجتماعية المباشرة كالأسرة في إجتماعيات التربية يكثر إستعمال جملة الظروف 
في تأثيرها على ارتفاع درجة التحصيل الدراسي ،أو إنخفاضها. إذ تعد  ، بعواملها المختلفة

 الأسرة من أهم المناخات و أكثرها تأثيرا على التحصيل الدراسي للتلميذ و ذلك من خلال:
 التوافق الأسري  -سرة  المستوى الإقتصادي للأ -المستوى التعليمي للوالدين  -
 العوامل الذاتية:  -2

وهي جملة العوامل المتعلقة بالتلميذ في حد ذاته و التي تؤثر على تحصيله الدراسي و نذكر 
 منها :

 العوامل الجسمية-العوامل النفسية     ج-العوامل العقلية     ب-أ
 : العوامل المدرسية -3

توجيه الأبناء الوجهة  ولها دور كبير فيماعية تربوية بعد الأسرة، تبرز المدرسة كمؤسسة إجت
لة ال يبة وتنمية وبالتالي تساعدهم على التحصيل أفضل،إذ روعي فيها المعامالصحيحة، 
و إحترام المشاعر الإنسانية إلى جانب المادة العلمية المناسبة، كما أن لعناصر الثقة بالنفس،

 و المنهاج" أعظم الأثر في هذا المجال.البيئة المدرسية "كالأستاذ 

 1الجو المدرسي العام.-3علاقة التلميذ بالمنهج الدراسي    - 2الأستاذ    -7

 المطلب الخامس: الألعاب الإلكترونية و التحصيل الدراسي
و يزعم  اب الإلكترونية على درجات ال لابكان هناك الكثير من الجدل حول تأثير الألع

البعض أن ألعاب الفيديو لها تأثير سلبي على درجات ال لاب ، بينما يزعم البعض الآخر 
أن لعب ألعاب الفيديو ليس له أي تأثير على درجات ال لاب ، بصرف النظر عن عدد 
مرات لعبهم لألعاب الفيديو ، ومع ذلك لا تعد أي من هذه الوسي ات دقيقة تمامًا مثل ما إذا 

                                                           
صييالح العقييون, العوامييل المييؤثرة فييي التحصيييل الدراسييي ,مجليية آفيياق علمييية, منشييورات المركييز الجييامعي لتامنغسييت, العييدد 1

 .281,ص 2172السادس,
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ى مثل وقت عدم تأثيرها على درجاتك تتأثر بعوامل أخر  رسة ألعاب الفيديو أوكانت مما
ساعات أسبوعيًا في  71حيث يمكن افتراض أن قضاء أكثر من وتكرار تشغيل الل بة ،

ممارسة الألعاب الإلكترونية يمكن أن يكون له تأثير سلبي على الأداء الأكاديمي لل الب ، 
ساعات في الأسبوع لن يكون له تأثير يذكر على الأداء ومع ذلك إن اللعب أقل من عشر 

 الأكاديمي .
عامًا ، وُجد أن ال لاب الذين  74و  72طالبًا تتراوح أعمارهم بين  482في دراسة شملت 

لعبوا ألعاب فيديو يتمتعون بمهارات مكانية بصرية أقوى من ال لاب الآخرين.  ومع ذلك 
ال لاب الذين قضوا وقتًا أطول في ألعاب الفيديو مقارنةً بالوقت الذي يقضونه على  فإن

الإنترنت أو القراءة لديهم درجات أقل من ال لاب الآخرين ، وتشير هذه الدراسة إلى أنه 
على الرغم من أن ال لاب قد يظهرون درجات محسنة في المهام الأكاديمية التي تت لب 

1.قوية ، إلا أن درجاتهم الإجمالية تعاني من نقص شديد مهارات مكانية بصرية

                                                           
,على 2122-13-20, أطلع عليه في https://www.almrsal.comأثر الالعاب الالكترونية على التحصيل الدراسي,  1

 .78:77الساعة

https://www.almrsal.com/post/864328
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 الإطار التطبيقي للدراسة
 مجتمع البحث و عينة الدراسة ●

 عرض البيانات و تحليلها ●

 الدراسةنتائج  ●
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 تمهيد:
يحتييوي هيييذا الفصيييل عليييى مجتمييع البحيييث و عينييية الدراسييية و تفريييغ و تحلييييل بيانيييات الدارسييية 
الميدانية ، من خلال الإعتماد على المع يات المتحصل عليها عين طرييق إسيتمارة الاسيتبيان 

 تفسيرات علمية لها.التي تم توزيعها على المبحوثين ، و استعراض أبرز نتائجها و إيجاد 
 مجتمع البحث و عينة الدراسة

 مجتمع البحث -7
 يتكون مجتمع البحث من مجموعة من تلاميذ ال ورين المتوسط و الثانوي بولاية الوادي.

 عينة الدراسة -2
تلميذا كلهم يمارسون ل بة فري  721قمنا في دراستنا هذه باختيار عينة قصدية كونت من 

الإلكترونية ،  وقد تم توزيعها بالتساوي على ال ورين المتوسط و الثانوي ( Free Fireفاير  
 على النحو التالي:

 تلميذا من ال ور المتوسط.   01- 
 تلميذا من ال ور الثانوي. 01- 
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 عرض البيانات و تحليلها
 الشخصية البيانات : الأول المحور

 : يبين توزيع أفراد العينة حسب متغير النوع  الجنس(.17جدول رقم 

ميين خييلال قراءتنييا للجييدول الييذي يمثييل توزيييع افييراد عينيية الدراسيية حسييب النييوع و البييالغ عييددهم 
مفيييردة  20, و %18,4مفيييردة مييينهم ذكيييور ممثليييين بنسيييبة  14( فيييردا, يتضيييح  لنيييا أن 721 

 .  %27,0منهم هم إناو ممثلين بنسبة 
 و ل بية فيري فياير  الجنسيين يمارسيون الألعياب الإلكترونيية بصيفة عامية ن كيلانستنتج هنا أ 

(Free Fire)  بصفة خاصة , لكن بتفوق العنصر الذكري على العنصر الأنثيوي بنسيبة أكبير
 وهذا راجع إلى طبيعة الل بة التي تتلائم مع ال بيعة البيولوجية للذكور أكثر منها للإناو. 

 يبين توزيع أفراد العينة حسب متغير السن. :12جدول رقم 

 41من خلال قراءتنا للجدول أعلاه  الذي يمثل توزيع أفراد العينة حسب السن , يتبين لنا أن 
يمثلون تلاميذ ال ور المتوسط ,  هم [ و71-72تتراوح أعمارهم بين ] %11مفردة و بنسبة 

[  و يمثلون تلاميذ ال ور 78-71تتراوح أعمارهم بين [ %31,2مفردة و بنسبة  18يليها 
و هم  %71,8سنة فما فوق بنسبة  78مفردة كانت أعمارهم  تتراوح من  73الثانوي, ثم 

 تلاميذ ال ور الثانوي أيضا. 

 النسبة التكرار النوع
%18,4 14 ذكر  
%27,0 20 أنثى  

%711 721 المجموع  

 النسبة التكرار السن

 [72-71]  01 11%  

 ]71-78]  41 31,2%  

فما فوق  78   73 71.8%  
%711 721 المجموع  
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 : يبين توزيع أفراد العينة حسب المستوى التعليمي.13جدول رقم 

يوضح الجدول توزيع العينة حسب  المستوى التعليمي , وبما أن دراستنا كانت مقسمة  
مفردة منها لل ور المتوسط مثلت  01بالتساوي على كلا ال ورين المتوسط والثانوي, فإن 

 . %11مفردة منها لل ور الثانوي مثلت نسبة  01و %11نسبة 
ن التلاميذ الذين يمارسون هذه الل بة في و يرجع سبب اختيار هذا التقسيم لرصد أكبر عدد م

 كلى ال ورين . 
 : يبين توزيع أفراد العينة حسب إعادة السنة الدراسية.14جدول رقم 

مفردة بنسبة  40 إعادة السنة الدراسية, حيث نجد العينة حسبيبين الجدول أعلاه توزيع افراد 
 لسنة الدراسية.ل ليسوا معيدين %07,1مفردة بنسبة  14لسنة الدراسية , ومعيدين ل 38,3%

 

 

 

 

 

 النسبة التكرار المستوى التعليمي

متوسط   01 11%  

%11 01 ثانوي   

%711 721 المجموع  

طالمتوس معيد السنة ي الثانو   ارالتكر    النسبة 
%38,3 40 33 73 نعم  

%07,1 14 21 41 لا  

%711 721 01 01 المجموع  
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 المحور الثاني: علاقة التلميذ بالألعاب الإلكترونية
 : يبين أسباب استخدام التلميذ للألعاب الإلكترونية11جدول رقم 

ابةالإج  النسبة التكرار 
%01,1 87 التسلية و الترفيه  

%21 24 الحاجة إلى سد الفراغ  
%8,4 71 للتواصل مع الأخرين  
%2,1 3 للهروب من الواقع  

%1,8 7 تنمية الذكاء  
%11 11 حب الفضول  

ديثةالانجذاب للميزات المتاحة عبر التقنيات الح  7 1,8%  
%711 721 المجموع  

الجدول أن أغلبية التلاميذ يمارسون الألعاب الإلكترونية بدافع التسلية و تشير مع يات 
من  %21, تليها نسبة  %01,1الترفيه و هذا لحبهم في المغامرة و المتعة و ذلك بنسبة 

من  %8,4التلاميذ يستخدمونها من أجل حاجتهم إلى سد الفراغ , كما أن هناك  نسبة 
اصل مع الأخرين و تكوين صداقات معهم, أما نسبة التلاميذ يستخدمونها من أجل التو 

منهم يستخدمونها من أجل الهروب من الواقع و ذلك تجنبا للمشاكل و الضغوطات  2,1%
 %1,8التي يتعرضون لها سواء في المدرسة أو في المنزل, و بنسبة ضئيلة جدا قدرت ب

لإلكترونية من أجل تنمية تلميذا يقوم بإستخدام الألعاب ا 721أي تلميذ واحد فقط من أصل 
  الذكاء, تليها مباشرة نفس النسبة لخيار استخدامها لحب الفضول .

ويفسر هذا الأمر بالمرحلة العمرية التي يمر بها أفراد العينة ، فالتلاميذ في هذه المرحلة   
يميلون للعب و الترفيه و التسلية و المغامرة و حب الت لع و المتعة أكثر من أي شيئ آخر 
، و كل هذه الأمور توفرها لهم الألعاب الإلكترونية التي من خلالها يست يعون إشباع 

 م و إحتياجاتهم المختلفة أثناء اللعب.رغباته
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 : يبين نوع الألعاب الإلكترونية المفضلة لدى التلميذ.10جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%01,8 13 ألعاب القتال و العنف  

%1,8 7 الألعاب التعليمية  
%20,1 32 ألعاب المغامرة و الحركة  

%77,1 74 ألعاب الألغاز  
%11 11 أخرى تذكر  
%711 721 المجموع  

يبين الجدول نوع الألعاب الإلكترونية المفضلة لدى التلميذ ، و تأتي  ألعاب القتال و العنف 
و هي أعلى  %01,8في مقدمة الألعاب الإلكترونية التي يفضلها التلميذ بنسبة قدرت ب

لعاب و نسبة من بين جميع الألعاب المذكورة ، ويرجع ذلك إلى  طبيعة تصميم هذه الأ
الشهرة التي تتميز بها ، فالتلميذ ب بعه يميل بشكل كبير إلى هذه الألعاب لأنها تخلق له جو 
من الصراع و العنف و المنافسة  في عالم افتراضي , و تضيف عليه نوعا من التشويق و 
ا الإثارة و الحماس و ذلك لكونها مت ورة جدا و قريبة من الواقع كثيرا في رسوماتها و صوره

,  %20,1و التقنيات الحديثة المستخدمة فيها. تليها مباشرة ألعاب المغامرة و الحركة بنسبة 
و ذلك راجع  لأنها تتوفر فيها أيضا جزء من المميزات التي تمتلكها ألعاب القتال و العنف و 

ود وذلك يع %77,1التي يفضلها التلميذ و يميل إليها,  ثم بعدها تأتي ألعاب الألغاز بنسبة 
إلى حب الفضول و الإكتشاف لدى التلميذ,  و يقل كثيرا تفضيل التلميذ للألعاب التعليمية 

و ذلك راجع إلى طبيعة الألعاب الإلكترونية المنتشرة  %1,8حيث قدرت نسبة تفضيله لها ب
في العالم و التي تبتعد في مضمونها على الجانب التعليمي و التث يفي ,بالإضافة إلى طبيعة 

ميذ الحالي في حد ذاته فهو لا تستهويه هذه النوعية من الألعاب , لأنه يرى فيها نوعا التل
من الملل و عدم المتعة على عكس الألعاب الأخرى التي توفر له كل سبل  التسلية و 

 الترفيه و الحركة و غير ذلك.
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 :يبين نوع الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعب به.11جدول رقم 
 النسبة التكرار الإجابة

%81,8 713 الهاتف المحمول  
%71,8 73 الحاسوب  

%3,4 4 اللوحة الرقمية  
%711 721 المجموع  

من  %81,8يبين الجدول نوع الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعب به ، حيث يتضح أن نسبة
التلاميذ يستخدمون الهاتف المحمول في ممارسة الألعاب الإلكترونية ، و يمكن تفسير ذلك 
بسهولة استخدام الهواتف الذكية و المميزات و التقنيات التكنولوجية الحديثة الموجودة فيها، 

إلى أنه الأداة الأكثر شعبية في العالم في الوقت الحاضر على خلاف الوسائل بالإضافة 
التكنولوجية الأخرى, و يتمكن من خلاله التلميذ من الوصول إلى الألعاب بسهولة وفي أقل 

من التلاميذ يستخدمون الحاسوب في لعبهم , و ذلك  %71,8وقت وجهد. و جاءت نسبة 
ى جهاز الحاسوب أيضا و وجود تكنولوجيات متعددة تتيح راجع إلى  توفر تلك الألعاب عل

للتلميذ استخدام هذه الألعاب عليه بكل أريحية ، بينما جاءت اللوحة الرقمية في الأخير و 
, يعود ذلك لإعتبارها من الوسائل التي برغم من توفرها على %3,4بنسبة قليلة قدرت ب

لا أنها لم ترقى لتنافس الهاتف المحمول أو العديد من التكنولوجيات و التقنيات المت ورة إ
 الحاسوب في تلبية رغبات التلميذ.  

 :يبين ملكية الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعب به.18جدول رقم 
 النسبة التكرار الإجابة

خاص بك   18 87,1%  
%72,1 71 خاص بأحد الوالدين   
%1 0 خاص بأحد اخوتك  

%1,8 7 خاص بأحد أصدقاءك  
تذكرأخرى   11 11%  
%711 721 المجموع  
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 %87,1يبين الجدول ملكية الجهاز الذي يقوم التلميذ باللعيب بيه ، حييث يتضيح لنيا أن نسيبة 
و هيي نسييبة عاليية جييدا مين التلاميييذ يقومييون باللعيب بييأجهزة خاصية بهييم , و يفسير ذلييك  بييأن 
أولياء الأمور هم من يقومون بإقتناء الأجهزة الذكيية لأبنيائهم أو إع ياءهم الحريية الم لقية فيي 

لك الأجهزة و استخدامها بدون رقابة و في هذا السين المبكير و هيذا يضير التلمييذ أكثير شراء ت
من نفعه في وقت وجب على الوالدين الإنتباه فيه إلى أبنائهم و إبعادهم على هيذه الأجهيزة أو 

ميين التلاميييذ يسييتخدمون أجهييزة  %72,1ميراقبتهم لهييم أثنيياء اسييتخدامها . تليهييا بعييد ذلييك نسييبة 
الوالييدين, ويرجييع ذلييك لعييدم إمييتلاكهم لأجهييزة خاصيية بهييم و إلييى إحتكيياك و قييرب  خاصيية بأحييد

التلمييييذ مييين والدييييه خاصييية الأم و أيضيييا لقيييدرة الأوليييياء فيييي اليييتحكم فيييي أبنييياءهم وفيييي الوقيييت 
المخصص لهم للعب فيه و مراقبتهم المستمرة لهم  أثناء إستخدامهم لتليك الأجهيزة. و نجيد أن 

سييتخدمون أجهييزة خاصيية بأحييد إخييوتهم, وذلييك راجييع إمييا لعييدم تييوفرهم ميين التلاميييذ ي %1نسييبة 
علييى أجهييزة خاصيية بهييم أو للعلاقيية الجيييدة بييينهم و بييين إخييوتهم. تليهييا أقييل نسييبة ميين التلاميييذ 

 .  %1,8يقومون باللعب بأجهزة أحد الأصدقاء و قدرت ب 
 الإلكترونية.:يبين تحكم التلميذ بالوقت المخصص له لممارسة الألعاب (11 جدول رقم
 النسبة التكرار الإجابة
%21 24 نعم  
%31,8 43 لا  

%44,2 13 أحيانا  
%711 721 المجموع  

تحكم التلميذ  في الوقت المخصص له لممارسة الألعاب الإلكترونية ،  21يبين الجدول رقم 
من التلاميذ أجابوا ب نعم ، و يرجع ذلك  تجنبا لإهمال الدراسة  %21حيث نجد أن نسبة 

و عدم الإنعزال في العالم الإفتراضي , أيضا قدرة تحكم الأولياء في أبنائهم و منحهم وقت 
بالإضافة إلى حمايتهم من الأضرار الصحية و النفسية التي تسببها هذه التقنيات محدد للعب 

من التلاميذ لا يتحكمون في الوقت المخصص لهم  %31,8الحديثة. في حين نجد أن نسبة 
للعب ، و يرجع ذلك إلى إسراف التلميذ و إدمانه على الألعاب الإلكترونية و عدم قدرته 

, و أيضا  لعدم قدرة الأولياء في التحكم بأبنائهم و تحديد أوقات على التوقف عن اللعب بها 
من التلاميذ أجابوا ب أحيانا , أي  %44,2معينة لهم عند اللعب بتلك الألعاب . أما نسبة 
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أنهم في بعض الأحيان يست يعون التوفيق بين أوقات اللعب و أوقات الدراسة و أحيانا أخرى 
 لا يست يعون فعل ذلك. 

 : يبين نتائج قضاء التلميذ لوقت طويل في اللعب.71قمجدول ر 

 النسبة التكرار الإجابة
%32,1 31 إهمال الواجبات المدرسية  

%77,1 74 فقدان التركيز  
%1,1 1 الكسل  

لالسهر لوقت طويل من اللي  18 48,3%  
%711 721 المجموع  

حيث نجد أن استخدام نتائج قضاء التلميذ لوقت طويل في اللعب,  71يبين جدول رقم 
 %32,1التلميذ للألعاب الالكترونية يؤدي به إلى إهمال واجباته المدرسية حازت على نسبة 

و يرجع ذلك إلى شدة تعلق التلميذ بالألعاب الإلكترونية لدرجة تصل إلى الإدمان عليها 
 بالإضافة إلى إهمال الأهل لهم و عدم حرصهم على الفصل بين أوقات للعب و أوقات
للدراسة لأبنائهم ، ما ينجر عن هذا ضعف المستوى  الدراسي عند التلميذ . في حين نجد 

من التلاميذ أجابوا أن استخدامهم  للألعاب الالكترونية يؤدي إلى فقدانهم  %77,1نسبة 
للتركيز سواء في الدارسة أو في الحياة العادية, و يرجع ذلك إلى الأضرار الصحية التي 

لعاب على دماغ التلميذ , حيث تشو  على تركيزه و تسبب له إض راب في تسببها تلك الأ
من التلاميذ أجابوا بأنهم يصابون بالكسل و  %1,1القدرة على الفهم و الاستيعاب. و بنسبة 

الخمول جراء استخدامهم للألعاب الإلكترونية , مما يؤدي إلى عدم قدرتهم على ال يام 
خروج من المنزل مع الأصدقاء و ال يام بنشاطات أخرى مثل بالواجبات المدرسية أو حتى ال

و هي النسبة الأعلى  من التلاميذ قالوا أن  %48,3لعب كرة القدم أو غيرها . تليها نسبة 
استخدامهم للألعاب الإلكترونية ينتج عنه السهر لوقت طويل من الليل و بالتالي لا يست يع 

الليل , و هذا يؤدي به إلى الشعور بالتعب و  التلميذ النوم إلا في ساعات متأخرة من
الإرهاق و عدم الإستيقاظ  باكرا  لمزاولة الدراسة و بالتالي يتأخر عن الذهاب للمدرسة و 
حتى إن ذهب يكون غير قادر على التركيز أو استيعاب ما يشرحه الأستاذ , و قد يصل به 

 الأمر أحيانا إلى النوم داخل القاعة.
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( الإلكترونية و (Free Fireواقع ممارسة التلميذ الجزائري للفبة فري فاير المحور الثالث:
 دوافع الإقبال عليها.

 (.(Free Fire: يبين منذ متى بدأ التلميذ في لعب فري فاير 77جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%20.1 32 أقل من سنة  
سنوات 3من سنة إلى   40 38,3%  

سنوات 1سنوات إلى  3من   42 31%  
%711 721 المجموع  

 32حيييث نجييد أن  Free Fireيبييين الجييدول أعييلاه منييذ متييى بييدأ التلميييذ فييي لعييب فييري فيياير
 %38,3مفيردة بنسيبة  40بدأوا في لعب فري فاير منذ أقيل مين سينة, و %20,1مفردة بنسبة 

بيييدأوا فيييي  %31مفيييردة بنسيييبة  42سييينوات , ثيييم تليهيييا  3قيييدا بيييدأوا فيييي لعبهيييا مييين سييينة إليييى 
 سنوات. 1سنوات حتى  3ممارستها من 

و الت يور اليذي شيهدته منيذ تياري   Free Fire ن الانتشيار الواسيع  لل بية فيري فيايرأنسيتنتج 
إلى يومنا هذا , قد ساهم بشكل كبيير فيي جيذب العدييد مين المسيتخدمين  2171تأسيسها سنة 

 لها من مختلف الفئات العمرية سواء كانوا أطفال أو مراهقين أو شباب.
 (.(Free Fire:يبين دوافع إقبال التلميذ على لعب فري فاير 72جدول رقم 

رالتكرا الإجابة  النسبة 
%01 12 التسلية و الترفيه  

%78,3 22 الحاجة إلى سد الفراغ  
%70,1 21 للتواصل و تكوين الصداقات  

%1 0 للتنليس عن الغضب  
%11 11 أخرى تذكر  
%711 721 المجموع  

مفردة بنسبة 12يوضح الجدول أعلاه دوافع إقبال التلميذ على لعب فري فاير, حيث نجد 
مقبلين عليها للحاجة  %78,3مفردة بنسبة  22مقبلين عليها بدافع التسلية والترفيه , و 01%
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مقبلين عليها للتواصل وتكوين الصداقات, أما  %70,1مفردة بنسبة  21إلى سد الفراغ , و
  .%1مفردات بنسبة  0ن عن غضبهم من خلال فري فاير هم من كانوا ينفسو 
دوافع إقبال التلميذ على لعب فري فاير, يكمن بالدرجة الأولى في إشباع حاجاتهم نستنتج أن 

المميزات التي تركز عليها  ل بة فري فاير و  المتنوعة , فالتسلية والترفيه و المغامرة من أهم 
زايد عليها من قبل المستخدمين, كما أنهم يلعبونها أيضا  من ذلك لكثرة ال لب و الإقبال المت

أجل الحاجة إلى سد الفراغ و كسر روتين الملل الذي يعانون منه حياتهم اليومية , وأيضا 
للتواصل مع الأخرين و تكوين صداقات معهم , بالإضافة إلى حاجتهم للتنليس عن غضبهم 

ذا كله تلبيه لهم ل بة فري فاير وذلك عبر بسبب المشاكل أو الضغوطات التي لديهم, وه
 الت وير المستمر من خاصياتها بين الفترة و الأخرى. 

 ((Free Fire: يبين مع من يفضل التلميذ لعب فري فاير73جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%73,3 70 لوحدك  

%1,2 77 مع الأهل  
%01,2 83 مع الأصدقاء  
%8,3 71 مع الغرباء  
%711 721 المجموع  

توضح لنا بيانات الجدول أعلاه مع من يفضل التلميذ لعب فري فاير , حيث يتبين لنا 
 %1,2مفردة بنسبة  77يفضلون لعب فري فاير لوحدهم , و %73,3مفردة بنسبة 70

 71يحبذون لعبها مع أصدقائهم , و %01,2مفردة بنسبة  83يفضلون لعبها مع الأهل , و
 ع الغرباء. يفضلون اللعب م %8,3مفردات بنسبة 

نستنتج هنا أن ل بة فري فاير تتيح لمستخدميها اللعب بعدة طرق مختلفة حسب رغبتهم, 
ولكن ال ريقة التي يفضلها أغلب التلاميذ هي اللعب مع أصدقائهم و ذلك لأنهم يجدون 
راحتهم أكثر أثناء اللعب , و ذلك يزيد من شدة الحماس و المنافسة و المتعة لديهم. و 

سؤولين و الم ورين لل بة فري فاير على توفير كل الخصائص و التقنيات التي يسعى الم
 تناسب مستخدميها. 
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 ( .(Free Fire:يبين درجة تعلق التلميذ بل بة فري فاير74جدول رقم

 النسبة التكرار الإجابة
%17,1 02 دائما  
%38,3 40 أحيانا  
%71 72 نادرا  

%711 721 المجموع  
مفردة بنسبة  02توضح لنا بيانات الجدول أعلاه درجة تعلق التلميذ بل بة فري فاير, فنجد 

من التلاميذ قد أجابوا ب دائما أي أن درجة تعلقهم بل بة فري فاير شديد و أنهم 17,1%
مفردة بنسبة  40يلعبونها يوميا لعدة ساعات متواصلة قد تفوق الخمس ساعات , بينما نجد 

أجابوا ب أحيانا أي أن تعلقهم بها ليس كبير و أنهم يلعبونها في حوثين من المب38,3%
مفردة  72بعض الأحيان بصفة يومية أو أسبوعية لمدة تترواح بين ساعة أو أقل من ذلك, و

و أنهم  و ليس بالكبير خاصة في فترة الدراسة, اأجابوا بأن تعلقهم بها نادر  %71بنسبة 
المدرسية أو بصفة شهرية أي مرتين أو ثلاثة مرات في  يلعبونها فقط عند أخذهم للع ل

 الشهر و لا تتجاوز ذلك.
( عن غيرها من (Free Fire: يبين لماذا يفضل التلميذ ل بة فري فاير71جدول رقم 

 الألعاب الإلكترونية الأخرى.
 النسبة التكرار الإجابة

%70,1 21 لأنها سهلة الإستخدام  
%31,8 43 لأنها واق ية و مسلية  

%72,1 71 لأن الألوان و الرسومات فيها جذابة  
ل القتل لأني أست يع من خلالها التنليس عن غضبي من خلا  74 77,1%  

يدةلأن من خلالها أهرب من الواقع و أشعر براحة نفسية ج  28 23,3%  
%711 721 المجموع  

تبين لنا مع يات الجدول أعلاه سبب تفضيل التلميذ لل بة فري فاير عن غيرها من الألعاب 
يفضلونها لأنها واق ية ومسلية و هي النسبة  %31,8مفردة بنسبة 43الالكترونية, فنجد 

يفضلونها لان من خلالها يهرب التلميذ من  %23,3مفردة بنسبة 28الأعلى في الجدول ,و
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يجدونها سهلة الاستخدام, و  %70,1مفردة بنسبة  21نفسية جيدة, و  واقعه ويشعر براحة
مفردة بنسبة  74يفضلونها لأن ألوانها ورسوماتها تجذبهم , ثم تليها  %72,1مفردة بنسبة 71

يفضلونها للتنليس عن غضبهم من خلال القتل و هذه من أهم الخصائص التي  77,1%
 و مغامرة بدرجة أولى .تتميز بها ل بة فري فاير فهي ل بة قتال 

نستنتج من خلال المع يات أن التلميذ يفضل ل بة فري فاير عن غيرها من الألعاب 
الإلكترونية الأخرى, لأنها تقدم لمستخدميها جو افتراضي تنافسي قريب جدا من الواقع من 

حيث خلال الجرافيك الخاص بالل بة أو الأصوات و الموسيقى المختلفة  التي تتوفر عليها, 
يشعر فيها المستخدم بالتسلية و الواق ية  أثناء اللعب, فيهرب من عالمه الواقعي إلى عالم 
إفتراضي لتلبية رغباته المختلفة من تسلية و ترفيه و أيضا التنليس عن الغضب الذي 

 بداخله, كما يلعبونها لسهولة استخدامها و رسوماتها و ألوانها الجذابة بالنسبة لهم .
 (.(Free Fire:يبين معدل ممارسة التلميذ لل بة فري فاير70جدول رقم

 النسبة التكرار الإجابة
%11 00 بصفة يومية  

%31 42 بصفة أسبوعية  
%71 72 بصفة شهرية  

%711 721 المجموع  
 %11مفردة بنسبة  00يوضح لنا لجدول أعلاه معدل ممارسة التلميذ لل بة فري فاير, فنجد 

 72يلعبونها بصفة أسبوعية, و %31مفردة بنسبة  42من التلاميذ يلعبونها بصفة يومية, و
 يلعبونها بصفة شهرية.  %71مفردة فقط بنسبة 

 التلميذ تعود إلى ذلك و يرجع نستنتج أن نسبة ممارسة الل بة يوميا أعلى نسبة فالجدول,
 نفسه كبيرة من أجل الترويح عن متعة فيها يجد حيث الل بة و تعلقه  الشديد بها ، هذه على

، حيث يعتبرها التلميذ جزء و غيرها  الدارسة ضغوطات من الخروج و و قضاء وقت فراغه
 لا يتجزء من  روتين حياته اليومية.
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 (.(Free Fireيقضيه التلميذ في لعب فري فاير: يبين الوقت الذي 71جدول رقم

 النسبة التكرار الإجابة
%22,1 21 أقل من ساعة  
ساعات 4من ساعة إلى   02 17,1%  

ساعات فما فوق  1  37 21,8%  
%711 721 المجموع  

مفردة بنسبة  02يبين لنا الجدول أعلاه الوقت الذي يقضيه التلميذ فيلعب فري فاير ,فنجد 
 37ساعات يوميا في لعب فري فاير , و 4التلاميذ يقضون من ساعة إلى من  17,1%

مفردة  21ساعات فما فوق في لعبها يوميا, وأخيرا   1يقضون من  %21,8مفردة بنسبة
 يقضون أقل من ساعة في لعب فري فاير. %22,1بنسبة 

وقت نستنتج أن التلميذ يمارس ل بة فري بشكل مضر و كثيف عوضا عن إستغلال ذلك ال
في الدراسة أو في  ممارسة هواية أخرى أو شيء  يفيده في حياته , فنجده يضيع معظم وقته 
على ل بة فري فاير و بالتالي تقل ممارساته الإجتماعية و ينعزل في العالم الإفتراضي , و 
يتأثر مستوى التحصيل  الدراسي لديه جراء الإستخدام المفرط لتك الل بة و الإنشغال الدائم 

 ها عوض عن الإنشغال بالدراسة .ب
 (.(Free Fire: يبين نوع الجهاز الذي يقوم التلميذ به بلعب فري فاير78جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%81 712 الهاتف المحمول  

%1,2 77 الحاسوب  
%1,8 1 اللوحة الرقمية  

%711 721 المجموع  
 712التلميذ في لعب فري فاير, حيث نجد يبين الجدول أعلاه نوع الجهاز الذي يستخدمه 

 %1,2مفردة بنسبة  77من التلاميذ يلعبونها عبر الهاتف المحمول, و  %81مفردة بنسبة 
يستخدمون اللوحة  %1,8مفردات فقط بنسبة  1يستخدمون الحاسوب في اللعب بها , و

 الرقمية.
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ات والتقنيات الموجودة فيه ويمكن تفسير هذا لسهولة إستخدام الهاتف المحمول و ذلك للمميز 
التي تسمح بإظهار خفة و سهولة  استخدام  الل بة عليه , على عكس لعبها في أي جهاز 
آخر , فالهاتف المحمول يتيح لمستخدمه اللعب بأريحية أكثر من الحاسوب أو اللوحة 

 الرقمية.
 (.(Free Fire:يبين قيام التلميذ بإنفاق المال على ل بة فري فاير71جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%07,1 14 نعم  
%38,3 40 لا  

%711 721 المجموع  
 %07,1مفردة بنسبة  14يبين الجدول أعلاه إنفاق التلميذ المال على ل بة فري فاير, فهناك 

لم ينفقوا المال  %38,3مفردة بنسبة 40قد انفقوا بالفعل المال من اجل الشحن لفري فاير, و
 على فري فاير.

نستنتج هنا أن ل بة فري فاير لا تؤثر على التلميذ فقط من  الناحية الدراسية بل تؤثر عليه  
من الناحية المادية أيضا. فنجده  ينفق أمواله على مجرد ل بة افتراضية عوض إنفاقه في 

 أخذ دروس للدعم مثلا أو في شيء آخر يعود عليه بالنفع .
 ( على التحصيل الدراسي للتلميذ.(Free Fire الثالث: أعر لفبة فري فاير رالمحو 

: يبين كيف كان المستوى الدراسي للتلميذ قبل بدءه في ممارسة ل بة فري 21جدول رقم 
 (.(Free Fire فاير

 النسبة التكرار الإجابة
%4,2 1 ض يف   
%21 31 متوسط  
%28,3 34 حسن  
%21,8 37 جيد  

%70,1 21 ممتاز  
%711 721 المجموع  
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 Free الجدول  كيف كان المستوى الدراسي للتلميذ قبل بدءه في ممارسة ل بة فري فايريبين 
Fire) من التلاميذ كان مستواهم ض يف قبل بدءهم في لعب  %4,2(. حيث نجد أن نسبة

من  %28,3منهم كان مستواهم متوسط. و نسبة  %21(.و نسبة (Free Fire فري فاير
منهم كان مستواهم  %21,8حسن. في حين نجد نسبة  التلاميذ أجابوا بأن مستواهم كان

 أجابوا بأن مستواهم الدراسي كان ممتاز. %70,1جيد. تليها نسبة 
: يبين كيف أصبح  المستوى الدراسي للتلميذ بعد بدءه في ممارسة ل بة فري 27جدول رقم 

 (.(Free Fire فاير
 النسبة التكرار الإجابة
%23,3 28 ض يف   
%30,1 44 متوسط  
%71,2 23 حسن  
%73,3 70 جيد  

%1,1 1 ممتاز  
%711 721 المجموع  

 يبين الجدول  كيف أصبح المستوى الدراسي للتلميذ بعد بدءه في ممارسة ل بة فري فاير
Free Fire) من التلاميذ أصبح مستواهم ض يف بعد بدءهم  %23,3(. حيث نجد أن نسبة

منهم أصبح مستواهم متوسط. و نسبة  %30,1(.و نسبة (Free Fire في لعب فري فاير
منهم أصبح مستواهم  %73,3أصبح مستواهم أصبح حسن. في حين نجد نسبة  71,2%

 أجابوا بأن مستواهم الدراسي أصبح ممتاز. %1,1جيد. تليها نسبة 
 مقارنة و إستنتاج:

اضح بين  و التي أظهرت بأن هناك فرق و  27و  21من خلال المقارنة بين نتائج الجدولين 
كيف كان المستوى الدراسي  للتلميذ قبل أن يبدأ في لعب فري فاير و كيف أصبح مستواه 
الدراسي بعد أن بدأ في اللعب بها , حيث نجد أن أغلب التلاميذ قد تراجع مستواهم الدراسي 
بعد ممارستهم لهذه الل بة , و هنا نستنتج أن ل بة فري فاير  قد أدت إلى تراجع  المستوى 
الدراسي للتلميذ للتلميذ و أثرت عليه بشكل كبير و سلبي, و ذلك لإستحواذها  على عقل و 

 وقت و تركيز التلميذ  و انشغاله الكلي بها.
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( يمنعه من ال يام (Free Fire ذا كان إنشغال التلميذ بل بة فري فايرإ: يبين 22جدول رقم 
 بواجباته المدرسية.

 النسبة التكرار الإجابة
%31,1 41 نعم  
%41,2 11 لا  

%73,3 70 أحيانا  
%711 721 المجموع  

( يمنعه من ال يام بواجباته (Free Fire يبين الجدول إذا كان انشغال التلميذ بل بة فري فاير
من التلاميذ أجابوا ب نعم , أي أن انشغالهم بل بة فري  %31,1المدرسية. حيث نجد نسبة 

فاير يمنعهم من ال يام بواجباتهم المدرسية , و هذا راجع لشدة تعلقهم بها وعدم إهتمامهم 
ها لا تمنعهم من ال يام من التلاميذ أجابوا ب لا , أي أن %41,2بال يام بواجباتهم . و نسبة 

بواجباتهم المدرسية حيث أنهم يفصلون بين الوقت المخصص لهم للعب و الوقت المخصص 
من التلاميذ أجابوا ب أحيانا , حيث أن  %73,3لل يام بالواجبات المدرسية. بينما نجد نسبة 

  تفعل. ل بة فري فاير تمنعهم أحيانا من ال يام بواجباتهم المدرسية و أحيانا أخرى لا
 (.(Free Fire : يبين إهمال التلميذ لدراسته بسبب ل بة فري فاير23جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%47,1 11 نعم  
%18,3 11 لا  

%711 721 المجموع  
حيث نجد نسبة  (.(Free Fire يبين الجدول إهمال التلميذ لدراسته بسبب ل بة فري فاير

من المبحوثين أجابوا بأنهم أهملوا درستهم بسبب ل بة فري فاير, و هذا راجع لشدة  47,1%
تأثرهم و تعلقهم بها لدرجة تصل إلى الإدمان عليها أحيانا بحيث تستولى على جل وقت و 

 قد أجابوا بأنهم لم %18,3تفكير التلميذ , فلا يست يع مجابهة دراسته. بينما نجد نسبة 
وهذا راجع لقدرة التلميذ في التوفيق بين الوقت  ,دراستهم أبدا بسبب ل بة فري فايريهملوا 

المخصص للدراسة و الوقت المخصص للعب, وهنا نرى أن النسبة الأخيرة غير من  ية 
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فالتلميذ في مثل هذا السن يصعب عليه التحكم الكلي في وقته في ظل ممارسته لل بة فري 
 هذا التحكم راجع لمراقبة الأولياء لأبنائهم.فاير , وقد يكون 

( إلى (Free Fire : يبين إذا أدى إفراط التلميذ في استخدام ل بة فري فاير24جدول رقم 
 تراجع نتائجه الدراسية.

 النسبة التكرار الإجابة
%48,3 18 نعم  
%17,1 02 لا  

%711 721 المجموع  
( إلييى تراجييع نتائجييه (Free Fire ل بيية فييري فييايريبييين إذا أدى افييراط التلميييذ فييي اسييتخدام 

و هييييي مييييا يقييييارب نصييييف العييييدد  %48,3الدراسييييية. حيييييث تظهيييير نتييييائج الجييييدول أن نسييييبة 
الإجمالي للتلاميذ أجابوا بيأن نتيائجهم الدراسيية قيد تراجعيت جيراء اسيتخدامهم لل بية فيري فياير. 

 لل بة فري فاير. من التلاميذ لم تتراجع نتائجهم بسبب ممارستهم %17,1و نسبة 
: يبييييييييين إذا كانييييييييت نتييييييييائج التلميييييييييذ أفضييييييييل قبييييييييل ممارسييييييييته لل بيييييييية فييييييييري 21جييييييييدول رقييييييييم 

 (.FreeFire فاير
 النسبة التكرار الإجابة
%01,8 13 نعم  
%31,2 41 لا  

%711 721 المجموع  
يبين الجدول اذا كانت نتائج التلميذ افضل قبل ممارسته لل بة فري فاير،حيث تظهر لنا 

كانت نتائجهم أفضل قبل ممارستهم لل بة فري فاير، ونسبة  %01،8النتائج ان نسبة 
 لم تكن نتائجهم أفضل . 31,2%

 ستنتاج: إ مقارنة و
( نلاحظ أن هناك تناقض في النتائج  21( و 24من خلال المقارنة بين مع يات الجدولين  

ا أن إفراطهم  في استخدام ل بة ( أن نسبة كبيرة من التلاميذ أجابو 24حيث نجد في الجدول  
( نجد أن أكثر من 21فري فاير لم يؤدي إلى تراجع نتائجهم الدراسية , أما في الجدول  

نصف عدد العينة قد أجابوا بأن نتائجهم الدراسية كانت أفضل بكثير قبل ممارستهم لل بة 
يحة في الجدول فري فاير.  و هذا يدل على تحفظ بعض التلاميذ في تقديم الإجابات الصح
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( , و ذلك ربما راجع لحب التلميذ لل بة فري فاير فلا يريد أن يعترف بتأثيرها السلبي 24 
 على دراسته.

و نستنتج هنا أن ل بة فري فاير قد أثرت فعليا و بشكل سلبي على النتائج الدراسية للتلميذ  
 و كان لها جانب كبير في تراجعها و تناقص مستواه الدراسي .

فيييييييري  : يبيييييييين إذا أعييييييياد التلمييييييييذ السييييييينة الدراسيييييييية بسيييييييبب إنشيييييييغاله بل بييييييية20رقيييييييم  جيييييييدول
 Free Fireفاير

 النسبة التكرار الإجابة
%24,2 21 نعم  
%11,8 17 لا  

%711 721 المجموع  
ن نسبة أيبين الجدول إذا أعاد التلميذ السنة الدراسية بسبب انشغاله بل بة فري فاير, حيث 

قد أعادوا السنة بسبب ل بة فري فاير وهذه بالتأكيد ليست بالنسبة من التلاميذ  24,2%
شدة تأثره بها   بة فري فاير و الإدمان عليها  والقليلة , و هذا راجع للإفراط في ممارسة ل 

لم يعيدوا السنة  %11,8و تخصيص كل وقته لها بدل تخصيصه للدراسة, بينما نسبة 
 ها . الدراسية و ذلك لعدم تأثرهم الكلي ب

 ( في التحصيل الدراسي للتلميذ.(Free Fire : يبين هل أثرت ل بة فري فاير21جدول رقم 
 النسبة التكرار الإجابة
%02,1 11 نعم  
%31,1 41 لا  

%711 721 المجموع  
أن  للتلميذ, حيث نجديبين الجدول أعلاه إذا أثرت ل بة فري فاير في التحصيل الدراسي 

من التلاميذ أجابوا ب نعم و أن ل بة فري فاير أثرت كثيرا في تحصيلهم  %02,1نسبة 
 منهم أجابوا بأنها لم تؤثر. %11الدراسي , و نسبة 

 نستنتج هنا أن ل بة فري فاير لها  تأثير كبير  على التحصيل الدراسي للتلميذ .
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( على التحصيل (Free Fire : يبين نوع التأثير الذي أحدثته ل بة فري فاير28جدول رقم 
 الدراسي للتلميذ.

 النسبة التكرار الإجابة
%04,2 11 تأثير سلبي  
%31,8 43 تأثير ايجابي  

%711 721 المجموع  
يبين الجدول أعلاه نوع التأثير الذي أحدثته ل بة فري فاير على التحصيل الدراسي للتلميذ, 

و هي النسبة الأعلى من التلاميذ أجابوا بأنها أثرت بشكل  %04,2حيث نجد أن نسبة 
سلبي على تحصيلهم الدراسي, وهذا راجع لكونها قد ساهمت بشكل كبير في تراجع نتائجهم 

و تأكد  الدراسي, فهي تضيع وقتهم وتشتت تركيزهم و تلهيهم عن دراستهم و تراجع مستواهم 
من التلاميذ  %31,8لنا نتائج هذا الجدول صحة تحليل  الجداول السابقة. و نجد أن نسبة 

 أجابوا بأنها أثرت بشكل إيجابي وهذا لأنها تحقق لهم المتعة و التسلية  أثناء اللعب. 
( سيسحن (Free Fire لتلميذ عن ممارسة ل بة فري فاير: يبين هل توقف ا21جدول رقم 

 من تحصيله الدراسي.
 النسبة التكرار الإجابة
%01 18 نعم  
%31 42 لا  

%711 721 المجموع  
يبين لنا الجدول أعلاه هل توقف التلميذ عن ممارسة ل بة فري فاير قد يحسن من تحصيله 

من التلاميذ قد أجابوا ب نعم , أي إبتعادهم عن ممارسة  %01الدراسي, حيث نجد نسبة 
ل بة فري فاير سيحسين من تحصيلهم الدراسي, و بذلك  يصبح لديهم الوقت الكافي للتركيز 

منهم قد أجابوا ب لا  أي  %31و ال يام بواجباتهم المدرسية. تليها نسبة  أكثر على دراستهم 
 أن تحسين تحصيلهم الدراسي لا علاقة له بالتوقف عن لعب فري فاير. 

نستنتج هنا أن أغلبية التلاميذ يدركون جيدا بأن ل بة فري فاير لها تأثير سلبي على 
عن لعبها سيؤدي لتحسين التحصيل تحصيلهم الدراسي, و أنهم يجمعون على أن توقفهم 

 الدراسي لهم.
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 : يبين إذا كان التلميذ يمتلك مهارات أو هوايات أخرى.31جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%711 721 نعم  
 11 11 لا

%711 721 المجموع  
أي جميع أفراد العينة يمتلكون مهارات أو هوايات أخرى  %711يبين الجدول أن نسبة 

 بالإضافة إلى ممارستهم لل بة فري فاير .
 : يبين نوع المهارات أو الهوايات التي يمتلكها التلميذ.37جدول رقم 

 النسبة التكرار الإجابة
%43,3 12 كرة القدم  
%8,3 71 الم العة  
%77,1 74 الرسم  

%72,1 71 الانخراط في النوادي الرياضية  
الكريم( القرآنالانخراط في الجم يات القرآنية حفظ   28 23,4%  

%1,8 7 غير ذلك  
%711 721 المجموع  

أعلى نسبة قد يبين الجدول نوع المهارات أو الهوايات التي يمتلكها التلميذ. حيث نجد أن 
قد حاز عليها  %77,1كانت للم العة, و نسبة  %8,3, ثم نسبة %43,3نالتها كرة القدم ب

للانخراط في  %23,4, و نسبة %72,1الرياضية نال نسبة الرسم , و الانخراط في النوادي 
أي تلميذ واحد فقط يمتلك مهارة أو  %1,8الجم يات القرآنية حفظ القرآن الكريم( , و بنسبة 

 هواية أخرى غير المذكورة في الجدول و هي ركوب الدراجة .
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 Freeل بة فري فاير: يبين هل ممارسة التلميذ لهواية أخرى يقلل من تعلقه ب32جدول رقم 
Fire).) 

 النسبة التكرار الإجابة
%11,1 01 نعم  
%42,1 17 لا  

%711 721 المجموع  
يبين هل ممارسة التلميذ لهواية أخرى يقلل من تعلقه بل بة فري فاير , و نجد أن النسبة 

قد أجابوا ب نعم , و أن ممارستهم لهواية أخرى قد  %11,1الأكبر من التلاميذ قدرت ب
يقلل من تعلقهم بل بة فري فاير و هذا راجع لإدراك التلميذ لأضرار الل بة على صحته و 

أجابوا ب لا , أي أنه لا يمكن أن تقلل مهارة  %42,1اسي , بينما نسبة على تحصيله الدر 
أخرى من تعلقهم بل بة فري فاير , وهذا راجع للمكانة العالية التي تحتلها هذه الل بة لديهم و 

 التعلق الشديد  بها حيث تعتبر ضمن أساسيات روتينهم اليومي. 
 ى التحصيل الدراسي للتلميذ.: يبين كيف أثرت ل بة فري فاير عل33جدول رقم 
 النسبة التكرار الإجابة

%14,2 01 تأثير سلبي  
%70,1 21 تأثير إيجابي  
%71 72 لم تؤثر عليه  

%71,8 73 أثرت على التركيز  
%8,3 71 أثرت على الوقت  

%711 721 المجموع  
تبين مع يات الجدول  كيف أثرت ل بة فري فاير على التحصيل الدراسي للتلميذ. حيث نجد 

و هي النسبة الأعلى من التلاميذ قد كان تأثير ل بة فري فاير سلبي على  %14,2أن نسبة 
 %71منهم كان تأثيرها إيجابي عليه, و نجد نسبة  %70,1تحصيلهم الدراسي, تليها نسبة 

من التلاميذ قد أثرت عليهم من ناحية  %71,8تحصيلهم الدراسي, ثم نسبة  لم تأثر أبدا على
منهم قد أثرت  %8,3التركيز فقد قللت من نسبة الفهم و الإستعاب لديهم , بعدها نسبة 
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عليهم من ناحية الوقت فقد ساهمت بشكل كبير في تضييعهم للوقت بدل إستغلاله في 
 الدراسة أو في شيء آخر مفيد لهم.

تج هنا أن لل بة فري فاير تأثيرات مختلفة على التحصيل الدراسي للتلميذ و لكن الجانب نستن
 السلبي فيها ي غى على الجانب الإيجابي, بالإضافة إلى تأثيرها على وقت و تركيز التلميذ.
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 الدارسة نتائج
 النتائج المتعلقة بالمحور الأول: البيانات الشخصية

 .%18,4الدراسة أن أغلب المستخدمين لل بة فري فاير هم من الذكور بنسبة كشف -
سينة فميا فيوق يلعبيون فيري  78سينة إليى  72أظهرت الدراسة أن أغلب الفئات العمرية مين  -

 سنة. 72فاير, حيث نجد أن من بنودها أنها مناسبة للذين يفوق أو يساوي سنهم 
 المتوسط و الثانوي يلعبون فري فاير. كشفت الدراسة أن كل من تلاميذ ال ورين-
أظهرت الدراسة أن نسبة التلاميذ المعيدين للسنة الدراسية في ال ور الثانوي أكبير مين نسيبة -

 التلاميذ المعيدين في ال ور الثانوي.
 الثاني: علاقة التلميذ بالألعاب الإلكترونية النتائج المتعلقة بالمحور

 التسيلية بيدافع الالكترونيية الألعياب يسيتخدمون  التلامييذ أغلبيية كشيفت نتيائج الدراسية أن-
 والترفيه بدرجة أولى , و الحاجة لسد الفراغ بدرجة ثانية.

جيو مين  ملأنهيا تخليق لهي العنيف و القتيال  ألعياب يفضيلون  التلامييذ أن معظم بينت الدراسة -
واق ييييية الصييييراع و العنييييف و المنافسيييية  فييييي عييييالم افتراضييييي , و تضيييييف عليييييه نوعييييا ميييين ال
 والتشويق و الإثارة و الحماس أثناء اللعب. ثم تأتي بعدها ألعاب المغامرة و الحركة.

عين طرييق الهياتف  الالكترونيية الألعياب يسيتخدمون  التلامييذ أظهيرت الدراسية أن أغليب -
و ذلك لأنه سهل الإستخدام , بالإضافة لكونه الوسييلة الأكثير شييوعا و انتشيارا فيي   المحمول
 .في  وقتنا الحاضرالعالم 

نسييبة كبيييرة جييدا ميين التلامييذ يمتلكييون أجهييزة إلكترونييية خاصيية بهييم, و توصيلت الدراسيية أن  -
 هذا يظهر أنهم يمتلكون الحرية في إقتناء تلك الأجهزة بموافقة الأولياء. 

مين التلامييذ يسيت يعون فيي بعيض الأحييان اليتحكم  %44,2نسيبة كشفت الدراسة أن نسبة  -
ميين التلاميييذ لا  %31,8المخصييص لهييم للعييب الألعيياب الإلكترونييية, تليهييا نسييبة فييي الوقييت 

يسيييت يعون اليييتحكم أبيييدا فيييي الوقيييت المخصيييص لهيييم للعيييب ، و ذليييك لشيييدة إسيييراف التلمييييذ و 
 إدمانه على الألعاب الإلكترونية.

 توصلت الدراسة إلى أن من نتائج قضياء التلمييذ لوقيت طوييل فيي لعيب الألعياب الإلكترونيية-
 يؤدي به إلى السهر لوقت متأخر من الليل و أيضا إلى إهمال واجباته المدرسية.
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 Freeالنترائج المتعلقررة برالمحور الثالررث: واقررع ممارسرة التلميررذ الجزائررري للفبرة فررري فرراير
Fire).الإلكترونية و دوافع الإقبال عليها ) 

سينوات و  3فياير مين سينة إليى أظهرت نتائج الدراسة أن أغلب التلاميذ بدأوا فيي لعيب فيري -
 .2171ذلك للإقبال الواسع الذي لاقته منذ تأسيسها سنة 

كشييفت الدراسيية أن ميين دوافييع إقبييال التلميييذ علييى لعييب فييري فيياير كييان ميين أجييل التسييلية و -
 الترفيه بدرجة أولى.

ن توصلت الدراسة أن النسبة الأكبر من التلاميذ يفضلون لعب فري فاير ميع أصيدقائهم , لأ-
 ذلك يزيد من شدة الحماس و المنافسة و المتعة لديهم و يشعرون براحة أكبر أثناء اللعب.

ميين التلاميييذ متعلقييين دائمييا بل بيية فييري فيياير,أي أن درجيية  %17,1بينييت الدراسيية أن نسييبة -
 تعلقهم بها كبيرة جدا.

اب وضييييحت الدراسيييية أن أغلييييب التلاميييييذ يفضييييلون ل بيييية فييييري فيييياير علييييى غيرهييييا ميييين الألعيييي-
 الإلكترونية الأخرى لأنها واق ية و مسلية بالنسبة لهم.

 أظهرت نتائج الدراسة أن أغلب التلاميذ يلعبون ل بة فري فاير بصفة يومية.-
سياعات مسيتمرة  فيي لعيب  4كشفت الدراسة أن أكثرية التلاميذ يقضون مدة مين سياعة إليى -

 ت فما فوق بدون أي توقف.ساعا 1فري فاير , و أيضا بأن هناك منهم من يلعبها من 
من التلاميذ يلعبيون ل بية فيري فياير عليى الهياتف المحميول  %81توصلت الدراسة أن نسبة -

و ذلييك لسييهولة الإسييتخدام التييي يتمتييع بهييا الهيياتف الييذكي عيين غيييره ميين الأجهييزة الإلكترونييية 
 افي.الأخرى, و أيضا لقدرته العالية في إظهار مميزات و تقنيات الل بة بشكل إحتر 

من التلاميذ قد قاموا بإنفاق الأموال على ل بة فيري فياير و ذليك  %07,1بينت الدراسة أن  -
مييين أجيييل ت يييوير حسييياباتهم داخيييل الل بييية مييين خيييلال شيييراء الأسيييلحة المختلفييية و الملابيييس و 

 الشخصيات بالإضافة إلى شراء تصاريح النخبة  الفايرباص(.
( على التحصريل الدراسري (Free Fire لفبة فري فايرالنتائج المتعلقة بالمحور الرابع: أعر 

 للتلميذ.
تبيييييين أن المسيييييتوى  27و  21كشيييييفت الدراسييييية أن خيييييلال المقارنييييية بيييييين نتيييييائج الجيييييدولين  -

 الدراسي للتلميذ قد تأثر بشكل ملحوظ و كبير جدا بعد بدءهم في ممارسة ل بة فري فاير. 
ميييذ أحيانييا يميينعهم لعييبهم لل بيية فييري ميين التلا %41,2كمييا كشييفت الدراسيية أيضييا أن نسييبة -

مييين  %31,1فييياير مييين ال ييييام بواجبييياتهم المدرسيييية و أحيانيييا أخيييرى لا يفعيييل ذليييك . و نسيييبة 
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التلاميييذ يميينعهم إشيينغالهم بلعييب فييري فيياير كليييا ميين ال يييام بواجبيياتهم المدرسييية ,و ذلييك لشييدة 
 المدرسية.تعلقهم بها و أخذ أغلب وقتهم في لعبها بدل ال يام بواجباتهم 

مين التلامييذ ليم يهمليوا دراسيتهم بسيبب ل بية فيري فياير.و  %18,3توصلت الدراسة أن نسبة -
ميييين التلاميييييذ قييييد تسييييببت لهييييم ل بيييية فييييري فيييياير فييييي إهمييييال دروسييييهم, و ذلييييك  %47,1نسييييبة 

 لإفراطهم الشديد في إستخدامها و عدم الإهتمام بالدراسة.   
( قييد تبييين أن 21( و 24ين مع يييات الجييدولين  أظهييرت الدراسيية أن ميين خييلال المقارنيية بيي-

ل بية فيري فياير قيد أثيرت فعلييا و بشيكل سيلبي عليى النتيائج الدراسيية للتلمييذ و كيان لهيا جانيب 
 كبير في تراجعها و تناقص مستواه الدراسي.

 نوذلييك لأ لييم يعيييدوا السيينة الدراسييية بسييبب ل بيية فييري فيياير %11,8بينييت الدراسيية أن نسييبة -
سببا فيي  أن تكون  م مهما بلغت درجة تعلقهم بها لن يسمحوا لمجرد ل بة إفتراضيةفي إعتقاده

جعلهييم يعيييدون السيينة الدراسييية, حيييث قييد تسيياهم نعييم فييي تراجييع نتييائجهم و مسييتواهم الدراسييي 
من التلاميذ قد أعادوا السنة بسبب ل بة فري فياير  %24,2لكنها لن تتجاوز ذلك. بينما نسبة 

 م بها و إدمانهم عليها و تأثرهم الشديد بها.و ذلك لشدة تعلقه
كشييفت الدراسيية أن أغلييب التلاميييذ قييد تييأثر تحصيييلهم الدراسييي بسييبب ل بيية فييري فيياير, و أن -

 القليل منهم لم يتأثر مستواه الدراسي بسببها.
أظهييرت الدراسيية أن أغلييب التلاميييذ قييد أجمعييوا أن التييأثير الييذي أحدثتييه ل بيية فييري فيياير علييى -

 م الدراسي كان سلبيا.   تحصيله
توصلت الدراسة أن أغليب التلامييذ إتفقيوا عليى أن تيوقفهم عين لعيب فيري فياير سييؤدي إليى - 

 تحسين تحصيلهم الدراسيي.
بينت الدراسة أن جميع أفراد العينية يمتلكيون مهيارات أو هواييات أخيرى بالإضيافة إليى لعيب  -

 فري فاير.
يلعبييون كييرة القييدم بالإضييافة إلييى ل بيية فييري فيياير, و ذلييك كشييفت الدراسيية أن أغلييب التلاميييذ  -

 لأن أغلب أفراد العينة هم ذكور.
ميين التلاميييذ يييرون أن ممارسييتهم لهواييية أخييرى قييد يقلييل  %11,1أظهييرت الدراسيية أن نسييبة -

مييين التلامييييذ ييييرون بيييأنهم مييين  %42,1مييين تعلقهيييم الشيييديد بل بييية فيييري فييياير, و لكييين نسيييبة 
أن تقلل من شدة تعلقهم بل بة فري فاير, و ذلك لشدة تأثيرهيا علييهم و  المستحيل لهواية أخرى 

 على عقولهم لدرجة تصل إلى حد الإدمان عليها.
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كشييفت الدراسيية أن ل بيية فييري فيياير لهييا تييأثيرات مختلفيية علييى التحصيييل الدراسييي للتلميييذ و  -
الأخيرى , و ذليك لأنهيا لكن أجمع أغلب التلاميذ أن تأثيرها السلبي يتفوق على باقي التأثيرات 
 ساهمت بشكل كبير في تراجع المستوى الدراسي لأغلب أفراد العينة.
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 خرراتررمررة

عليييى التحصييييل وفيييي الأخيييير فيييي ختيييام  بحثنيييا هيييذا الموسيييوم ب تيييأثير الألعييياب الإلكترونيييية 
أنموذجييييا ( ،  حيييييث طبقييييت هييييذه  Free-Fireالدراسييييي للتلميييييذ الجزائييييري   ل بيييية فييييري فيييياير

الدراسييية فيييي ولايييية اليييوادي عليييى عينييية مييين تلامييييذ ال يييورين المتوسيييط و الثيييانوي.و قيييد حاولنيييا 
الإلمام بجميع جوانب هيذا الموضيوع ،  مين خيلال الفصيول الثلاثية التيي إحتوتهيا هيذه الدراسية  

 د توصلنا إلى عدة نتائج من بينها :ولق
بييير فييي تحييول شييكل أن إنتشييار  الألعيياب الإلكترونييية حييول العييالم كييان لييه دور رئيسييي و ك- 

الييواقعي إلييى العييالم الإفتراضييي. و أن السييبب الييذي يجعييل التلميييذ الجزائييري  اللعييب ميين العييالم
م و تخليق ليه جيو مين الراحية و يقبل عليها هو بدافع التسلية و الترفيه ،  فهي سيهلة الإسيتخدا

 المتعة و المنافسة داخل الل بة.
مييين أهيييم الألعييياب الإلكترونيييية فيييي العيييالم و تحتيييل المرتبييية الأوليييى  Free-Fireأن ل بييية  -

عالمييا فييي عييدد المسييتخدمين لهييا ، حيييث يسيتخدمها أزيييد ميين مليييار مسييتخدم حييول العييالم،  و 
 كة.تصنف ضمن ألعاب القتال و المغامرة و الحر 

و يمارسييييها بصييييفة يومييييية لعييييدة سيييياعات  Free-Fireأن التلميييييذ الجزائييييري يفضييييل ل بيييية  -
متواصييلة،  لأنهييا تنقلييه حرفيييا ميين عييالم واقعييي إلييى عييالم إفتراضييي يحيياكي الواقييع  ميين خييلال 
الميييزات التييي تتييوفر عليهييا الل بيية ميين الرسييومات و الصييور و الأصييوات و الموسيييقى،  حيييث 

 لتسلية و الترفيه بدرجة أولى.  يقبل عليها بدافع ا
قييد سيياهمت بشييكل كبييير فييي تراجييع المسييتوى الدراسييي لأغلييب أفييراد  Free-Fireأن ل بيية  -

العينية ،  و ذلييك لكثييرة إسييتخدامها ميين قبييل التلاميييذ ، لدرجيية تصييل إلييى بهييم الإدمييان عليهييا و 
 على مزاولتها كنشاط يومي و أساسي في حياتهم.

لهييا تييأثير  Free Fireلرئيسييي لهييذه الدراسيية قييد تبييين لنييا أن ل بيية و كإجابيية عيين السييؤال ا -
سلبي على التحصيل الدراسي للتلمييذ الجزائيري. فقيد أثيرت عليى نتائجيه الدراسيية  بشيكل كبيير 
جيدا و كانييت السييبب الرئيسييي فييي تراجييع المسيتوى الدراسييي لأغلييب التلاميييذ  سييواء فييي ال ييور 
 المتوسط أو ال ور الثانوي. و هذا يثبت الخ ر اليذي تشيكله ل بية فيري فياير عليى التلمييذ مين

 ناحية الدراسة من جهة و من ناحية صحته الجسمية و النفسية من جهة أخرى. 
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 التوصيات المقترحة في الدراسة:   
 في ضوء النتائج المتوصل إليها في هذا البحث يمكن تقديم التوصيات التالية:   
تعزييييز دور الأوليييياء فيييي مراقبييية أبنييياءهم و تخصييييص وقيييت محيييدد لهيييم  للعيييب بالألعييياب  -

 الإلكترونية.

 على الأولياء إحتواء أبنائهم من خ ورة الألعاب الإلكترونية عليهم في هذا السن المبكر.  -

 على دراسته و على صحته أيضا.   Free Fireضرورة فهم التلميذ لمخاطر ل بة  -

إعتمييييياد الأوليييييياء عليييييى أسييييياليب علميييييية فعالييييية فيييييي توعيييييية أبنيييييائهم حيييييول سيييييلبيات ل بييييية  -
FreeFire  تأثيرها عليهم و إيجاد حلول للحد من تأثرهم بها. و كيلية 

  . Free Fireعلى التلميذ معرفة  كيلية إدارة وقته بين الدراسة و بين لعب  -

على الأولياء عيدم إقتنياء أجهيزة إلكترونيية كيالهواتف الذكيية لأبنيائهم فيي هيذا السين المبكير  -
 الجسدية.فهي تشكل خ را ح ي يا عليهم من الناحية النفسية و 

،  كيالإنخراط فيي Free Fireعلى التلميذ إيجاد بدائل أخرى تقلل من تعلقه الشيديد بل بية  -
 الجم يات القرآنية أو النوادي الرياضية أو غيرها. 

 الدراسات المقترحة
يمكييين أن تكيييون هييييذه الدراسييية مرحلييية تمهيدييييية لمواضييييع بحيييث مسييييتقبلية،  خاصييية مواضيييييع 

لإشيييارة إليييى آفييياق أخيييرى لهيييذه الدراسييية مكملييية لميييا جييياء فيهيييا،  دراسيييات علييييا،  ليييذلك يمكييين ا
 وإشكاليات جديدة يمكن أن تكون محاور لبحوو قادمة نوردها فما يلي:

 دور الألعاب الإلكترونية في العزلة الإجتماعية لمستخدميها . -

 الألعاب الإلكترونية و أثرها على الأداء الأكاديمي . -

 ية على الصحة النفسة و الجسدية لل فل.مخاطر إدمان الألعاب الإلكترون -

 الألعاب الإلكترونية بين الإيجابيات و السلبيات .  -

 في توليد العنف لدى مستخدميها. Free Fireأثر ل بة  -

        علييييييييييييييييييييييييييى ال لبيييييييييييييييييييييييييية الجييييييييييييييييييييييييييامعيين. Free-Fireأثيييييييييييييييييييييييييير إسييييييييييييييييييييييييييتخدام ل بيييييييييييييييييييييييييية  -



 

 

 قائمة المصادر والمراجع
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 أولا: المعاجم 
 ابن منظور، لسان العرب، طبعة جديدة منقحة ، المجلد،  دار المعارف.  -7
،  4مكتبة الشروق الدولية، ط-المعجم الوسيط، مجمع اللغة العربيةإبراهيم أنيس وآخرون،  -2

2114 
 ،  دار المعارف. 0إبن منظور، لسان العرب، طبعة جديدة.المجلد  -3
-بيروت-الدار النموذجبة–، المكتبة العصرية 1الصحاح، ط زين الدين الرازي، مختار -4

 .7111صيدا، 
 عانيا: الكتب

،دار عامل 7محمد عبد الجبار خندقجي، مناهج البحث العلمي منظور تربوي معاصر،ط -1
 .2172الكتب الحديث ،الأردن، 

مدخل لمناهج البحوو الاجتماعية،ديوان الم بوعات بلقاسم سلاطنية وحسان الجيلاني،  -0
 . 2174الجام ية ، الجزائر، 

دار الفكر للنشر والتوزيع،  ، 1،طالبحث العلمي مفهومه وأدواته وأساليبهذوقان عبيدات،   -1
 م.2111-ه7420عمان،  

هومة  نسانية والاجتماعية،دارالعلوم الإ مدخل إلى منهجية البحث فيفضيل دليو، -8
 م.2174الجزائر، لل باعة والنشر والتوزيع، 

دار الكتب للنشر صنعاء،  ، 3محمد سرحان علي المحمودي ، مناهج البحث العلمي ، ط -1
 م.2171ن، اليم
،المؤسسة الوطنية للكتاب، ديوان الم بوعات  2أصول التربية والتعليم، طرابح تركي،  -71

 .7111الجام ية، الجزائر، 
عماد مكاوي و ليلى حسين السيد، الاتصال ونظرياته المعاصرة ،الدار المصرية  حسن-77

 7118القاهرة، اللبنانية، 
، عالم الكتب القاهرة، 3نظريات الإعلام واتجاهات التأثير، طمحمد عبد الحميد، -72

2114.  
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للنشر،  وائل،دار 7نبيل عبد الهادي،سيكولوجية اللعب و أثرها في لعب ال فل، ط-73
2114. 
 .7111المغرب، -، دار مشرق 7فاضل حنا، اللعب عند الأطفال، ط-74

النهضة العربية لل باعة والنشر والتوزيع،  سيد خير الله، بحوو نفسية وتربوية،دار-71
7111. 
مفاهيم أساسية في الشخصية ودورها في حياة المراهق، ديوان الم بوعات منيرة زلوف ، -70

 جزائر.الجام ية، ال
حسناء فاروق الديب، تراكيب كيجان  ت بيقات على أحدو طرق التدريس(، مؤسسة -71

 .2173حورس الدولية للنشر والتوزيع، الاسكندرية، 
محمد جاسم محمد، سيكولوجية الإدارة التعليمية والمدرسية وآفاق الت وير العام، دار -78

 .2118، الأردن، 7الثقافة للنشر وال باعة، ط
 عالثا: المجلات

مص فى علي سيد عبد النبي.الاتجاهات الحديثة لنظرية الاستخدامات و الاشباعات، -71
 . 2171، يوليو 23المجلة المصرية للدراسات المتخصصة،  العدد 

الانترنت و ال فل بين القبول و الرفض، مجلة التمكين مونية زوقاي و حورية موصالي،-21
 (.2171لعدد الثاني جوانالإجتماعي، المجلد الأول، ا

ي الجزائر بين الإطار الألعاب الإلكترونية فأم الخير مسعودي، صادق طرافي و-27
 2العدد 70المجلد,و العنف،مجلة معارفممارسة المراهقين للجريمة التشريعي و 

 (.2127 ديسمبر
مجلة  مرتديها من الأطفال، لألعاب الإلكترونية و أثارها علىإبراهيم جناد، ظاهرة ا-22

 ( .2127 17، العدد71الحوار الثقافي، المجلد
لثة الألعاب الإلكترونية و علاقتها بالتمرد المدرسي لدى تلاميذ سنة ثامسعودة مريزقي، -23

، 18المجلدات بمدينة الأغواط(، مجلة ت وير، دراسة ميدانية ببعض متوس متوسط
 (.2127 12العدد
أثير الألعاب الإلكترونية على الفرد و المجتمع سليمة بوسعيد و حنان عوادي، مخاطر ت-24

 (.2171 جوان17العدد  12و طرق علاجها، مجلة المجتمع و الرياضة، المجلد
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رندا محمد سيد أحمد،  العلاقة بين المخ  ات المعرفية اللاتكيلية في خدمة الفرد و -21
تنبؤية، مجلة دراسات إدمان الألعاب الإلكترونية لدى عينة من ال البات الجام يات:دراسة 

 (.2121 17، العدد13في الخدمة الإجتماعية و العلوم الإنسانية، المجلد
ا على الصحة النفسية فاطمة الزهراء تنيو ومفيدة طاير، الألعاب الإلكترونية و تأثيره-20

 جوان  17العدد  11المجلة الجزائرية للعلوم الإنسانية و الاجتماعية، المجلدللمراهقين ،
2127.) 
العوامل المؤثرة في التحصيل الدراسي ، مجلة آفاق علمية،  منشورات صالح العقون، -21

 .2172المركز الجامعي لتامنغست،  العدد السادس، 
 رابعا: المذكرات

تأثير الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسي أسماء حفصي وعبير ديلمي،  -28
الماستر في مذكرة لنيل شهادة ة من الأولياء بمدينة المسيلة(، للتلاميذ  دراسة على عين
المسيلة ،  سمعي بصري ، جامعة محمد بوضياف،-تخصصالاعلام و الاتصال ، 

2121-2127. 
ديو دراسة في ال يم و التأثيرات(، أطروحة يأحمد فلاق، ال فل الجزائري و ألعاب الف -21

علام و الإتصال، جامعة الجزائر بن يوسف بن مقدمة لنيل شهادة الدكتوراه في علوم الإ
 .2111-2118خدة(، 
هناء سعاد و نوال بن مرزوق، الألعاب الإلكترونية العنيفة و علاقتها بانتشار ظاهرة -31

ران عبد القيادر العنف المدرسي   دراسة ميدانية على عينة من أطفيال المدرسة الإبتدائية مق
مت لبات نيل شهادة الماستر في العلوم االجتماعية،  مذكرة مقدمة ضمن بعين الدفيلى(،
جامعة الجيلاليييييي بونعامة خميس مليانيييية، يولوجيا العنف و العلم الجنائي، تخصص: سيس

2171-2170. 
أثر الألعاب الإلكترونية في السلوكيات لدى الأطفال دراسة وصلية مريم قويدري، -37

جستير مذكرة لنيل شهادة المارسين بالجزائر العاصمة(، المتمد تحليلية على عينة من الأطفال
-13،2177ع المعلومات،جامعة الجزائرتخصص مجتم–في علوم الاعلام و الاتصال

2172. 
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شهادة العنف الأسري وعلاقته بالتحصيل الدراسي مذكرة لنيل نى وصيف علوان،م-32
قسم العلوم الاجتماعية،  جامعة العلوم الاجتماعية والإنسانية، كليةالماستر في علم الاجتماع،
 .2171حمه لخضر،  الوادي،  

 خامسا: المواقع الإلكترونية
 المواقع العربية-1

33- https://mawdoo3.com   (11-03-2022)     16:06   
34- https://ar.wikifeqh.ir (14-02-2022)  13:09 
35- https://hatimalsalehi.blogspot.com (14-03-2022)  11:30 
36- https://mawdoo3.com (17-02-2022)   12:50 
37- https://www.alukah.net  (17-02-2022)   13:10 
38- https://www.samma3a.com  (28-02-2022)  19:37 
39- http://bdroedu.blogspot.com  (26-03-2022)  13:03 
40- https://www.almrsal.com  (26-03-2022) 14:30 

 المواقع الأجنبية-2
41- https://www.exchange4media.com (04-02-2022)  21:34 
42- https://archive.esportsobserver.com (02-03-2022)  16:46 
43- https://play.google.com (29-03-2022)  15:56 
44- https://appgallery.huawei.com  (29-03-2022)  15:25  
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 (: إستمارة إستبيان11الملحق رقم )

 الجمهورية الجزائرية الديمقراطية الشعبية
 وزارة التعليم العالي والبحث العلمي 

 الوادي -جامعة الشهيد حمة لخضر
 كلية العلوم الإنسانية والاجتماعية

 علوم انسانيةقسم 

                                    إستمررررارة إستررربيرررران                                 
          

 

 

 

 لمذكرة تخرج مكملة لنيل شهادة الماستر في علوم الاعلام و الاتصال  تخصص: سمعي بصري خاصة بالجانب التطبيقي 

 إشراف الأستاذ ة(:                                                                                  ::إعداد ال البتين
 يحياوي ليلى                                     الأطر  إبتسام                                             -
 خزازنه عايدة -

 عزيزي التلميذ)ة(:
( في الاجابة الصحيحة ، ونعلمكم أن المعلومات التي تقدم سرية (xنرجو من حضرتكم ملء الاستبيان أدناه بوضع علامة 

 و لا تستعمل إلا لغرض البحث العلمي.

 

 

 

 

 م2122-م2127السنة الجام ية         

 تأثير الألعاب الإلكترونية على التحصيل الدراسي للتلميذ الجزائري

 أنموذجا ( ( Free Fire)) لعبة فري فاير 
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 المحور الأول:  البيانات الشخصية

أنثى                 ذكر               :النوع/ 7  

/ العمر:   2  

 [72-71]  
 ]71-78]  

فما فوق  78  

 متوسط                               ثانوي          / المستوى التعليمي للتلميذ:3

 لا                                           نعم          / معيد  السنة الدراسية :4

 المحور الثاني: علاقة التلميذ بالألعاب الإلكترونية

 : لماذا تستخدم الألعاب الإلكترونية؟5س

 الحاجة إلى سد الفراغ              للتواصل مع الأخرين                   للتسلية و الترفيه  

 تنمية الذكاء                          حب الفضول              للهروب من الواقع         

 ذاب للميزات المتاحة عبر التقنيات الحديثة جالان

 ما نوع الألعاب الإلكترونية المفضلة لديك ؟ : 6س 

 الألعاب التعليمية             ألعاب المغامرة و الحركة            ألعاب القتال و العنف         

 أخرى تذكر :..............................    ألعاب الألغاز                        

 : ما نوع الجهاز الذي تقوم باللعب به؟7س

 ة الرقمية   الهاتف المحمول                    الحاسوب                      اللوح
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 : هل الجهاز الذي تقوم باللعب به :8س

 ك                   ب خاص -

 خاص بأحد الوالدين    -

 خاص بأحد أخوتك      -

 خاص بأحد أصدقاءك -

 أخرى اذكرها:....................... -

 : هل تتحكم بالوقت المخصص لك لممارسة الألعاب الإلكترونية؟2س

 لا                                  أحيانا                                    نعم              

 : : هل يلدي قضاءك لوقت طويل في اللعب إلى 11س

 إهمالك لواجباتك المدرسية  -

 فقدانك للتركيز  -

 الكسل  -

 السهر لوقت طويل من الليل       -

الإلكترونيررة و دوافررع  ((Free-Fireواقررع ممارسررة التلميررذ الجزائررري للفبررة فررري فرراير المحررور الثالررث: 
 الإقبال عليها.

 منذ متى بدأت بلعب فري فاير ؟ : 11س

 اقل من سنة -

 سنوات 3من سنة الى  -

 سنوات 1سنوات الي  3من  -
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 : ما الدافع الذي جعلك تقبل على لعب فري فاير؟ 12س

 الحاجة إلى سد الفراغ              للتواصل وتكوين الصداقات                       للتسلية و الترفيه  

 للتنليس عن الغضب    
 أخرى اذكرها:......................

 : مع من تفضل لعب فري فاير؟13س

 لوحدك   - 

 مع الأهل  - 

 مع الأصدقاء -
 مع الغرباء -

 درجة تعلقك بلفبة فري فاير؟: ما هي 14س

 دائما                                أحيانا                              نادرا            

 : لماذا تفضل لفبة فري فاير عن غيرها من الألعاب الإلكترونية الأخرى؟15س

 لأنها سهلة الإستخدام  -
 لأنها واق ية و مسلية    -
 ن و الرسومات فيها جذابةلأن الألوا -
 لأني أست يع من خلالها التنليس عن غضبي من خلال القتل  -
 لأن من خلالها أهرب من الواقع و أشعر براحة نفسية جيدة  -

 : ما هو معدل ممارستك للفبة فري فاير؟16س

 بصفة يومية -
 بصفة أسبوعية -
 بصفة شهرية -
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 لعب فري فاير؟: ما هو الوقت الذي تقضيه في  17س

 أقل من ساعة  -

 ساعات  4من ساعة إلى  -

 ساعات فما فوق    1- 

 : ما نوع الجهاز الذي تقوم به بلعب فري فاير؟18س
 الحاسوب                      اللوحة الرقمية                       الهاتف المحمول        

 فري فاير)الشحن للفبة(؟: هل قمت بإنفاق المال من قبل على لفبة 12س
 لا      نعم                             

 ( على التحصيل الدراسي للتلميذ.(Free-Fireأعر لفبة فري فاير المحور الرابع: 

 : كبت كان مستواك الدراسي قبل بدءك في ممارسة لفبة فري فاير؟21س
   ض يف                  متوسط               حسن              جيد               ممتاز  

 : كيت أصبح مستواك الدراسي بعد بدءك في ممارسة لفبة فري فاير؟21س
 ممتاز   جيد                 حسن              متوسط                            ض يف  

 بلفبة فري فاير يمنعك من القيام بواجباتك المدرسية؟: هل إنشغالك 22س
 لا                   نعم         

 : هل أهملت دراستك بسبب لفبة فري فاير؟23س
 لا                  نعم          

 : هل أدى إفراطك في استخدام لفبة فري فاير إلى تراجع نتائجك الدراسية؟24س

 لا           نعم                 

 : هل كانت نتائجك الدراسية أفضل قبل ممارستك للفبة فري فاير؟25س
 لا      نعم                      
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 : هل أعدت السنة الدراسية من قبل لأنك إنشغلت بلفبة فري فاير ؟26س
 لا        نعم                   

 ؟: هل أعرت لفبة فري فاير في تحصيلك الدراسي27س
 لا       نعم                    

 : ما نوع التأعير الذي أحدعته لفبة فري فاير على تحصيلك الدراسي؟28س
 تأثير إيجابي  تأثير سلبي                

 : هل توقفك عن ممارسة لفبة فري فاير سيحسن من تحصيلك الدراسي؟22س
 لا        نعم                   

 بالإضافة الى ممارسة لفبة فري فاير هل تمتلك مهارات او هوايات أخرى ؟: 31س
 لا                       نعم                 

 : ما نوع هذه الهوايات او المهارات التي لديك ؟31س
 الم العة                    الرسم              كرة القدم                                

 الانخراط في نوادي رياضية                      

 ............                            هاذكر أالانخراط في جم يات قرآنية  حفظ القرآن(                  أخرى  

 : هل تعتقد ان ممارستك لهواية أخرى قد يقلل من تعلقك بلفبة فري فاير ؟32س

 لا                                 نعم             
: حسب رأيك كيت أعرت لفبة فري فاير على تحصيلك الدراسي؟ 33س

.....................................................................................................

.....................................................................................................
........................... 
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 الإلكترونية Free Fireور الخاصة بل بة بعض الص (:12الملحق رقم )
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